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Abstract 

 This article aims to identify a holistic education approach for enhancing technology skills among primary 

school students. It examines the concepts and theories of holistic education, the holistic education process in 

robotics instruction, and the outcomes of holistic education in enhancing technology skills among primary school 

students, using Ban Trangsawai School as a case study. The results from the synthesis of concepts and lessons 

learned from the case study indicate that the school can enhance primary school students’ technology skills through 

robotics instruction by implementing an eight-step process: (1) Teachers’ Continuous Professional Development, 

(2) Integration into Curriculum and Learning, (3) Enhancing Learning Experiences, (4) Building Networks and 

Mobilizing Resources, (5) Planning for Excellence, (6) Hands-on Practice and Participation in Competitions, (7) 

Reflection and Lessons Learned for Improvement, and (8) Knowledge Transfer from Seniors to Juniors. The 

outcomes of this approach demonstrate that primary school students developed higher levels of computer and 

technology skills. Both teachers and students received several championship awards at the national level. In 

addition, some students were able to gain admission to secondary schools through special talent pathways in 

robotics and computer technology. These outcomes demonstrate the development of technology skills that can 

provide a foundation for further learning and future careers in computer-related fields.  
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บทคัดย่อ  

 บทความนี้จึงมวีัตถุประสงค์เพื่อหาแนวทางการจัดการศึกษาแบบองค์รวมเพื่อส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยี

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  โดยได้ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีการจัดการศึกษาแบบองค์รวม กระบวนการจัดการ

ศกึษาแบบองค์รวมในการสอนหุ่นยนต์ และผลการจัดการศึกษาแบบองค์รวมเพื่อส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยีของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษา กรณีศึกษา โรงเรียนบ้านตรางสวาย ผลจากการสังเคราะห์แนวคิดและบทเรียนจาก

กรณีศึกษา พบว่า โรงเรียนสามารถส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาได้โดยใช้การสอน

หุ่นยนต์มาช่วยในการพัฒนาทักษะของผูเ้รียน ตามขั้นตอน 8 ขัน้ตอน ดังนี ้1. การพัฒนาวชิาชีพของครูอย่างต่อเนื่อง 

2. การบูรณาการสู่หลักสูตรและการเรียนรู้ 3. การเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ 4. การสร้างเครือข่ายและ

ระดมทรัพยากร 5. การวางแผนส่งเสรมิความเป็นเลศิ 6. การฝกึปฏิบัตจิรงิและการเขา้ร่วมการแข่งขัน 7. การสะท้อน

ผลและถอดบทเรียนเพื่อการพัฒนา และ 8. การถ่ายทอดองค์ความรู้จากรุ่นพี่สู ่รุ ่นน้อง ซึ่งผลผลิตที่เกิดขึ้นทำให้

นักเรียนชั้นประถมศึกษามีทักษะความสามารถด้านคอมพิวเตอร์สูงขึ้น ครูและนักเรียนได้รับรางวัลชนะเลิศใน

ระดับชาติหลายรายการ รวมไปถึงความสามารถในการเข้าศึกษาต่อในระดับมัธยมศึกษาด้วยความสามารถพิเศษ 

ดา้นหุ่นยนต์ และคอมพวิเตอร ์ส่งผลใหเ้กิดทักษะทางเทคโนโลยท่ีีจะนำไปสู่อาชพีทางคอมพวิเตอร์ในอนาคตต่อไป 

 
  

คำสำคัญ: การศกึษาแบบองค์รวม, ทักษะดา้นเทคโนโลย,ี นักเรยีนชัน้ประถมศกึษา 
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1. บทนำ (Introduction) 

 ปัจจุบันการจัดการศกึษามคีวามจำเป็นท่ีจะต้องใหค้วามสำคัญกับการพัฒนาทักษะท่ีจำเป็นของการทำงานใน

ศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย ทักษะการเรียนรู้ ทักษะการอ่านออกเขียนได้ และทักษะชีวิต (Noimala, 2021) อีกทั้ง

หลักสูตรแกนกลางการศกึษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรยีนรูแ้ละตัวชี้วัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560) ไดใ้หค้วามสำคัญกับการจัดกจิกรรมการเรยีนรูท่ี้ส่งเสรมิใหผู้เ้รยีนไดพ้ัฒนาความคดิ โดยเฉพาะกลุ่มสาระการ

เรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์ที่จะตอ้งพัฒนาความคดิท่ีเป็นเหตุเป็นผล คดิสรา้งสรรค ์คดิวเิคราะห์วจิารณ์ รวมถึงการมีทักษะ

ที่สําคัญทั้งทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ ดว้ย

กระบวนการสืบเสาะหาความรู้สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจ โดยใช้ข้อมูลหลากหลายและ

ประจักษ์พยานที ่ตรวจสอบได้ (Ministry of Education, 2017) ซึ ่งการพัฒนาทักษะดังกล่าวจำเป็นต้องอาศัย

สภาพแวดล้อมและทรัพยากรการเรียนรู้ที่เหมาะสม โดยเฉพาะสื่อ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีที่สนับสนุนการลงมือ

ปฏิบัติของผู้เรียน ดังนั้นสถานศึกษาจึงมีความจำเป็นที่จะต้องเตรียมทรัพยากรการเรียนรู้ความพร้อม ความทันสมัย 

และความเพียงพอ ไม่ว่าจะเป็นหอ้งปฏิบัตกิารทางวทิยาศาสตร์ หรอืห้องปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 

อย่างไรก็ตาม การบริหารทรัพยากรการเรียนรู ้ของสถานศึกษาในแต่ละแห่่งจะมีความแตกต่างกันตามขนาดของ

โรงเรียน โดยเฉพาะโรงเรียนขนาดเล็กที่มีปัญหาด้านงบประมาณไม่เพียงพอ รวมถึงการขาดแคลนวัสดุอุปกรณ์

สำหรับการเรียนรู้ อีกทั้งบุคลากรครูมีไม่เพียงพอ หรือคุณวุฒิที่ไม่ตรงกับรายวิชาที่สอน ซึ่งล้วนเป็นปัญหาด้าน

คุณภาพและประสทิธภิาพการสอน (Kengvikarn & Piyanonthasin, 2505: 434) 

 จากปัญหาความจำกัดของทรัพยากรการเรียนรูข้้างต้นและความจำเป็นที่จะต้องพัฒนาคนใหม้ีทักษะที่จำเป็น

ของการทำงานในศตวรรษที่ 21 สถานศึกษาในปัจจุบันไม่สามารถพึ่งพางบประมาณที่ได้รับการจัดสรรจากภาครัฐ

เพียงอย่างเดียว จำเป็นตอ้งสร้างกระบวนการเรียนรู้ที่เกิดจากความร่วมมือจากครอบครัว ชุมชน และเครือข่าย ซึ่ง

สอดคลอ้งกับแนวคดิการจัดการศกึษาแบบองค์รวมเพื่อให้สามารถเพิ่มประสิทธิภาพการสอนมากขึ้น การศกึษาแบบ

องค์รวม (Holistic Education) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นพัฒนาผู้เรียนอย่างรอบดา้น ทัง้ด้านอารมณ์ สังคม ร่างกาย 

และสติปัญญา โดยการจัดการเรียนรู้ โรงเรียนจะต้องดึงครอบครัว ชุมชน และสังคมเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้าง

สภาพแวดลอ้มท่ีเอื้อต่อการเรยีนรูต้ลอดชวีติและการพัฒนาตนเองของผูเ้รยีน (UNESCO, n.d.)  

 นอกจากนี้ สถานศกึษาควรการจัดการเรยีนการสอนโดยใช้ประโยชน์จากการใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสารของเด็กและเยาวชนใหม้ากขึ้น โดยทักษะดังกล่าวนี้จำเป็นที่จะตอ้งสอนตัง้แต่ระดับชั้นประถมศึกษาเพื่อให้

เกิดทักษะแนวคดิแบบนักวทิยาศาสตร์และคอมพวิเตอร์ หรอืแนวคดิแบบนักวทิยาการคอมพวิเตอร ์(Meadthaisong & 

Meadthaisong, 2021) โดยในระดับชั้นประถมศึกษาได้มีการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการคํานวณเพื่อ

เสริมทักษะการคิดเชิงคํานวณและการแก้ปัญหา ซึ่งหลายสถานศึกษาได้มีการนำหุ่นยนต์เข้ามามีส่วนในการสอน

เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถวิเคราะห์ปัญหา มีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทํางานเป็นทีมได้ 

(Panphakdee et al., 2025) อยา่งไรก็ตาม การสอนดว้ยหุ่นยนต์แมจ้ะเป็นการพัฒนาโดยเนน้ทักษะดา้นเทคโนโลยี แต่

ดว้ยแนวคดิการศึกษาแบบองค์รวมที่มุ่งพัฒนาผูเ้รยีนในหลายมิติ ผูส้อนจงึควรออกแบบกจิกรรมการเรยีนรู้ท่ีสามารถ

พัฒนาการคิด การทำงานร่วมกัน ความรับผิดชอบ และการเรียนรู ้ร่วมกับผู้อื่นได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

Raengkree (2025) ได้กล่าวถึง มิติที่ได้รับการพัฒนา 5 มิติ ได้แก่ ร่างกาย สติปัญญา จิตใจและอารมณ์ สังคม 

คุณธรรมและจรยิธรรม ซึ่งแต่ละมติคิรอบคลุมความตอ้งการของผูเ้รยีนแต่ละบุคคล 

 จากการสำรวจการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ไอซีที) ของเด็กและเยาวชน พบว่า มีการใช้

อนิเทอรเ์น็ตสูงมาก คดิเป็นรอ้ยละ 98.2 โดยส่วนใหญ่เลอืกใช้สมาร์ทโฟน คดิเป็นรอ้ยละ 99.9 ซึ่งถือว่าสูงมากเช่นกัน 
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นอกจากนี้เมื่อมีอายุมากขึน้ เด็กและเยาวชนจะมีโอกาสเป็นเจา้ของมือถือมากขึ้น (National Statistical Office, 2023: 

1-13) และอนิเทอรเ์น็ตไดก้ลายเป็นสิ่งจำเป็นใหกั้บเด็กและเยาวชนมากขึ้น ไม่ว่าจะเป็น การเล่น การติดต่อสื่อสารกับ

เพื่อนและครอบครัว การเรียนรู ้และการพัฒนาทักษะของตน (UNICEF, 2025) ดังนั้น สถานศึกษาจึงควรใช้ประโยชน์

จากอนิเทอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาทักษะการเรยีนรู ้ทักษะการอ่านออกเขยีนได ้และทักษะชวีติ อย่างต่อเน่ือง  

 โรงเรยีนบ้านตรางสวาย สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศกึษาศรสีะเกษเขต 3 จังหวัดศรสีะเกษ ซึ่ง

เป็นโรงเรยีนขนาดเล็กท่ีเปิดสอนตั้งแต่ระดับชัน้ก่อนประถมจนกระท่ังถึงระดับประถมศกึษา โดยโรงเรยีนได้มีนโยบาย

ใหค้รจูัดการเรยีนการสอนโดยเนน้การสอนแบบการเรยีนรู้เชงิรุก (Active Learning) ในภาระงานสอนในรายวชิาต่าง ๆ 

ได้แก่ รายวิชาวิทยาศาสตร์ รายวิชาวิทยาการคำนวณ รายวิชาภาษาไทย และการสอนหุ่นยนต์ เป็นต้น โดยครูทำ

หน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวกให้กับนักเรียนในการเรียนรู้และลงมือปฏิบัติจริง ส่งผลให้นักเรียนสามารถเข้าใจ

กระบวนการต่างๆ และสามารถปฏิบัติงานบรรลุตามวัตถุประสงค์ได้ โดยมีการประเมินผลในรูปของผลงาน หรือ

ชิ้นงาน มีเครื่องมือวัดที่หลากหลายและเหมาะสม (Noisa-nguan, 2024) สำหรับด้านการสอนให้ผู้เรียนมีทักษะด้าน

เทคโนโลยสีามารถสอนในรายวชิาวิทยาการคำนวณ และจัดกิจกรรมเสรมิหลักสูตรโดยการสอนหุ่นยนต์ จะช่วยทำให้

ผู้เรียนมีทักษะด้านเทคโนโลยีสูงขึ้นอย่างรวดเร็ว ในงานวิจัยของ Meadthaisong & Meadthaisong (2025) ได้พิสูจน์

แล้วว่านักเรียนระดับชั้นประถมศกึษามีความสามารถในการเขียนโปรแกรมในการควบคุมหุ่นยนต์ได้ โดยช่วงชั้นที่มี

ความพรอ้มในการสอนหุ่นยนต์ใหไ้ด ้คอื ช้ันประถมศกึษาท่ี 4-6   

 ดังนั ้นบทความนี้จึงมีวัตถุประสงค์เพื่อหาแนวทางการจัดการศึกษาแบบองค์รวมเพื่อส่งเสริมทักษะด้าน

เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โดยใช้การเรียนการสอนหุ่นยนต์มาช่วยในการพัฒนาทักษะของผู ้เรียน 

กิจกรรมการเรียนการสอนจะอยู่ในรูปแบบการจัดการศึกษาแบบองค์รวมโดยการบูรณาการโรงเรียน ครอบครัว 

ชุมชน และสังคมมาช่วยในการพัฒนาผูเ้รยีนใหส้ามารถตอบโจทย์การพัฒนาผูเ้รยีนอยา่งรอบดา้น 

 

2. แนวคดิและทฤษฎกีารจัดการศกึษาแบบองค์รวม (Concepts and Theories of Holistic 

Education) 

 การจัดการดังกล่าวนี้จำเป็นตอ้งคำนงึถึงมิติอันหลากหลายของแต่ละบุคคล จะพัฒนาเพยีงบางมิติ หรือแยกที

ละส่วนไม่ได้ ด้วยการจัดการศกึษาแบบองค์รวมนี้ จะทำใหผู้เ้รยีนสามารถคน้พบตนเอง ซึ่งเกดิจากแรงปลุกเรา้ภายใน 

จนสามารถเข้าใจความหมายและเป้าหมายของชีว ิตได้ (Ponok, 2014) สำหรับมิติที ่แตกต่างของแต่ละคนนั ้น 

Raengkree (2025) ได้แบ่งดังนี ้ 1. มิติด้านร่างกาย (Physical Development) 2. มิติด้านสติปัญญา (Cognitive 

Development) 3. มิต ิด ้านจิตใจและอารมณ์ (Emotional  and  Mental  Development) 4. ม ิต ิด ้านสังคม (Social 

Development) 5. มิติด้านคุณธรรมและจริยธรรม (Moral and Ethical Development) ซึ ่งการพัฒนาผู้เรียนจะต้อง

พัฒนาให้มีความสมดุลดังร่ายกาย จิตใจ ปัญญา สังคม และคุณธรรม เพื่อให้ผู้เรียนได้เติบโตเป็นพลเมืองโลกที่มี

คุณภาพ นอกจากนี้ในงานวจิัยของ Miseliunaite et al. (2022) ได้กล่าวถึงการศึกษาแบบองค์รวม จะเป็นการบูรณา

การมิติต่าง ๆ เพื่อพัฒนาบุคคลที่แตกต่างกันแต่ละบุคคลในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ด้านสติปัญญา ด้านอารมณ์ ด้าน

ร่างกาย ด้านสังคม ด้านสุนทรยีภาพ และดา้นจติวญิญาณ  

 กล่าวโดยสรุป การจัดการศึกษาแบบองค์รวม เป็นการจัดการเรียนรู ้โดยบูรณาการผู ้เกี ่ยวข้องและ

หลากหหลาย ทั้งโรงเรียน ครอบครัว ชุมชน และสังคม โดยมุ่งหวังพัฒนาผู้เรียนในมิติที่หลากหลายทั้งร่างกาย 

สตปัิญญา จติใจและอารมณ์ สังคม คุณธรรมและจรยิธรรม 
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3. กระบวนการจัดการศกึษาแบบองค์รวมในการสอนหุ่นยนต ์(Holistic Education Process in 

Robotics Instruction)  

 กระบวนการจัดการศึกษาแบบองค์รวมในการสอนหุ่นยนต์ไม่เพยีงแต่การสอนความรู้ความเขา้ใจใหก้ับผูเ้รียน

เท่านั้น แต่ควรมีกระบวนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยีของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาแบบบูรณาการ 5 มิติ  

ทั้งด้านร่างกาย สติปัญญา จิตใจและอารมณ์ สังคม คุณธรรมและจริยธรรม (Noisa-nguan, 2024) สามารถสรุปได้

ดัง Figure 1. 
 

 
 

Figure 1. Holistic Education Process in Robotics Instruction 

Note: Used ChatGPT to Generate Infographic 

 

 จาก Figure 1. สามารถอธบิาย ดังนี้  

  1. การพัฒนาวชิาชีพของครูอยา่งต่อเนื่อง (Teachers’ Continuous Professional Development) 

   ครูอบรมศึกษาหาความรู้อยู่เสมอ ให้เกดิความชำนาญในทางปฏิบัต ิและนำไปสู่การสอนให้ผู้เรียนได้ 

สอดคลอ้งกับงานวจิัยของ Chatmaneerungcharoen (2020) กล่าวถึง ครูยคุใหม่จะตอ้งมคีวามรอบรู้มากกว่าการเป็น

ผู้ดูแลรายวิชาที่สอน ครูจําเป็นต้องมีบทบาทเพิ่มพูนความรู้แก่นักเรียน รวมถึงเสริมสร้างทักษะที่จําเป็นต่อการ

ประกอบอาชีพสำหรับนักเรียน  ดังนั้น ครูจึงต้องพัฒนาการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับสายตา พัฒนาทักษะ

กล้ามเนื้อมัดเล็ก และความคล่องแคล่วในการประกอบ เชื่อมต่อ ทดลอง และควบคุมอุปกรณ์หุ่นยนต์ สามารถใช้

อุปกรณ์และเทคโนโลยไีด้อย่างถูกตอ้งและปลอดภัย (ผูเ้ก่ียวข้อง คอื คร ูและ โรงเรยีน) 

  2. การบูรณาการสู่หลักสูตรและการเรยีนรู้ (Integration into Curriculum and Learning)  

   โรงเรียนควรจัดการเรียนการสอนรายวชิาเพิ่มเติม โดยเปิดสอนรายวชิาวิทยาการคำนวณ ระดับชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะด้านเทคโนโลยเีพิ่มขึ้น สามารถคิดเชิงคำนวณ คิดวิเคราะห์ 
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วางแผน ออกแบบขัน้ตอนวธิ ีเขยีนโปรแกรม ควบคุมหุ่นยนต์ ตรวจสอบข้อผดิพลาด และแกปั้ญหาอย่างเป็นระบบได้ 

สอดคล้องกับงานวจิัยของ Srinuan et al. (2022) ที่กล่าวว่า รายวิชาวิทยาการคำนวณ จะช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รยีนเกิด

กระบวนการคิดเชิงวิเคราะห์ที่สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบได้ (ผู้เกี่ยวข้อง คือ โรงเรียน งานวชิาการ ครู และ 

นักเรยีน) 

  3. การเสรมิสร้างประสบการณ์การเรยีนรู ้(Enhancing Learning Experiences) 

   โรงเรียนจัดอบรมให้นักเรียนทั้งในสถานศึกษา เช่น เชิญวิทยากรมาอบรมให้ความรู้ และภายนอก

สถานศกึษา เช่น นำนักเรยีนเข้าร่วมการอบรมหาความรูเ้พิ่มเติมจากหน่วยงานต่าง ๆ รวมถงึการจัดค่ายส่งเสริมด้าน

วทิยาศาสตร์ คณติศาสตร ์และเทคโนโลย ี(SMT) หรอื (SMTP) สอดคลอ้งกับงานวจิัยของ Namkaew et al. (2026) ท่ี

กล่าวว่า การจัดค่ายสำหรับพัฒนาอัจฉริยภาพนักเรียนห้องเรียนพิเศษวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี 

(SMTP) จะช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สร้างนวัตกรม และประยุกต์ใช้เทคโนโลยี ให้กับผู้เรียน ทั้งนี้เพื่อข้าม

ขีดจำกัดของการเรียนในห้องเรียนปกตแิละเป็นการกระตุ้นศักยภาพของผู้เรียนอย่างเต็มที่(ผู้เกี่ยวข้อง คือ โรงเรียน 

งานวชิาการ คร ูและ นักเรยีน) 

  4. การสร้างเครือข่ายและระดมทรัพยากร (Building Networks and Mobilizing Resources) 

   โรงเรียนสร้างเครือข่ายความร่วมมือเพื่อสนับสนุนการพัฒนานักเรียนด้าน Coding และ Robotics โดย

ครูเข้าร่วมชมรมครูผู้สอนหุ่นยนต์ และมีเครือข่ายสนับสนุนด้าน Coding ได้แก่ มูลนิธิ Blooming Juniper และศูนยก์าร

เรียนรูหุ้่นยนต์และปัญญาประดิษฐ์ โรงเรียนกมลาไสย อำเภอกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ และศูนย์หุ่นยนต์และการ

เรยีนรูโ้รงเรยีนหัววัวหนองนารตีาตวด อำแภอวังหนิ จังหวัดศรสีะเกษ เป็นต้น สอดคลอ้งกับงานวจิัยของ Jagsit et al. 

(2026) ได้ศึกษาหาแนวทางการบริหารจัดการสำหรับการระดมทรัพยากรสถานศึกษาขนาดเล็ก โดยพบว่า 

สถานศึกษาขนาดเล็กควรมีการระดมทรัพยากรในด้านทรัพยากรวัสดุอุปกรณ์และเทคโนโลย ีด้านทรัพยากรบุคคล 

และดา้นทรัพยากรเงนิทุนหรอืงบประมาณ (ผูเ้กี่ยวขอ้ง คอื โรงเรยีน งานวชิาการ คร ูนักเรยีน และ เครอืข่าย) 

  5. การวางแผนส่งเสรมิความเป็นเลิศ (Planning for Excellence) 

   โรงเรียนบรรจุโครงการส่งเสรมิความเป็นเลิศด้าน Coding ไว้ในแผนปฏิบัตกิารประจำปี โดยมุ่งพัฒนา

นักเรียนที่มีความสนใจและศักยภาพด้าน Coding, Robotics และเทคโนโลยีให้ได้รับการพัฒนาอย่างเต็มศักยภาพ มี

การวางแผน ดำเนินกจิกรรม และตดิตามผลอย่างต่อเนื่อง สอดคลอ้งกับงานวจิัยของ Nounpao et al. (2015) ที่กล่าวว่า 

โรงเรียนตอ้งการทำการประเมินกลยุทธ์การบริหารจัดการแผนปฏิบัติการประจำปีของสถานศกึษาเพื่อให้แน่ใจว่ากล

ยุทธ์ท่ีกำหนดไว้มคีวามเหมาะสมกับความต้องการและสถานการณ์ขององค์การหรือไม่ รวมไปถงึการวเิคราะห์ข้อดีและ

ข้อเสยีของแต่ละทางเลือกเพื่อให้เกิดประโยชน์แก่องค์การทั้งในระยะสั้นและระยะยาว (ผู้เกี่ยวข้อง คือ โรงเรียน งาน

วชิาการ งานบรหิาร และ คร)ู 

  6. การฝึกปฏิบัต ิจริงและการเข้าร ่วมการแข่งขัน (Hands-on Practice and Participation in 

Competitions) 

   ครูจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนโดยให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ในการออกแบบ การเขยีนโปรแกรม 

การประกอบและควบคุมหุ่นยนต์ การแก้ปัญหาเฉพาะหนา้ และการทำงานเป็นทีม ซึ่งผลจากการลงมือปฏิบัตจิรงิจะ

ทำให้นักเรียนมีความมั่นใจในการแข่งขัน ทั้งแข่งขันด้านปัญญาประดิษฐ์ และการแข่งขันหุ่นยนต์ ตั้งแต่ระดับกลุ่ม

โรงเรียน ระดับเขตพื้นที่การศึกษา ระดับจังหวัด และระดับชาติ สอดคล้องกับงานวจิัยของ Meesuwan (2019) กล่าว

ว่า การกิจกรรมการแข่งขันจะช่วยให้ผู้เรียนได้มีมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน ได้แก้ปัญหา คิดโจทย์ สร้างภารกิจให้กับ

หุ่นยนต์ด้วยการเขียนโปรแกรม นอกจากนี้ในรูปแบบการแข่งขัน จะช่วยให้สมาชิกในกลุ่มร่วมกันคิดแก้ปัญหาและ
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ร่วมมือกันแข่งขันเพื่อให้ได้ชัยชนะ โดยมีผู้สอนเป็นผู้เสริมแรงทางบวกให้กับผู้เรียน การรับรางวัล การรับคําชมเชย 

การจูงใจ จะเป็นการเสริมแรงและกระตุ้นผู้เรียนอยากรู้ อยากเห็น อยากเรียนมากขึ้น (ผู้เกี่ยวข้อง คือ โรงเรียน ครู 

นักเรยีน และผูป้กครอง) 

  7. การสะท ้อนผลและถอดบทเร ียนเพื ่อการพัฒนา (Reflection and Lessons Learned for 

Improvement) 

   ครูและนักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ผลที่เกิดขึ้นจากการเข้าร่วมแข่งขัน โดยนำผลที่ได้ไปพัฒนาหาแนว

ทางการฝึกซ้อม รวมไปถึงการออกแบบชิ้นงาน การเขียนโปรแกรม และแข่งขันครั้งต่อไป (ผู้เกี่ยวข้อง คือ ครู และ 

นักเรยีน) 

  8. การถ่ายทอดองค์ความรู้จากรุ่นพี่สู่รุ่นน้อง (Knowledge Transfer from Seniors to Juniors) 

   ครูส่งเสริมให้นักเรียนที่ผ่านการฝึกฝนและมีประสบการณ์ด้าน Coding Robotics และ AI มาถ่ายทอด 

ใหค้วามรูแ้ละประสบการณ์ใหแ้ก่นักเรยีนรุ่นนอ้ง (ผูเ้ก่ียวขอ้ง คอื คร ูและ นักเรยีน) 

 จะเห็นว่า กระบวนการจัดการศึกษาแบบองค์รวมในการสอนหุ่นยนต์ จะมีความเชื่อมโยงกับ โรงเรียน ครู 

นักเรยีน เครอืข่าย ครอบครวั ซึ่งในแต่ละองค์ประกอบจะมีความสำคัญในการพัฒนาผูเ้รยีนอย่างรอบดา้น ท้ังรา่งกาย 

จิตใจ ปัญญา และสังคม ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนในอนาคต หากสถานศึกษามีเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน

เก่ียวกับการสอนหุ่นยนต์นัน้ จำเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งมุ่งพัฒนาในรปูแบบการศกึษาแบบองค์รวม 

 

4. ผลลัพธ์การจัดการศกึษาแบบองค์รวมเพ่ือส่งเสรมิทักษะด้านเทคโนโลยขีองนักเรียนชั้น

ประถมศกึษา กรณีศกึษา โรงเรยีนบ้านตรางสวาย (The Result of Holistic Education for 

Enhancing Technology Skills among Primary School Students of Trangsawai School) 

 ผลที่เกิดขึ้นจากการฝึกอบรมผู้เรียนกรณีศึกษา โรงเรียนบ้านตรางสวาย เพื่อสร้างผลงานและเข้าร่วมการ

แข่งขันในลักษณะการศกึษาแบบองค์รวม จะทำใหผู้เ้รยีนไดร้บัการพัฒนาท้ังในมิตติ่าง ๆ ตามแนวคดิของ Raengkree 

(2025) ดังนี้ มิติดา้นสตปัิญญา (Cognitive Development) ในการคดิวเิคราะห์ การคดิเชงิคำนวณ การแก้ปัญหาอย่าง

เป็นระบบ ความคิดสร้างสรรค์ และการเรียนรู ้เทคโนโลยีใหม่ ในมิติด้านสังคม (Social Development) จะเป็นการ

พัฒนาทักษะการสื่อสาร การทำงานร่วมกัน การแบ่งหน้าที่และความรับผิดชอบ ในมิติด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

(Moral and Ethical Development) จะเป็นการพัฒนาให้เกิดความมีวินัย ความรับผิดชอบ ในมติิด้านจิตใจและอารมณ์ 

(Emotional  and  Mental  Development) จะฝึกฝนให้ผู้เรียนได้เกิดความอดทน ความมั่นใจ และการยอมรับผลจาก

การแข่งขัน นอกจากนี้มิติด้านร่างกาย (Physical Development) จะเป็นการพัฒนาให้ผู้เรยีนสามารถใช้ร่างกายในการ

ฝึกซ้อมและการแข็งขันให้มือและตามีความสัมพันธ์กันอย่างคล่องแคล่ว ทั้งการประกอบหุ่นยนต์ การวิ่งการเดิน

ในขณะการแข่งขัน จากการจัดการศึกษาแบบองค์รวมในการส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยี หุ ่นยนต์ การเขียน

โปรแกรม และปัญญาประดิษฐ์ ข้างต้น ส่งผลให้ผู้เรยีนได้รับการพัฒนาทักษะด้านเทคโนโลยจีนสามารถนำความรู้ไป

ประยุกต์ใช้ในการสร้างชิ้นงาน การเขียนโปรแกรม การควบคุมหุ่นยนต์ และการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ผ่าน

แพลตฟอร์มต่าง ๆ เช่น Turtle Python และ CiRA CORE ตลอดจนสามารถเข้าร่วมการแข่งขันในระดับเขตพื้นที่ ระดับ

จังหวัด ระดับภูมิภาค และระดับประเทศ และผู้เรียนได้รับ รางวัลชนะเลิศ รองชนะเลิศ และรางวัลระดับเหรียญทอง 

จากการแข่งขันหลายรายการ ซึ่งเป็นผลการจัดการศึกษาอย่างเป็นรูปธรรม โดยเฉพาะการแข่งขันหุ่นยนต์ระดับกลาง

และระดับสูง “หุ ่นยนต์กู ้ภ ัย” การแข่งขันหุ ่นยนต์อ ัตโนมัติ การแข่งขัน Turtle Python และการแข่งขันด้าน
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ปัญญาประดษิฐ์ด้วย Platform CiRA CORE โดยผลการแข่งขันเริ่มจากไม่ได้รับรางวัล จนได้พัฒนาตนเองไปสู่การได้รับ

รางวัลชนะเลิศและไดร้ับเหรยีญทองในหลายรายการตัง้แต่ปีการศกึษา 2565 จนถงึปีการศึกษา 2569 และนอกจากนี้ 

นักเรยีนยังสามารถใช้ทักษะความสามารถที่ได้รับจากการส่งเสรมิและพัฒนาในการสอบเขา้ศึกษาต่อในระดับที่สูงข้ึน 

โดยใช้ความสามารถพิเศษด้านหุ่นยนต์และคอมพวิเตอร์ในการสอบเข้าศึกษาต่อในโรงเรียนชื่อดังได้อย่างต่อเนื่องใน

ทุก ๆ ปี แสดงให้เห็นถึงความสามารถของผู้เรียนด้านเทคโนโลยแีละนำสู่การเรียนรู้ด้วยตนเองตลอดชีวิต (Noisa-nguan, 

2024) 

 

5. บทสรุป (Conclusion) 

 บทความนี้จึงมวีัตถุประสงค์เพื่อหาแนวทางการจัดการศึกษาแบบองค์รวมเพื่อส่งเสริมทักษะด้านเทคโนโลยี

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา โดยใชก้ารเรียนการสอนหุ่นยนต์มาช่วยในการพัฒนาทักษะของผู้เรียนตามขั้นตอน 8 

ขัน้ตอน ดังน้ี 1. การพัฒนาวชิาชพีของครูอย่างต่อเนื่อง 2. การบูรณาการสู่หลักสูตรและการเรยีนรู ้3. การเสริมสรา้ง

ประสบการณ์การเรียนรู้ 4. การสร้างเครือข่ายและระดมทรัพยากร 5. การวางแผนส่งเสรมิความเป็นเลิศ 6. การฝึก

ปฏิบัติจรงิและการเข้าร่วมการแข่งขัน 7. การสะทอ้นผลและถอดบทเรียนเพื่อการพัฒนา และ 8. การถ่ายทอดองค์

ความรูจ้ากรุ่นพี่สู่รุ่นน้อง ซึ่งผลทีเกดิจากกิจกรรมการเรยีนการสอนจะอยู่ในรูปแบบการจัดการศึกษาแบบองค์รวมท่ีมี

การบูรณาการโรงเรียน ครอบครัว ชุมชน และสังคมมาช่วยในการพัฒนาผู้เรียนให้สามารถตอบโจทย์การพัฒนา

ผูเ้รยีนที่หลากหลาย ทำใหน้ักเรยีนชัน้ประถมศกึษา มีทักษะความสามารถดา้นคอมพวิเตอร ์ไดร้ับรางวัลชนะเลิศและ

ได้รับเหรียญทองในหลายรายการตัง้แต่ปีการศึกษา 2565 จนถงึปีการศึกษา 2569 และสามารถสอบเข้าศึกษาต่อ

โรงเรยีนชื่อดังประจำอำเภอ ดว้ยความสามารถพเิศษ ดา้นหุ่นยนต์ และคอมพวิเตอรไ์ด้ 

 

6. การเปดิเผยการใช้ปัญญาประดษิฐ์เชงิสร้างสรรค์ (Declaration of Generative AI) 

 บทความนี้ใช้ ChatGPT ในการเรียบเรยีงเนื้อหาและตรวจสอบความเชื่อมโยงของเนื้อหา อย่างไรก็ตาม การ

ปรับแก้เนือ้หาผู้เขียนเป็นผู้ดำเนินการโดยได้ยืนยันกับหลักฐานเชิงประจักษ์ อาทิเช่น เอกสารอ้างอิงที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้

ผูเ้ขยีนขอยนืยันว่าบทความนี้ไม่ได้เกดิจากการสรา้งจากปัญญาประดษิฐ์ท้ังหมด 
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