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Abstract 

 This academic article aimed to study the use of art criticism activities in the visual arts subject group to 

enhance the cognitive potential of learners at the basic education level by implementing art instructional 

management, art criticism, and cognition as frameworks for content analysis. The findings revealed that art criticism 

was a concept proposed by scholars who believed that learning the value of artworks could be fostered through 

a four-step process: description, analysis, interpretation, and Evaluation. In implementing art criticism activities, 

considerations should be given to the learners' grade level, class time, and their readiness, with instructional 

strategies that teachers can use as guidelines for planning, including: 1) organizing visual discussions and multi-

directional thinking, 2) managing learning that encourages reflective thinking through self-reflection, and 3) 

managing learning through simulated situations. These strategies were then employed to plan objectives, content, 

activities, teaching methods, instructional media, and assessment ultimately. The results showed that art criticism 

activities enhanced learners' cognitive potential. 
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บทคัดย่อ  

 บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค์เพื ่อศึกษาการใช้กิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะในรายวิชากลุ ่มสาระศิลปะ 

(ทัศนศลิป์) สำหรับการสรา้งเสรมิศักยภาพการรูค้ดิของผูเ้รียนระดับการศึกษาขัน้พืน้ฐาน ใช้แนวคดิการจัดการเรียน

การสอนศิลปะ การวิจารณ์ศลิปะ และแนวคิดการรูค้ิดมาเป็นแนวทางการวเิคราะห์เนื้อหา ผลการศึกษาพบว่า การ

วจิารณ์ศลิปะเป็นแนวคดิของนักวชิาการท่ีเชื่อว่าสามารถสรา้งการเรียนรูคุ้ณค่างานศลิปะผ่านกระบวนการ 4 ขั้นตอน

คอื การบรรยาย การวเิคราะห์ การตคีวามหมาย และการประเมินคุณค่า สำหรบัการนำกิจกรรมการวจิารณ์ศิลปะมา

ใช้นั้นให้พิจารณาจากระดับชั้นเรียน เวลาเรียน และความพร้อมของผู้เรียน โดยมีกลยุทธ์ที่ผู ้สอนใช้เป็นแนวทาง

วางแผนจัดการเรียนการสอนดังนี้ 1) การจัดสนทนาเชิงทัศน์และการคิดหลากหลายทิศทาง 2) การจัดการเรียนรู้ให้

คิดไตร่ตรองผ่านการสะท้อนคิด และ 3) การจัดการเรียนรู้สถานการณ์จำลอง กลยุทธ์เหล่านีจ้ะนำมาวางแผนเพื่อ

กำหนด วัตถุประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม วิธีการสอน สื่อการสอน และการประเมินผล ผลลัพธ์ของการใช้กิจกรรมการ

วจิารณ์ศลิปะคอืศักยภาพการรูค้ดิของผูเ้รยีน 
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 บทนำ (Introduction) 

 ปัจจุบันเป็นยุคที่โลกขับเคลื่อนข้อมูลสารสนเทศและนวัตกรรมเทคโนโลยีที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง

และก้าวล้ำโดยเฉพาะความรู้ที่สื่อสารผ่านสื่อสังคมออนไลน์ และแพลตฟอร์ม (Platform) ใหม่ของปัญญาประดษิฐ์ที่

ทำใหผู้ค้นเขา้ถงึความรูไ้ด้เองและเป็นความรูท่ี้ทรงพลัง ระบบการศกึษาทั่วโลกรวมถงึประเทศไทยต่างเผชิญกับความ

ท้าทายต่อการพัฒนาทุนมนุษย์ให้มีสมรรถนะที่รูเ้ท่าทันต่อความซับซอ้นของบริบทสังคม เช่นเดยีวกับภาวะวิกฤตด้าน

ทักษะการคิดวิเคราะห์ และการขาดวิจารณญาณในการกลั่นกรองข่าวสาร ที่ผู ้เรียนอยู่ท่ามกลางสภาพแวดล้อม

ทางการเรียนรู้ที่เน้นหนักไปที่การรับสาร ส่งผลให้กระบวนการรู้คิดของผู้เรียนถูกจำกัดลง ซึ่งในหลักสูตรแกนกลาง

การศกึษาขัน้พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรงุ พ.ศ. 2560) กลุ่มสาระการเรยีนรูศ้ลิปะนั้นระบุว่า การจัดการ

เรียนการสอนมุ ่งพัฒนาผู ้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์ มีสุนทรียภาพ และตระหนักถึงคุณค่าทางวัฒนธรรม 

โดยเฉพาะมาตรฐาน ศ 1.1 ที่ระบุใหผู้เ้รยีนสามารถคดิวเิคราะห์ วพิากษ์วจิารณ์คุณค่าศลิปะ และถ่ายทอดความรู้สึก

ต่อผลงานไดอ้ย่างอิสระ (Singkhun, 2025; Nangkaew et al., 2025) สำหรับเนื้อหาการเรียนรู้นั ้นต้องเหมาะสมกับ

ผูเ้รยีน ซึ่งตอ้งใช้ทฤษฎีเป็นเนื้อหานำก่อน เช่น ความหมาย วัตถุประสงค์ ความสำคัญ ประโยชน์ และหลักการวิจารณ์

ศลิปะ 4 ขั้นตอนคือ การบรรยาย การวิเคราะห์ การตีความหมาย การประเมินคุณค่า เน้นการพิจารณาจากเนื้อหา 

ทักษะและสุนทรียภาพ (Nangkaew et al., 2025) อาจใช้วิธีการเรียนรู้ด้วยการบรรยายร่วมกับใบความรู้และใบงาน 

หรือจัดกิจกรรมกลุ่มการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับบรรยายของผู้สอน ความรู้เหล่านี้จะช่วยให้ผู้เรียนตกผลึกทาง

ความคิดจนนำความรูไ้ปสู่การปฏิบัติงานได้ ส่วนกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะในหอ้งเรียนนั้นทำไดห้ลายรูปแบบ เช่น 1) 

วจิารณ์ผลงานหลังจากปฏบัิตกิารสรา้งสรรค์เสร็จสิ้น โดยผูเ้รยีนนำเสนอผลงาน จากนัน้ผูส้อนจะเปิดโอกาสใหผู้้เรยีน

ร่วมวจิารณ์ในประเด็นท่ีกำหนดขึ้นในชั้นเรียน หรอื 2) การจัดการสอนเนื้อหาการวจิารณ์และทำกิจกรรมการวิจารณ์

ศลิปะโดยมีตัวอย่างผลงานศิลปะที่ผ่านการพิจารณาคัดสรรมาเป็นกรณีศึกษา ผลลัพธ์ของการเรียนรู้คือทักษะการ

นำเสนอ ทักษะการสื่อสารและทักษะการรู้คดิหลายมิต ิทว่าสภาพการเรียนการสอนศิลปะในประเทศไทยที่ผ่านมายงั

ประสบปัญหาสำคัญ คือ ผู้สอนบางส่วนขาดความรู้ความเข้าใจในวิชาศลิปะ มักเน้นประเมนิผลสัมฤทธิ์จากชิ้นงาน

สำเรจ็รปูมากกว่าการกระตุ้นกระบวนการคดิขัน้สูง และไม่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้นำเสนอผลงาน ซึ่งจัดการเรยีนการ

สอนที่เหมาะสมนั้น ผู้สอนอาจไม่ต้องมุ่งให้ผู้เรียนคิดค้นเทคนิคทางศิลปะแบบศิลปิน (Singkhun, 2025) แต่ควรมุ่ง

ผลลัพธ์ปลายทางท่ีการรูค้ดิและการคดิวเิคราะหท่ี์จะนำไปใชไ้ดจ้รงิในอนาคต ดังเช่นการดูภาพงานท่ีมเีนื้อหาเก่ียวกับ

ความไม่ยุติธรรมของมนุษย ์เมื่อไดเ้รยีนรูผ้่านกิจกรรมการวจิารณ์ศิลปะจะทำให้เขา้ใจเหตุผลที่เกิดข้ึนและส่ิงที่ไม่ควร

ทำกับมนุษย์ด้วยกัน เช่นเดยีวกับประเด็นการถูกวจิารณศ์ลิปะจากบุคคลอื่น ๆ ในหอ้งเรยีนหรอืนอกห้องเรยีนท่ีอาจมี

ปัญหาตามมาคือความขัดแย้งระหว่างบุคคล ซึ่งกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะจะทำให้ผู้เรียนได้เข้าใจถึงทัศนคติของ

มนุษย์แต่ละคนที่ไม่เหมือนกันและแตกต่างไป ซึ่งที่ผ่านมานั้นผู้เรียนขาดทักษะการแบ่งปันความรู้ การแลกเปลี่ยน

ความคดิเห็นกบัคนอื่น ๆ ในสังคม (McWilliams, 2022) ดังนัน้การละเลยการจัดกจิกรรมการวิจารณศ์ลิปะใหห้อ้งเรยีน 

อาจสะท้อนถึงการหยุดพัฒนาด้านการสื่อสาร ด้านพฤติกรรมทางสุนทรียภาพ และส่งผลต่อพฤติกรรมการคิด

วิเคราะห์ขั้นสูงได้ นักวิชาการดา้นการศึกษาระบุว่า การปฏิบัติตามขั้นตอนการวิจารณ์ที่เริ่มจากระดับง่ายเช่น การ

สำรวจ ไปสู่ยากขึ้นเช่น การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการตีความหมายตามลำดับนั ้นจะช่วยพัฒนาระดับ

สตปัิญญา และสรา้งความฉลาดรูใ้หกั้บผูเ้รยีนเชงิประจักษ์ (Visual Literacy) ใหแ้ก่ผูเ้รยีนได ้ซึ่งแนวคดิการเรยีนรูผ้่าน

การลงมือปฏิบัต ิ(Learning by Doing) ของ Dewey ชี้ใหเ้ห็นว่า การวจิารณศ์ลิปะจะสรา้งประสบการณต์รง 2 ลักษณะ 

คือ ประสบการณ์ใหม่ที่ไม่คุ้นเคย และประสบการณ์จากการไตร่ตรองความรู้เดิมไปสู่การรู้คดิที่จะสรา้งองค์ความรู้

ใหม่ขึ้นมา (Singkhun, 2025)  
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 แม้ว่าในอดีตนั้นการวิจารณ์ศิลปะมีลักษณะการวิจารณ์แบบครูกับลูกศิษย์ ทว่าในศตวรรษที่ 21 การเรียน

ศิลปะต้องพัฒนาผู้เรยีนให้ได้ฝึกสืบค้น สังเคราะห์ข้อมูล และสื่อสารความคดิเห็นหรอืการวิจารณ์อย่างเป็นระบบ ซึ่ง

ผูส้อนตอ้งวางแผนกจิกรรมตัง้แต่ข้ันนำเข้าสู่บทเรยีน ขั้นการสอนเน้ือหา ขัน้การปฏิบัตกิารสืบคน้ วเิคราะห์ สังเคราะห์ 

และถอดรหัสสัญลักษณ์ ขั้นสรุปองค์ความรูท้ี่ผู้วิจารณ์สามารถอภิปรายและสะท้อนความคิดที่สัมพันธ์กับเรื่องราว

ต่าง ๆ ผ่านงานศิลปะได ้(Tayac, 2021; Kanpai (2011) เช่น ผู้สอนจัดกิจกรรมการวจิารณ์ศลิปะที่เชื่อมโยงกับเนื้อหา

วถิชีวีติ ประวัตศิาสตร์ศลิปะ วัฒนธรรม ปรัชญา และสังคม ควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะ เทคนคิ ความคดิสรา้งสรรค์

จนค้นพบศักยภาพของตนเอง (Tayac, 2021; Serenade Team, 2024) ในโลกของอุดมคติแล้วกิจกรรมการวิจารณ์

ศลิปะในโรงเรียนได้ถูกนำมาใช้เป็นเครื่องมือสรา้งการเรียนรู้ทางศลิปะที่แฝงไวด้ว้ยการหนุนเสริมให้ผู้เรียนไดม้ีการรู้

คิดเชิงลึกและมีปัญญาที่เฉียบคม ดังนั้นกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะที่เปิดโอกาสใหผู้้เรียนได้อธิบายว่า “ผลงานของ

ตนเองว่าเกี่ยวกับอะไร มีแนวคิดในการสร้างสรรค์อย่างไร มีการเลือกใช้วัสดุและเทคนิคอะไรมาสร้างสรรค์และมี

ความหมายว่าอย่างไร และเป้าหมายการสรา้งสรรค์คอือะไร” จงึมีความสำคัญต่อการรูค้ดิ ทักษะความคดิสรา้งสรรค์ 

การสื่อสารที่ต้องนำไปใช้ในการดำเนินชวีิตในอนาคต (Nangkaew et al., 2025; Bjerg, n.d.) ในส่วนการวิจารณ์ของ

นักทฤษฎตีะวันตกนัน้มี 4 ขัน้ตอนคือ การบรรยาย การวิเคราะห์ การตีความ หมาย และการประเมินคุณค่า ที่เชื่อว่า

วิธีการนี้จะสามารถสร้างประสบการณ์เรียนรู้คุณค่างานศิลปะที่ก่อให้เกิดปัญญาเชิงบูรณาการร่วมกับเนื้อหาใน

ศาสตร์ด้านสุนทรียศาสตร์ จิตวิทยา มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม ซึ่งแต่ละขั้นตอนของ

กจิกรรมการวิจารณ์ศิลปะนั้น ผูเ้รียนจะต้องยกตัวอย่างพร้อมให้เหตุผลประกอบการอธิบายด้วย ทั้งนี้ความเข้มข้น

ของการอธิบายขยายความผ่านกิจกรรมการวิจารณ์นั้นจะเป็นไปตามศักยภาพของผู้เรียนแต่ละคนด้วย สำหรับ

กระบวนการทางความรู้ที่เกิดขึ้นในแต่ละขั้นตอนนั้นจะยกระดับศักยภาพการรู้คิดที่คงทนให้กับผู้เรียน ส่วนข้อดีของ

กจิกรรมการวจิารณศ์ลิปะในหอ้งเรยีนกลุ่มสาระศลิปะคอื การปรับพฤตกิรรมการเรยีนรูใ้หก้ับผู้เรยีนจาก “ผู้รับสาร” 

ไปสู่ “การเป็นผู้ค้นหาความรู้และความหมายของชีวิตในเชิงรุก” ซึ่งเป็นไปตามแนวคิดของรูปแบบการสอนเชิงรุก 

(Chayacharoen, 2021) สำหรับผลจากการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะจะส่งผลต่อการมีประสบการณ์ตรง

ทุกขั้นตอนอย่างเข้าใจและสามารถแยกแยะได้ว่าวิธีการปฏิบัติการในแต่ละขั้นตอนนั้นเป็นอย่างไร โดยเฉพาะ การ

ได้รับประสบการณ์ตรงจากการฝึกฝนทักษะการมอง (Looking) และฝึกฝนทักษะการเห็น (Seeing) ด้วยวิธีการ

พจิารณาขอ้มูลอย่างไตร่ตรอง และพนิจิพเิคราะหอ์ย่างละเอยีด และสรุปผลการปฏิบตักิารได้อย่างถูกต้องตามเกณฑ์

การเรียนการสอนที่กำหนดไว้ เช่น การเขา้ถึงสุนทรยีภาพที่เชื่อมโยงกับความเป็นมนุษย์ที่ส่งผลต่อความเป็นมนุษย์ท่ี

สมบูรณ์ จึงเป็นสมรรถนะทางการรู้คิดที ่เกิดขึ้นตามความคาดหวังของหลักสูตรแกนกลาง (McWilliams, 2022; 

Nangkaew et al., 2025; Singkhun, 2025) ดังนั้นผู ้สอนจึงต้องมีการวางแผนการจัดกิจกรรมในลักษณะ Active 

Learning ท่ีมุ่งใหผู้เ้รยีนได้เผชญิกับการแก้ปัญหาท่ีเป็นสถานการณ์สมมต ิโดยกระบวนการจัดการเรียนรู้นี้ผูส้อนต้อง

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนข้อมูลพื้นฐานศิลปะกับคนอื่น ๆ ในประเด็นข้อมูลพื้นฐานทางศิลปะ เช่น ชื่อศิลปิน 

ชื่อผลงาน ขนาด เทคนิค แนวคิด ปีที่สร้างตลอดช่วงเวลาการเรียนรู ้สำหรับผลงานศิลปะที่นำมาวจิารณ์นั้นควรเป็น

ผลงานที่มีเนื้อหาและรูปแบบทันสมัยหรืออยู ่ในกระแสอันจะช่วยสร้างความคุ้นเคย ซึ ่งจะมีผลต่อการบรรยาย 

วิเคราะห์ ตีความหมายได้หลายมุมมอง ทั้งนี ้ผู ้สอนต้องส่งเสริมให้ผู ้เรียนนำประสบการณ์เดิมมาใช้อภิปรายใน

กระบวนการวจิารณ์ศลิปะดว้ย 

  บทความวิชาการนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อนำเสนอแนวคิดการจัดการเรียนรู้ศิลปะด้วยกจิกรรมการวิจารณ์ศิลปะ

สำหรับการยกระดับศักยภาพ “การรู้คิด” ของผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน การนำเสนอครัง้นี้มุ่งเปลี่ยนผ่าน

การเรียนศิลปะแบบดั้งเดิม สู่นวัตกรรมการศึกษาเชิงรุก (Active Learning) ที่ใช้กิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะมาพัฒนา
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ศักยภาพการคิดวิเคราะห์ การสะท้อนคิด (Reflective Thinking) และการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล ซึ่งผลการเรยีนรู้จะ

ถ่ายโอนไปสู่ทักษะชีวิตและสมรรถนะที่มีคุณภาพ ดังที่ Srithep & Jongrakwit (2024) กล่าวว่า ทักษะการรู้คิดจะช่วย

เตรยีมผูเ้รยีนใหส้ามารถเผชิญกับความท้าทายของโลกยุคใหม่ไดเ้ป็นอยา่งดี 

 

 แนวคดิและทฤษฎทีี่เกี่ยวข้อง (Theoretical Framework)  

 การวจิารณ์ศลิปะในฐานะเครื่องมือใชข้ับเคล่ือนพลังทางปัญญาของผูเ้รยีนกลุ่มสาระศลิปะ ผูส้อนจำเป็นตอ้งมี

ความรูแ้ละใชแ้นวคดิและทฤษฎอีย่างเป็นระบบ ท้ังน้ีผลลัพธ์การจัดการเรยีนรูจ้ะพัฒนาสติปัญญาและพฤติกรรมการ

เรียนรูข้องผู้เรียนอย่างเป็นวิทยาศาสตร์ สำหรับในการจัดการเรียนการสอนศิลปะนั้นเมื่อการสร้างสรรค์งานศิลปะ

เสร็จสิ้น ผู้สอนควรใชก้ิจกรรมการวิจารณ์ศลิปะมาให้ผู้เรียนได้คน้หาความจรงิบางประการผ่านขั้นตอนการบรรยาย 

การวเิคราะห์ การตีความหมาย และการประเมินคุณค่า หรอืขัน้ตอนใดขั้นตอนหนึ่งที่เชื่อมโยงกับบริบทการสรา้งงาน

ศิลปะของผู้เรียน (Tayac, 2021) ซึ่งแนวคิดทฤษฎีหลักที่ทำหน้าที่เป็นโครงสร้างพื้นฐานในการรองรับการพัฒนา

สมรรถนะการรู้คดิของผูเ้รยีน มีรายละเอยีดดังน้ี 

 2.1 แนวคดิและทฤษฎกีารจดัการเรยีนการสอนศลิปะ (Concepts & Theories of Art Instruction) 

 วชิาศิลปะเป็นวิชาหนึ่งในหลักสูตรการศกึษาขั้นพื้นฐานอยู่ในกลุ่มสาระศลิปะที่มุ่งเน้นให้เกิดประสบการณ์ทาง

สุนทรียภาพ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ (Mangkorn et al., 2017) ผ่านการวางแผนการจัดการ

เรยีนรูอ้ย่างเป็นระบบ เช่น การกำหนดแผนการเรยีนรู ้และการจัดการเรยีนการสอนลักษณะเชงิรุก (Active Learning) 

ที่มุ ่งให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ตรง (Phoungmanee, 2026) ส่วนองค์ประกอบในการจัดการเรียนการสอนที่ผู้สอน

ตอ้งเตรียมตัวเพื่อใหเ้ข้าใจการจัดการเรียนการสอนศิลปะคือ แผนการสอน ผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหาการเรียนรู้ สื่อการ

สอน และการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ดังเช่นการจัดการเรียนการสอนศิลปะในห้องเรียนที่ผู้สอน

ต้องจัดกระบวนการตอบสนองความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน เช่นเดียวกับความต้องการทำความเข้าใจเนื้อหา

สาระการเรยีนรูจ้ากสถานการณจ์รงิรอบตัวมาผสมผสานกับวธีิการใช้การคดิเชงิระบบเพื่อแก้ปัญหาบางประการ การ

ใช้วธิีทบทวนการคิดซึ่งผลของคำตอบก็สามารถทวนสอบทางความคิดซ้ำได้ (Mangkorn et al., 2017) ดังนั้นบทบาท

ของผูส้อนศิลปะจงึมุ่งวางแผนการจัดกระบวนการเรยีนรูเ้ชงิปฏิบัตกิารเพื่อใหผู้เ้รยีนการทักษะการคดิ การสร้างสรรค์ 

และการนำเสนอผลงาน โดยผลลัพธ์การเรยีนรู้คอื การคดิเป็นทำเป็น การคน้พบความรูด้ว้ยวิธกีารต่าง ๆ  และการรู้

คดิที่จะใชปั้ญญาในสถานการณ์การดำเนนิชวีติไดอ้ย่างเหมาะสม 

 2.2 แนวคดิและทฤษฎกีารวจิารณ์ศลิปะ (Art Criticism Theories & Concepts) 

  การวิจารณ์ศลิปะ (Art Criticism) หมายถึง การทำความเข้าใจศลิปะชิ้นใดชิ้นหนึ่งจากมุมมองทางทฤษฎี และ

ความสำคัญของผลงานด้วยการค้นหาแง่มุมที่ละเอียดอ่อน สู่การวิเคราะห์เพื ่อให้เห็นถึงโครงสร้างหลักและ

รายละเอยีดที่ประกอบกันจนเป็นรูปแบบทางศิลปะที่สื่อความหมายได ้และการประเมนิผลงานด้วยการกำหนดเกณฑ์

ขึ้นมา เช่น การประเมนิคุณค่าเชงิรปูแบบ การประเมนิคุณค่าเชงิเนื้อหา (Kuspit, n.d.) ในส่วนของการวจิารณศ์ลิปะนั้น

สามารถแบ่งเป็น 2 กลุ่มหลัก คือ 1) กลุ่มแนวคิดการวิจารณ์เชิงสุนทรียภาพ ประกอบด้วย แนวคดิการวิจารณ์อย่าง

สุนทรียศาสตร์ (Aesthetic Criticism) ของ Ralph Smith และแนวคิดเชิงปรากฏการณ์แบบอัตถิภาวะของสุนทรยีศึกษา 

ของ E.F. Kaelin และ 2) กลุ่มแนวคิดการวิจารณ์ศิลปะที่มุ่งการวิเคราะห์ ประกอบด้วย แนวคิดการวิจารณ์แสดง

เหตุผลอย่างมีจุดหมาย ของ Monroe C. Beardsley แนวคดิการวจิารณเ์ชงิการวิเคราะห์ (Critical Theory) ของ Edmund 

Burke Feldman และแนวคดิการวิจารณ์ท่ีมุ่งตคีวามศลิปะด้วยอุปมาอุปไมย ของ Hermine Feinstein (Titichanchaikula, 
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2019) กล่าวได้ว่าการวิจารณ์ศิลปะที่เหมาะสมกับการจัดการเรยีนการสอนในประเทศไทยควรดำเนนิการ 4 ขั้นตอน 

ดังนี้ 1) ขั้นตอนการบรรยาย เป็นการบันทึกข้อมูลที่มองเห็นในผลงาน โดยอธบิายรูปแบบงาน วัสดุอุปกรณ์ เทคนิค 

ขนาด ขอบเขต องค์ประกอบ ลักษณะทิศทาง การใชเ้ส้น กำหนดพืน้ที่ ปริมาตร ความสัมพันธ์เชิงขนาด และการทับ

ซ้อนของรูปทรง โทนสี พื้นผิว และบริบทแวดล้อม เช่น วันเวลาและสถานที่สร้างสรรค์ โดยการพูดและการเขียน

ออกมานั้นต้องละเอยีด ใช้ภาษาสละสลวยและสื่อความหมายได้ 2) ขั้นตอนการวิเคราะห์ หมายถึง การแยกแยกและ

การใช้ให้เห็นถึงองค์ประกอบศิลป์ และหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ภายในงานอย่างละเอีย เพื่อให้เข้าใจว่าศิลปิน

สรา้งสรรค์ผลงานศิลปะขึ้นมาไดอ้ยา่งไร (Snazlan's Blog, 2017) โดยผูเ้รยีนตอ้งระบุถงึการจัดองค์ประกอบศิลป์ท่ีทำ

ให้ศิลปะมีความงาม เช่น การซ้ำ จังหวะ เอกภาพ ความสมดุล ความกลมกลืน มิติ และแสงเงา จนอธิบายถึง

คุณลักษณะศลิปะไดอ้ย่างละเอียด (Fussell, n.d.; Chayacharoen, 2021) 3) ขัน้ตอนการตีความหมาย จากสัญลักษณ์

ในงานศิลปะผ่านข้อคำถามที่ว่า “ทำไมศิลปินจึงสร้างศิลปะชิ้นนี้ขึ ้นมา และผลงานมีความหมายอย่างไร” โดยผู้

วิจารณ์ต้องวิเคราะห์แก่นแท้และภาพรวมออกมา ทั้งนี้การตีความหมายอาจใช้ประเด็นเทคนิควิธีการ หรือสื่อที่

นำมาใช้เพื่อให้เห็นมุมมองหลายมิติ (Snazlan's Blog, 2017) และ 4) ขั้นตอนการประเมินคุณค่า โดยอาศัยเกณฑ์ทาง

วิชาการมารองรับ ดังเช่นคำถามว่า “งานศิลปะชิ้นนี้ดีหรือไม่ และประเมินคุณค่าได้อย่างไร” ซึ่งเกณฑ์ภายในและ

ภายนอกชิ้นงานท่ีนำมาใชน้ั้นตอ้งสัมพันธ์กันอย่างเป็นรูปธรรม  

  กจิกรรมการวจิารณศ์ลิปะผ่านปฏบัิตกิาร 4 ข้ันตอนเป็นกระบวนการฝกึฝนการรูค้ดิที่ผลลัพธ์การเรยีนรู้เชิงสห

วิทยาการ จนเข้าใจถงึแก่นแท้ของศิลปะในแต่ละชิ้น (Chayacharoen, 2021) กิจกรรมจะช่วยยกระดับผู้เรียนจากการ

รับรู้ทางสายตาไปสู่การตกผลึกความคิดเพื่อสื่อสารแก่ผู้อื่น กระบวนการนี้ทำงานในเชิงจิตวิทยาโดยบังคับให้สมอง

ผู้เรยีนสรา้งกลไก “ชะลอการด่วนตัดสินใจ” สอดคล้องกับข้อคน้พบในวงการศิลปศึกษาไทยที่ระบุว่า กระบวนการ

วจิารณศ์ลิปะ 4 ข้ันตอนน้ัน จะช่วยใหผู้เ้รยีนได้เรยีนรู้ที่จะจัดระเบียบความคดิอย่างเป็นข้ันตอน และนำผลการเรยีนรู้

จากการรับรู้นัน้ไปพัฒนาทักษะทางการรู้คิด ทักษะการสรา้งสรรค์ และทักษะการสื่อสารทางการมองเห็นเป้าหมาย

คอืการก้าวขา้มอารมณ์ชอบส่วนตน เพื่อนำไปสู่การพิจารณาขอ้มูลเชิงประจักษ์อยา่งมีหลักการและทฤษฎี ดังนั้นการ

วิจารณ์ศิลปะจึงเป็นเครื่องมือฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์เชิงลึกที่แยกแยะข้อเท็จจริงทางสายตาออกจากทัศนคติส่วน

บุคคลไดอ้ยา่งเที่ยงตรง 

2.3 แนวคดิสนุทรียศาสตร์กับการวจิารณ์ศลิปะ (Aesthetic Concepts & Art Criticism) 

  ในกระบวนการวิจารณ์ศิลปะนั้น ได้นำแนวคิดสุนทรียศาสตร์ (Aesthetics) มาใชค้วบคู่ไปกับการค้นหาคุณค่า

ศลิปะ พื้นฐานการวิจารณน์ัน้ผูเ้รยีนอาจตอ้งทำความเขา้ใจเรื่องความงามก่อนว่า “ความงามประกอบด้วยส่วนใดบ้าง 

และความงามเหล่านัน้เกิดขึ้นไดอ้ยา่งไรตามมุมมองของนักทฤษฎ”ี จงึเป็นการเตรยีมพรอ้มใหเ้ขา้ใจถงึสิ่งท่ีมคีวามงาม

หรือไม่งาม (Chittasutthiyan, 2013) สำหรับการเรียนศิลปะระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานนั้นมีแนวคิดการสอนศิลปะ 

DBAE ท่ีมุ่งใหผู้เ้รยีนเขา้ใจศาสตรห์ลัก 4 แกน คอื ประวัตศิาสตร์ศลิป์ ศิลปะวจิารณ์ ศลิปะปฏบัิต ิและสุนทรียศาสตร์ 

ซึ่งการฝกึฝนใหผู้เ้รยีนเช่ือมโยงความรู้เข้าหากันก็จะเข้าใจประเด็นความงามที่ต้องไปสัมพันธ์กับเนื้อหาและปัจจัยอื่น ๆ 

(Akkaamnuai, 2022) ส่วนสุนทรยีศาสตร์ตามแนวทางของนักปรัชญา ดังเช่น Plato และ Hegel มองว่า “ศลิปะเป็นการ

แสดงออกชนิดหนึ่ง” ส่วนคำถามที่มนุษย์และนักปรัชญาต้องร่วมกันค้นหาคำตอบตามแนวคิดดังกล่าวนั้นมีหลาย

ลักษณะ เช่น “คุณสมบัติใดบ้างที่จำเป็นต่อการทำให้สิ่งใดสิ่งหนึ่งเป็นผลงานศิลปะขึ้นมา” (Carrier, n.d.) สำหรับ

บทบาทของผู้วิจารณ์จะต้องสะท้อนคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์ในแง่มุมต่าง ๆ ออกมาให้ผู้อ่านหรือผู้ฟังเห็นถึง

วัตถุประสงค์ และเปา้หมายของงานศิลปะที่นำมาวจิารณ์อย่างชัดเจนผ่านการนำเสนอประเด็นแรงบันดาลใจ แนวคิด 

กระบวนการสร้างสรรค์ นับเชิงความหมายที่แฝงอยู่ และผลกระทบของผลงานที่เกิดขึ้นกับบุคคลและสังคมได้อย่าง
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รูปธรรม ทัง้น้ีไดส้ะทอ้นถงึการใหคุ้ณค่าทางสุนทรยีศาสตรอ์อกมาไดจ้ำเป็นต้องเขา้ใจปรชัญาทางสุนทรียศาสตร์และ

ประสบการณ์จากการใช้ประสาทสัมผัสมาอย่างต่อเนื่องจนสามารถเห็นถึงคุณค่าของสิ่งนัน้อย่างชัดเจน ดังท่ี Chesoh et al. 

(2024) ระบุว่า นักวิจารณ์ศิลปะต้องใช้ประสาทสัมผัสทางหูด้วยกระบวนการฟัง ทางสายตาด้วยการดู ทางร่างกาย

และทางจติดว้ยการสัมผัสเพื่อให้เกิดอารมณ์ความรู้สึกผสมผสานกับการนำประสบการณเ์ดิมมาร่วมประเมินคุณค่า

ความงามที่แท้จรงิออกมา  

 สุนทรียศาสตร์ (Aesthetics) ได้ถูกนำมาเชื่อมโยงกับการวิจารณ์ศิลปะในประเด็นการค้นหาคุณค่าความงาม 

ดังเช่น แนวคิดของนักปรัชญา ดังเช่น Plato สมัยกรีกที่เชื่อว่า “ความงามอยู่ในโลกของแบบ” ส่วนนักปรัชญาสมัย

กลางอย่าง Plotinus เชื ่อว่า “ความงามเป็นโลกของสติปัญญาที่ต้องใช้เหตุผลมากกว่าอารมณ์” และ Aquinas         

นักปรัชญาร่วมสมัยที่เชื่อว่า “ความงามคือสิ่งที่เรามองแล้วทำให้พึงพอใจ” นอกจากนี้ Ficino and Alberti ยังเชื่อว่า 

ความงามเป็นเรื่องรสนิยมและประสบการณ์ทางรสนยิมของบุคคล ส่วน Shaftesbury เชื่อว่า “ความงามต้นแบบก็คอื

ความงามในโลกของแบบ” และ Hutcheson เช่ือว่า “ความงามนัน้เป็นอัตวสิัย (Subjective) ส่วนบุคคล” ทา้ยสุด Burke 

เชื ่อว่า “ความงามเป็นเรื่องของสิ่งที่มีความน่าทึ่งที่สร้างความพึงพอใจได้” (Chittasutthiyan, 2013) การเรียนรู้

ความหมายและปรัชญาทางสุนทรียศาสตร์ดังกล่าวจะทำให้ผู้สอนได้เข้าใจถึงพฤติกรรมผู้เรียนที่เชื่อมโยงกับการ

ประเมินคุณค่าทางสุนทรยีภาพผ่านรสนิยมและประสบการณข์องผูเ้รยีนแต่ละคน ในส่วนของการตัง้คำถามทางศิลปะ

ในเชงิปรัชญา เช่น “ศลิปะคอือะไร” “ทำไมมนุษยจ์งึสรา้งงานศลิปะขึ้นมา” “คุณค่าของงานศลิปะท่ีมตี่อมนุษย”์ จะถูก

นำมาใช้ร่วมกับกระบวนการวิจารณ์ศิลปะเพื่อการค้นหาสิ่งที่แฝงเร้นและมีคุณค่าออกมาให้ประจักษ์ในเชิงเหตุผล         

การแสวงหาคำตอบผ่านการตั้งคำถามเหล่านี้ย่อมช่วยยกระดับศักยภาพการรู้คิดอันเป็นสมรรถนะทางปัญญาของ

ผูเ้รยีนใหสู้งขึ้น เช่นเดยีวกับการกำหนดประเด็นการเรียนรูศิ้ลปะเพื่อใหผู้เ้รยีนไดเ้ห็นถึงรายละเอียดทางสุนทรียภาพที่

สามารถมองเห็นด้วยสายตาและประสาทสัมผัสอื่น ๆ ย่อมช่วยสั่งสมความรู้ความเข้าใจในงานศิลปะเมื่อสัมผัสอยา่ง

ต่อเนื่องจะเกิดปรากฏการณก์ารเขา้ถงึสุนทรยีภาพในผลงานศิลปะไดอ้ย่างรวดเร็วและสามารถอธิบายซ้ำได้อย่างเป็น

รูปธรรม ประเด็นนี้ Chesoh et al. (2024) กล่าวว่า ลำดับขั้นตอนของการสัมผัสงานศิลปะที่ก่อให้เกิดประสบการณ์

ทางสุนทรียภาพการสร้างสรรรค์มขีั้นตอนดังนี้ ขัน้ตอนที่ 1 การมองดูผลงานศลิปะหลากหลายรูปแบบเพื่อเขา้ใจและ

เกิดการซมึซับ ขัน้ตอนที่ 2 การเลยีนแบบผลงานศลิปะที่ผูเ้รยีนหรอืผลงานมรีปูแบบตรงกับรสนยิมดว้ยการทดลองทำ

เพื่อการเรียนรู้ที่มาที่ไปและเหตุผลของศิลปินที่ถ่ายทอดออกมา ขั้นตอนที่ 3 การปฏบิัตกิารทำซ้ำจนเกิดการจดจำ

อย่างแม่นยำ และใช้ทักษะการสร้างสรรค์อย่างคล่องแคล่ว ขั้นตอนที่ 4 การปฏบิัติการร่วมกับเพื่อนในห้องเรียนที่

สนใจงานศิลปะแนวเดียวกัน ขัน้ตอนที่ 5 การเปิดโลกทัศน์ใหม่ด้วยการคิดสร้างสรรคร์ูปแบบผลงานศิลปะใหม่อย่าง

สร้างสรรค์ และขั ้นตอนที่ 6 การร่วมสะท้อนความรู ้สึกผ่านกิจกรรมการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้เพื ่อร่วมกันค้นหา          

องค์ความรูใ้หม่ อย่างไรก็ดกีารพัฒนาการรูค้ดิจะต้องเรยีนรูจ้ากระดับเริ่มตน้ เช่น การดูและฟังจนสร้างความคิดเห็น

ของตนเองแบบไม่มีเหตุผล และแบบมีเหตุผลอ้างอิง ไปจนถึงระดับการวิเคราะห์องค์ประกอบ การสังเคราะห์          

การตคีวามหมาย ไปสูก่ารสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ขึ้นมา 

2.4 แนวคดิและทฤษฎกีารรู้คดิ (Cognitive Concepts &Theories) 

  ทฤษฎีการรู้คิด (Cognitive Theory) มีมโนทัศน์พื้นฐานที่ระบุว่า “กระบวนการคิดของมนุษย์จะเกิดขึน้อย่างมี

ประสิทธภิาพจำเป็นตอ้งอาศัยองค์ประกอบ 3 ประการทำงานร่วมกัน ได้แก่ สิ่งเร้า (Stimulus) ที่เข้ามาสั่งการ ระบบ

เป้าหมาย (Goal) ที่เป็นตัวกำหนดทิศทาง และชุดข้อมูล (Data) ที่ใช้ประมวลผล” สำหรับการยกระดับไปสู่ทักษะการ

คิดขัน้สูง สามารถพิจารณาพัฒนาการของผู้เรียน 3 มติิหลัก มิติแรกคือ พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) อ้างอิงตาม

กรอบแนวคิดของ Anderson & Krathwohl (2001) ที่ได้จัดเรียงลำดับขั้นการรู้คิดจากระดับพื้นฐานขึ้นไปสู่ระดับที่
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ซับซอ้น โดยเริ่มตัง้แต่ “การจำ” (Remember) อันเป็นความสามารถรวบรวม จัดเก็บ และเรยีกใช้ข้อมูลของผูเ้รยีน จน

พัฒนาขึ้นสู่ “การเข้าใจ” (Understanding) ที่ครอบคลุมถึงการแปลความ ตีความ สรุปความ และขยายความข้อมูล 

ก่อนจะส่งต่อสู่วิธกีารคิดขัน้ “การนำไปใช้” (Applying) เพื่อปรับใช้และเทียบเคียงข้อมูลในบริบทใหม่ พัฒนาการทาง

ปัญญาน้ีจะไต่ระดับสูงข้ึนไปสู่ขั้น “การวิเคราะห”์ (Analyzing) ท่ีซับซอ้นขึ้น ข้ันนี้เป็นการฝกึจำแนกแยกแยะ การระบุ

ความสำคัญ ความสัมพันธ์ และตรรกะการเชื่อมโยงข้อมูล ท้ายสุดคือขั้น “การประเมินค่า” (Evaluating) ด้วยการ

ตรวจสอบ วินิจฉัย และตัดสินคุณค่าตามเกณฑ์ที ่กำหนด ส่วนสัมฤทธิ์ผลสูงสุดในมิตินี ้คือ “การสร้างสรรค์” 

(Creating) ท่ีผูเ้รยีนได้ทำการสังเคราะห์ข้อมูล การจัดระบบ การวางแผน และการรเิริ่มสรา้งสรรค์สิ่งใหม่ได้ มิติท่ีสอง

คอื จติพสัิย (Affective Domain) ท่ีเน้นยำ้ใหผู้เ้รยีนไดพ้ัฒนาดา้นความรูส้กึ เจตคติ คุณธรรม และค่านยิมท่ีพงึประสงค์

ตามเปา้หมายของหลักสูตร โดยอ้างอิงกรอบแนวคดิของ Krathwohl et al. (1964) ท่ีอธบิายว่า กระบวนการเรยีนรูข้อง

ผู ้เรียนจะเริ ่มต้นจากการสะสมพฤติกรรมภายในเชิงระบบ ตั ้งแต่ “การรับรู ้” (Receiving) สู ่ “การตอบสนอง” 

(Responding) จนถงึ “การเห็นคุณค่า” (Valuing) งานศลิปะไดจ้งึเป็นการจัดระบบค่านิยมที่หลอมรวมเป็นหลักคิดส่วน

บุคคล ส่งผลใหต้กผลกึเป็นลักษณะนสิัยส่วนตนที่ทำหนา้ท่ีกำกับพฤตกิรรมและการดำเนินชีวติของผูเ้รียน สุดท้ายคือ 

มติทัิกษะพสิัย (Psychomotor Domain) ทำหนา้ท่ีควบคุมกระบวนการทางกายภาพและการลงมือปฏิบัต ิซึ่งจะไต่ระดับ

จากเบื้องต้นไปสู่ระดับเชี่ยวชาญ เริ่มต้นจาก “การฝึกปฏิบัติการจนชำนาญ” ซึ่งเป็นขั้นที่ผู้เรียนพยายามลงมอืปฏิบติั 

ศึกษา ฝึกฝน ทบทวน ตรวจสอบ และแก้ไขปรับปรุง จนถูกต้อง แม่นยำ คล่องแคล่ว และดำเนินงานได้อย่างอิสระ 

จากนั้นจะยกระดับเข้าสู่ “การผสมผสานทักษะอื่นอย่างความกลมกลืน” อันเป็นสภาวะที่ผู้เรียนได้บูรณาการหลาย

ทักษะให้บรรลุถึงขัน้ “การปฏิบัติการด้วยความเชี่ยวชาญ “ จึงเป็นกระบวนการทำงานร่วมกันระหว่างพุทธิพิสัย จิต

พสิัย และทักษะพสัิยท่ีสรา้งศักยภาพการรูค้ดิใหมี้ประสทิธภิาพอย่างแท้จรงิ  

  จากที่กล่าวมาการวิจารณ์ศิลปะในระบบการศึกษาไทยนัน้ เป็นกิจกรรมหนึ่งที่ผู้สอนแทรกอยู่ในเนือ้หาการ

ปฏิบัติทางศิลปะโดยผู้สอนเป็นผู้วิจารณ์ ส่วนผู้เรียนเป็นผู้ฟัง และนำข้อเสนอแนะไปแก้ไข ดังนั้นการแปรสภาพให้

ผู้สอนมาเป็น “ผู้อำนวยการเรียนรู้” (Facilitator) ที่ทำหน้าที่จัดกระบวนการวิจารณ์ศิลปะนับตั้งแต่การเกริ่นนำ การ

สอนและการสรุป โดยกระบวนการสอนจะหนุนเสริมให้ตั้งคำถามและแบ่งปันความรู้ด้วยการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้

ปะทะกับงานศิลปะของศิลปินร่วมกับกลุ่มเพื่อนในหอ้งเรียน เช่นเดียวกับการที่ผู้สอนก็ต้องกำหนดคำถามขึ้นมาให้

เหมาะสมกับช่วงวัยของผูเ้รยีนเพื่อสรา้งประสบการณ์การแลกเปลี่ยนทัศนะกันอยา่งมีอสิระ (Gale, 2023) ท้ังน้ีผลของ

การปฏบิัตกิิจกรรมการวิจารณศ์ลิปะย่อมสรา้งศักยภาพการรู้คดิใหก้ับผูเ้รยีนได ้

 

  ศักยภาพการรู้คดิของผู้เรียนในมติศิลิปศกึษา (Cognitive Potential in Art Education) 

 ศลิปศึกษา (Art Education) เป็นศาสตร์หนึ่งทางการศึกษาที่มุ่งใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือพัฒนาผู้เรียนในมิติทาง

ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ และสังคม ในบริบทการศึกษาไทยแนวคิดการจัดการเรียนรู้ศิลปะแบบ Discipline-Based Art 

Education: DBAE ถูกนำมาใช้ปลูกฝังการเรียนรู้ศิลปะ ผ่านโครงสร้างเนื้อหาหลัก 4 ดา้น ประกอบด้วย ศิลปะปฏิบัต ิ

(Art Studio) ประวัติศาสตร์ศิลป์ (Art History) สุนทรียศาสตร์ (Aesthetics) และการวิจารณ์ศิลปะ (Art Criticism) 

(Akkaamnuai, 2022) การเริ่มต้นเรียนรู้ศลิปะนั้น ผู้สอนสามารถใช้คำถามเพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เช่น “ศิลปะคือ

อะไร” คำตอบจากผู้เรียนอาจมีความหลากหลาย เช่น ทัศนะที่ว่า “ศิลปะคืออะไรก็ไดท้ี่เราอยากให้มันเป็น” ซึ่งการ

เกิดขึ้นของศิลปะนัน้ตอ้งใช้ทักษะ ความทุ่มเท และความอดทนที่จะฝึกฝนจนมีความเชี่ยวชาญ (Fussell, n.d.) สำหรับ

ศลิปะที่ทรงคุณค่าที่ผู้เรียนสร้างขึ้นมาในแต่ละชิ้นนั้นเป็นกระบวนการรู้คดิดา้นทักษะและด้านสุนทรียภาพที่มาจาก

การสั่งสมประสบการณ์การเรยีนรูม้าอย่างต่อเนื่อง  
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 ดังนัน้การพัฒนาศักยภาพการรูค้ดิของผูเ้รยีนในมติศิิลปศึกษานั้น ผูส้อนสามารถใช้กจิกรรมการวิจารณ์ศิลปะ

เป็นเครื่องมือพัฒนาสตปัิญญาและอารมณ์ความรูสึ้กสุนทรยีภาพ ตัง้แต่การสังเกต การจำแนกแยกแยะ การวิเคราะห์

โครงสรา้งความสัมพันธ์ การประเมนิคุณค่า และการตกผลกึไปสู่การสรา้งสรรค์สิ่งใหม่ใหเ้กดิขึ้น เม่ือนำกรอบแนวคดิ

ของ Bloom’s Taxonomy มาพิจารณาร่วมกับพฤติกรรมการรับรู้สู่การรู้คิดนั้นจะต้องพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้จาก

ระดับขัน้พื้นฐานเพื่อใหก้้าวไปสู่การคดิขัน้สูงของสตปิัญญา (Anderson & Krathwohl, 2001) จาก 1) กระบวนการรับรู้

และทำความเข้าใจองค์ประกอบทางศิลปะที่ปรากฏเบื้องหน้า และ 2) กระบวนการคดิวิเคราะห์ ด้วยการจัดหมวดหมู่

และค้นหาความสัมพันธ์ของทัศนธาตุในผลงานศิลปะ ซึ่งการรู้คิดจะทำงานควบคู่กับการตระหนักรู้ของผู้เรียน ส่วน

โครงสร้างการเรียนรู ้ศิลปะที่สัมพันธ์กับการรู้คิดดังนี ้ 1) การวิเคราะห์ตัวงาน เช่น รูปแบบทางศิลปะ การจัด

องค์ประกอบศลิป์ เทคนิควธีิการ และการใช้วัสดุสรา้งสรรค์ 2) การตีความหมาย จากสัญลักษณ์และเรื่องราว 3) การ

ประเมินผลด้วยการให้ข้อเสนอแนะ และการสะท้อนมุมกลับ 4) การกระตุ ้นให้ทดลองซ้ำและสร้างสรรค์ใหม่ 

(Serenade Team, 2024)  ส่วนรายละเอียดของคำถามเพื่อให้ผู้เรียนได้ก้าวขา้มคำถามพืน้ฐาน เช่น “ภาพนี้คือภาพ

อะไร” ไปสู่คำถามที่ผูเ้รยีนตอ้งคดิไตรต่รอง หาเหตุผลและการสะทอ้นคดิเห็น เช่น “เหตุใดตนเองจงึตอ้งตีความภาพนี้

ในลักษณะอย่างนั้น” หรือ “หลักเกณฑ์หรอืประสบการณ์เดมิชุดใดที่กำกับมุมมองและความรูส้ึกของผู้วิจารณ์อยู่” 

(Fussell, n.d.) พลวัตทางปัญญาจงึเป็นแกนกลางพัฒนาผูเ้รยีนใหม้ศีักยภาพการรูค้ดิที่สมบูรณ ์

 อย่างไรก็ดี การเปลี่ยนผ่านศักยภาพการรู้คิดของผูเ้รียนไปสู่ “การผูแ้ปลความหมายเชงิรุก” ย่อมมาจากการ

จัดการเรียนรูเ้ชิงรุกที่มุ่งกระตุ้นผู้เรียนไปสู่การรู้คิดเชิงการประเมินผล ได้แก่ “มิติการชื่นชมสุนทรียภาพ” (Aesthetic 

Appreciation) “มิติปัญญาเชิงมิติสัมพันธ์” (Spatial Intelligence) และ “มิติสมรรถนะความฉลาดรู้เชิงทัศน์” (Visual 

Literacy) ส่วนการจัดการเรียนการสอนเชิงรุกนั้นจะถูกนำมาใช้สรา้งจุดเปลี่ยนผ่านการฝึกฝนทักษะการสืบค้น การ

ถอดรหัส การอ่านนัยแฝง และการตีความหมายงานศิลปะอย่างแนบเนียน เช่นเดียวกับการใช้สายตาในการมองเห็น

อย่างมีระบบ มีตรรกะ และมีหลักการคดิอา้งองิทางวิชาการท่ีน่าเช่ือถอื ดังการใชค้ำถามที่ว่า “ทำไมผลงานศิลปะนัน้

จงึมีผลต่อความคดิเห็นเช่นนั้น” (Chayacharoen, 2021) ผูเ้รยีนจงึรบัรูว้่าศลิปะเป็นระบบสัญลักษณ์ที่สร้างข้ึน เพ่ือให้

ผูช้มตคีวามหมาย ซึ่งผูเ้รยีนตอ้งทำความเขา้ใจรูปทรงเชิงสัญญะท่ีแฝงอยู่ในศลิปะ (Carrier, n.d.) การที่ผูเ้รยีนได้การ

เรยีนรูผ้่านการวิเคราะห์วจิารณ์อย่างต่อเนื่อง ย่อมช่วยยกระดับศักยภาพการสัมผัสทางการเห็นและการรู้คิดได้อย่าง

มคีุณภาพและลึกซึ้งกว่าการมองเห็นโดยปกตทิั่วไป 

 

 การจัดการเรียนสอนกลุ่มสาระศลิปะเพ่ือสร้างเสรมิการรู้คดิด้วยกจิกรรมการวจิารณ์ศิลปะ 

(Instructional Management in the Visual Arts to Enhance Learners' Cognitive Potential 

through Art Criticism Activities) 

  การคดิเป็นการทำงานของสมองอย่างเป็นระบบ ผลของการคดิมาจากการทำงานของสมองอยา่งเป็นระบบ จึง

ส่งผลต่อ “ระบบการคิด (Thinking System)” มีปัจจัยนำเข้า (Input) เช่น การดู การอ่านการสัมผัส การสังเกตสู่

กระบวนการคิด (Process) อันเป็นการทำงานของสมอง และผลลัพธ์ (Output) ที่มาจากการแสดงออกด้วยการเขียน 

การพูด  การกระทำ ผลงาน และพฤตกิรรม ซึ่งทักษะการรู้คิดนั้นเกดิจากความเข้าใจเชิงลึก ความสามารถประยุกต์

และการถ่ายโอนความรู้ผ่านสถานการณ์จริง (Janhom, 2021) ส่วนการยกระดับศักยภาพการรู้คิดของผู้เรียนด้วย

กิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะนั ้น ผู ้สอนจะต้องมีการวางแผนการสอนออกเป็น 4 ขั ้นตอนคือ ขั ้นแรก การสร้าง

ประสบการณ์เรียนรู ้ ขั ้นที่สอง การสะท้อนการเรียนรู้ ขั้นที ่สาม การสรุปองค์ความรู้ และขั ้นสุดท้ายคือ การ
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ประยุกต์ใช้ความรู ้(Akkaamnuai, 2022) โดยกจิกรรมการวจิารณศ์ลิปะนัน้ ผูส้อนจะตอ้งใช้ความรูภ้าคทฤษฎแีละการ

ปฏบิัตกิารอยา่งเป็นกระบวนการ นับตัง้แต่การต้ังคำถามก่อนท่ีจะมีการวจิารณ์  (Mangkorn et al., 2017) เช่น  “งาน

ศลิปะชิ้นนี้มีความสำคัญอยา่งไร” “เพราะเหตุใดจงึตอ้งนำงานศลิปะชิ้นน้ีมาทำกิจกรรมวจิารณ”์ ส่วนการจัดการเรยีน

การสอนศลิปะน้ันสามารถบูรณาการแนวคดิทฤษฎกีารสอนการวจิารณ์ศลิปะ ทฤษฎีการสอนสุนทรยีศึกษา การสอน

ประวัติศาสตร์ศลิป์ การสอนศิลปะนิยม แนวคิดทฤษฎีการสอนการปฏิบัติศิลปะ เช่น การสอนเน้นทักษะการปฏิบัติ 

การสอนเน้นประสบการณ์ การสอนแบบมีศิลปินเป็นแบบอย่าง การสอนบนฐานทางเลือก และการสอนการคิดเชงิ

ออกแบบ (Design Thinking) (Janhom, 2021) ซึ่งกจิกรรมการวิจารณศ์ลิปะท่ีจะนำไปสู่การรูค้ดิ มี 4 ขัน้ตอนดังน้ี   

4.1 ข้ันตอนการบรรยาย (Description)   

 ขั้นตอนนี้เป็นขั้นการสังเกตอย่างเป็นกลางและปราศจากอคติ โดยการมองและสังเกตงานศิลปะด้วยสายตา

และจติใจ แล้วทำการบันทกึขอ้มูลลงในแบบบันทกึขอ้มูลการวิจารณ์ (Fussell, n.d.) ผูส้อนใช้วธิกีารกระตุ้นใหม้องและ

บันทกึเฉพาะสิ่งท่ีตาเห็นจรงิ เช่น เสน้ ส ีรูปร่าง และวัตถุที่ปรากฏ โดยยงัไม่ใส่ความรูส้กึ หรอืการตัดสินส่วนตัว ขั้นนี้

ผู้เรยีนจะ “จดจำและทำความเข้าใจเชิงประจักษ์” ช่วยฝึก “การชะลอการด่วนสรุป” ในส่วนการทำงานของสมองนั้น

ผู้เรยีนจะสามารถแยกแยะระหว่าง “ข้อเท็จจรงิทางสายตา” ออกจากสิ่งที่เป็น “อารมณ์ความรู้สึก” ซึ่งเป็นรากฐาน

การคดิวเิคราะห์ท่ีเท่ียงตรงได้  

4.2 ข้ันตอนการวเิคราะห์ (Analysis)  

 ผู้เรยีนจะวิเคราะห์ตามหลักการจัดองค์ประกอบศลิป์ (Principles of Arts) เช่น การมองหาจุดเด่น ความสมดุล 

ความกลมกลนื หรอืความขัดแยง้ภายในผลงานศิลปะ กลไกการวิเคราะห์นี้จะปรบัเปลี่ยนระบบการคิดเข้าสู่ “การคดิ

เชิงโครงสร้าง” (Structural Thinking) โดยที่สมองจะไม่มองสิ่งเร้าแบบแยกส่วน แต่สมองจะทำหน้าที่การถอดรหัส

ความสัมพันธ์ระหว่างกัน ประเด็นหลักคือ การจำแนกความสัมพันธ์ของรูปทรงจากการใช้ประสาทสัมผัสมาร่วม

วิเคราะห์ให้เขา้ถึงเหตุผลของความรู้สึกทางสุนทรียภาพ (Chayacharoen, 2021) ซึ่งกระบวนการวิเคราะห์นี้จะทำให้

ผูเ้รยีนเขา้ใจถงึโครงสรา้งงานศลิปะโดยภาพรวม และแยกย่อยรายละเอยีดอย่างมหีลักการและความหมาย 

4.3 ข้ันตอนการตคีวามหมาย (Interpretation)  

 ขั้นตอนนี้เป็นการคิดเชิงวิเคราะห์ที่ผู้เรียนต้องเชื่อมโยงบริบทที่เกี่ยวข้อง เช่น เนื้อหาเรื่องราว และเทคนิค

วิธีการ ส่วนคำว่า “การตีความหมาย” หมายถึง การแปลความหมายสิ่งที่รับรู้ในเชิงรูปธรรมและนามธรรมออกมา

ตามความรู้สึกผสมผสานกับประสบการณ์เดิมอย่ามีหลักการและเหตุผล (Chayacharoen, 2021) ทั้งนี้ผู้เรียนจะต้อง

แสดงมุมมองจากการตีความหมายสิ่งที่มองเห็นนั้นออกมาอย่างหลากหลาย เพื่อให้ภาพรวมของงานศิลปะเกิด

ความหมายใหม่ที่เกิดจากสตปิัญญาของผู้เรียนในฐานะผู้ตีความ ส่วนการพัฒนาผู้เรียนให้เข้าใจถึงการตีความหมาย 

ฝสามารถใช้วิธีการตั้งคำถามร่วมกันก่อนทำการตีความหมายงานศิลปะด้วยคำถามที่ว่า “ทัศนคติที่ได้มาจากการ

ตคีวามหมายออกมาเป็นมุมมองที่หลากหลาย ผูเ้รยีนจะขยายความรูเ้ขา้ใจเก่ียวกับศิลปะไดอ้ย่างไร”  ดังนั้นก่อนการ

ตคีวามหมายผูส้อนจะตอ้งกำหนดใหผู้้เรียนได้ตัง้คำถาม เช่น  “ศลิปินตอ้งการส่ือสารอะไรท่ีเป็นเบ้ืองหลังของผลงาน

นี้” ทั้งนี้ผู ้เรียนต้องใช้ทักษะ “การตั้งสมมติฐานและการอนุมานเชิงตรรกะ” โดยการสำรวจความหมายศิลปะผ่าน

กจิกรรมการตัง้คำถาม ดังคำถามที่ว่า “ศิลปินสื่อสารอะไรกับเรา” คำตอบที่ได้รับจะทำให้เข้าใจเจตนาของศิลปินได้ 

(Fussell, n.d.) ดังนั้นการตีความหมายจงึสัมพันธ์กับความรู้เดิม เช่น ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และจิตวทิยา ซึ่งถา้

ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจที่มากก็จะถอดรหัส (Decoding) ความหมายที่ซ่อนอยู่ในงานศลิปะได้อย่างกว้างไกล ใน
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บริบทของการตีความหมายนี้จึงช่วยพัฒนาผู้เรียนใหม้ีทักษะการรู้คิดเชิงนามธรรม (Abstract Thinking) และการรู้คิด

หลากหลายทิศทาง (Divergent Thinking)  

4.4 ข้ันตอนการประเมนิคณุคา่ (Evaluation)  

 ผู้สอนอาจแนะนำให้ผู้เรียนประเมินตัวเองก่อน เช่น ผู้เรียนชอบลักษณะการแสดงออกของงานศิลปะชิ้นนั้น 

มีสัญญะที่สื่อสารออกมาอย่างไร และอารมณ์ความรู้สึกที่แฝงอยู่ในนั้นหรือไม่ ผู้เรียนรู้สึกว่างานศิลปะที่มุ่งความ

สมจรงินัน้ถูกใจตัวเองหรือไม่ ผูเ้รยีนใหค้วามสำคัญกับทฤษฎีส ีการใชเ้สน้การจัดองค์ประกอบ รูปร่าง รูปทรง และอื่น ๆ 

มากที่สุดหรือไม่ ส่วนการตัดสินนั ้นจะใช้ทฤษฎีมาอ้างอิง ได้แก่ ทฤษฎีรูปทรงนิยม (Formalism) ทฤษฎีสัจนิยม 

(Realism) หรอืทฤษฎีอารมณ์ (Emotional) โดยการตัดสนิถือว่าเป็น “การคดิขัน้สูง” ด้วยคำถามที่คน้หาคุณค่าท่ีแท้จรงิ

ว่า “งานศิลปะชิน้นี้ประสบความสำเร็จในการแสดงออกหรือไม”่ (Fussell, n.d.) ดังนั้นการฝกึให้ตั้งคำถาม และค้นหา

คำตอบมาใช้ข้อโต้แย้งอย่างมีเหตุผลและมีวิจารณญาณ ผู้สอนต้องกำหนดเกณฑ์การประเมินตามแนวทางดังนี้ 1) 

การใช้เทคนิคสร้างสรรค์ 2) การผสมผสานเนื้อหาและความคิดสร้างสรรค์ 3) การใช้หลักการทางศิลปะ 4) การ

พัฒนาผลงานอย่างต่อเนื่อง 5) การนำหลักการศิลปะมาถ่ายทอดอารมณ์และความรู้สึก 6) ความประณีต และ 7) 

แนวคดิสรา้งสรรค์ท่ีเหมาะสม 

 ผลของการได้รับรูข้อ้มูลจากการวิจารณ์ที่ส่วนใหญ่เป็นขอ้เสนอแนะ และขอ้คดิเห็น ซึ่งจะมผีลต่อการรู้คิดของ

ผูเ้รยีนที่จะนำไปสู่การคดิเชิงสรา้งสรรคส์ิ่งใหม่ได้อย่างมีประสิทธิภาพ หรอืการมุ่งปรับปรงุรูปแบบการสร้างสรรค์งาน

ศลิปะด้วยการใช้หลักการทางศิลปะให้สอดคล้องและเหมาะสมกับสไตล์การสร้างสรรค์ของตนเอง (Creative Style) 

ทั ้งนี ้ผลงานที ่สร้างสรรค์จะถูกพัฒนาจนมีอัตลักษณ์ในภาพรวมจากเรื ่องราว กลวิธีการสร้างสรรค์ การจัด

องค์ประกอบศิลป์ และการสรา้งนัยเชิงความหมายใหก้ับรูปทรง เพื่อให้วิเคราะห์และตคีวาม อันจะส่งผลต่อพลังทาง

ปัญญาของผู้เรียน (Tayac, 2021) ความน่าสนใจจากการใช้กระบวนการวิจารณ์ 4 ขั้นตอนคือ การทำให้สมองของ

ผู้เรยีนจะพัฒนาอย่างเป็นระบบ จากประเด็นการสำรวจพื้นฐาน แล้วค่อย ๆ เพิ่มประเด็นการคิดวิเคราะห์เชิงลึกขึน้

จากการตีความหมายรูปทรงที่มีนัยในผลงานที่ผู้เรียนเชื่อมโยงกับศาสตร์ความรู้ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบพรอ้มกับการ

สอดแทรกประสบการณ์ทางความรู้สึกร่วมไปกับการตีความหมายและการประเมินคุณค่าผลงานศิลปะด้วย ส่วนที่

ผู้สอนต้องตรวจสอบความสามารถของผู้เรียนทำได้โดยการสังเกต การสัมภาษณ์ การทดสอบ การนำเสนอหน้าชั้น

เรยีน การเขียนบทวจิารณ์ ท้ังนี้เพื่อใหส้อดรับกับเปา้หมายของหลักสูตรและวัตถุประสงค์ของรายวิชาศลิปะในประเด็น 

1) ความรู ้(Knowledge) 2) ทักษะและกระบวนการ (Process) 3) เจตคต ิ(Attitude) และ 4) คุณลักษณะอันพงึประสงค ์

 

 กลยุทธ์การจัดการเรียนการสอนศลิปะด้วยกจิกรรมการวจิารณ์ศิลปะกับการสร้างการรู้คดิ 

(Art Instructional Strategies Using Art Criticism Activities for Cognitive Development) 

 การวิจารณ์ (Criticism) เป็นเนื้อหาและกระบวนการเรียนที่ใช้แนวคิดและทฤษฎีมารองรับที่ผสมผสานระหว่าง

เหตุผลแบบอัตวิสัย (Subjective) และความรู้สึกแบบภววิสัย (Objective) (Chaipanha, 2019) การจัดกิจกรรมการ

วจิารณ์ศลิปะจงึมุ่งใหผู้เ้รยีนแสดงสมรรถนะการรู้คดิท่ีฝังลกึในตัวออกมา ใหส้อดคล้องกับเปา้หมายของหลักสูตรที่มุ่ง

ให้ผู้เรียนมีทักษะการวิเคราะหแ์ละการวิจารณ์เพื่อหาคุณค่าในงานศิลปะ (Titichanchaikula, 2019; Singkhun, 2025) 

ส่วนกรอบการจัดการเรยีนรูก้จิกรรมการวจิารณศ์ิลปะนัน้ ผูส้อนต้องเชื่อมโยงกับฐานสมรรถนะเชิงรุกที่เน้นให้ผู้เรียน

ได้ฝกึปฏิบัตกิารจนเกิดความเขา้ใจและสามารถทำเองได้ รวมถงึการนำองค์ความรูไ้ปประยุกต์ใช้พัฒนางานศลิปะของ

ตนเองต่อไป โดยมีขัน้ตอนดังนี้ ขัน้ตอนท่ี 1 การรว่มระดมสมอง ขัน้ตอนที่ 2 การรว่มปฏบิัตกิาร (1) การเรยีนรูท้ฤษฎี
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และแนวคิด  (2) การตั้งสมมติฐานที่ทดสอบได้  (3) การสืบค้นข้อมูล หรือการทดลองใช้กลวิธีการต่าง ๆ (4) การจด

บันทกึขอ้มูลตามแบบบันทกึ (5) การสรปุผล การวเิคราะห์ขอ้มูล การยนืยันหรอืปฏเิสธขอ้มูล และ (6) การประเมินผล

การเรียน ขั้นตอนที่ 3 การนำเสนอผลการศึกษา (Srithep & Jongrakwit, 2024; Tayac, 2021)  ส่วนกลยุทธ์ที่นำมาใช้

เป็นแนวทางออกแบบกจิกรรมเรยีนรูใ้หก้ับผูเ้รยีน มดีังน้ี  

  1. กลยุทธ์การจัดสนทนาเชิงทัศน์และการคดิหลากหลายทิศทาง (Visual Dialogue and Divergent Thinking) 

เป็นการบูรณาการนวัตกรรมและกลยุทธ์การสอนด้วยการใช้วิธ ีการสนทนา (Visual Dialogue) ผสานรวมกับ

กระบวนการกระตุ้นการคิดหลากหลายทิศทาง (Divergent Thinking) ตามแนวคิดของ Guilford เพื่อเปลี่ยนห้องเรียน

ศลิปะให้เป็นพื้นที่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ในกระบวนการนี้ ผู้สอนมีบทบาทเป็น 'ผู้อำนวยการเรียนรู้' (Facilitator) 

ทำหน้าที่กำหนดชุดคำถามปลายเปิดเชิงสร้างสรรค์ เช่น “นักเรียนเห็นอะไรในผลงานชิ้นนี้” “มีจุดใดที่สนับสนุน

ความคิดนั้น” หรือ “ใครมคีวามคิดเห็นที่แตกต่างออกไปบ้าง” เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสังเกต วเิคราะห์ ให้เหตุผล และ

ตคีวามศลิปะอย่างอสิระ กจิกรรมสามารถจัดไดห้ลากหลายรูปแบบ ทัง้แบบเดี่ยว แบบจับคู่แลกเปลี่ยนความคิด หรือ

แบบกลุ่มย่อยผลของการบ่มเพาะ คือความใจกว้างรับฟังทัศนคติที ่หลากหลาย ยืดหยุ ่นในการคิดและการริเริ่ม

สรา้งสรรค์มากยิ่งข้ึน (Singkhun, 2025)  

  2. กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้ให้คิดไตร่ตรองผ่านการบันทึกการสะท้อนคิด (Reflective Journaling) หรือ 

Reflective Writing) มีรากฐานมาจากทฤษฎกีารเรียนรู้จากประสบการณ์และการสะท้อนคิด (Reflective Practice) กล

ยุทธ์การบันทึกข้อมูลการสะท้อนคิดเป็นเครื ่องมือในการเสริมสร้างปัญญา เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความตระหนักรู ้ใน

กระบวนการคิดของตนเอง (Metacognition) กระบวนการนี้มุ่งบ่มเพาะให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนบันทึกสะท้อนคิด

หลังจากเสร็จสิ้นกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะ โดยผู้สอนจะมีการกำหนดประเด็นและเงื่อนไขของการวิจารณ์ศิลปะที่

กระตุน้ใหผู้เ้รยีนมีความตอ้งการที่จะเขียนอธิบาย “กระบวนการตกผลกึความคดิ” เช่น การระบุใหชั้ดเจนว่าข้อมูลทาง

สายตาในจุดใดที่นำมาใช้เป็นหลักฐานสนับสนุนการตีความหมาย หรือผู้เรียนใช้เกณฑ์ชุดใดมาเป็นแนวทางในการ

ประเมินค่าผลงาน รูปแบบการบันทึกนีจ้งึทำหน้าที่เป็นกระจกเงาสะทอ้นระบบปัญญา ตั้งแต่การรวบรวมข้อมูล การ

วเิคราะห์ การสังเคราะห์ ไปจนถงึการอภิปรายท่ีเช่ือมโยงมิตเิรื่องราวเข้ากับรูปแบบทางศิลปะ 

  3. กลยุทธ์การจัดการเรยีนรูด้ว้ยสถานการณจ์ำลอง (Task-Based Learning through Curatorial Simulation) 

เป็นกิจกรรมการจัดการเรยีนการสอนที่ยกระดับการรู้คิดของผูเ้รียนไปสู่ระดับการวิเคราะห์ การประเมินค่า และการ

สร้างสรรค์ผลงาน ผู้สอนจะประยุกต์ใช้สถานการณ์จำลองเชงิสมจริง (Authentic Simulation) โดยกำหนดโจทย์หรือ

แนวคดิหลักของนทิรรศการ แล้วใหผู้เ้รยีนไดส้วมบทบาทการเป็นภัณฑารกัษ์ (Curator) ท่ีใหห้อศลิป์ (Arts Gallery) ซึ่ง

จะตอ้งดำเนินการวางแผน การคัดเลือกผลงานศิลปะมาจัดแสดง และการนำเสนอผลงานศิลปะใหก้ับผู้เรียนคนอื่น ๆ 

ในห้องเรยีน ในกรณีนี้ผู้เรียนและผู้สอนจะต้องร่วมมือร่วมใจกันวางแผนดำเนินการ ทั้งการแสดงบทบาทสมมติ การ

เป็นผูส่ื้อความหมายงานศิลปะ และการเก็บรวบรวมขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ เช่น ข้อมูลศลิปะพื้นฐาน รูปแบบทางศลิปะ 

หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ นัยความหมาย วิธีการถอดรหัสเชิงสัญลักษณ์ (Decoding) อย่างไรก็ดีวิธีการนี้

เหมาะสมกับโรงเรียนที่มีพืน้ที่จัดแสดงนิทรรศการศิลปะเพื่อการจำลองเป็นหอศิลป์ โดยข้อดีที่ผู้เรยีนจะได้เรียนรู้คอื 

การจัดแผนผังหอศิลป์ การเป็นผู้นำชมผลงานศิลปะ ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นจะสร้างศักยภาพการรู้คิดถึงบทบาทที่จะต้อง

เป็นผู้ให้ข้อมูล และตอบคำถามแก่ผู้เข้าชมที่สงสัยใคร่รู้ผลงานศิลปะที่จัดแสดงทุกชิ้น กลยุทธ์นี้จึงเหมาะสมที่จะช่วย

พัฒนาศักยภาพผูเ้รยีนใหก้า้วถึงสู่การเป็นคนในศตวรรษท่ี 21 ตามที่ระบบการศึกษาตัง้เปา้หมายไว ้

 กลยุทธ์การจัดการเรียนการสอนดังกล่าวเป็นแนวทางขับเคลื่อนให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ

ดว้ยกิจกรรมการวจิารณ์ศลิปะย่อมสรา้งการเรยีนรูภ้าคทฤษฎแีละการปฏิบัตกิาร ผลลัพธ์การเรยีนรูจ้ะหล่อหลอมให้
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ผู้เรยีนมีพฤตกิรรมการสบืค้นข้อมูล การวิเคราะห์ สังเคราะห์ ตีความหมายที่เฉียบคม และการสื่อสารเป็นลำดับ ซึ่ง

การจัดกจิกรรมการวิจารณ์ศิลปะจึงเป็นกลวิธีการสอนเชิงรุกที่มกีิจกรรมแบบเดี่ยวและแบบกลุ่มให้ร่วมกันคิดสรา้ง

มุมมองใหม่ ๆ เพื่อการปรับปรุงชิ้นงานของตนเอง ส่วนข้อระวังของการวิจารณ์ศิลปะคือผลกระทบทางจิตใจของ

ผู้เรยีนในฐานะเจ้าของผลงาน เนื่องจากศิลปะเป็นเรื่องส่วนตัวที่ผู้เรียนจะสะท้อนอารมณ์ความรู้สกึที่เฉพาะออกมา 

ซึ่งการวิจารณ์ที่รุนแรงย่อมทำให้วิตกกังวลได้ (Serenade Team, 2024) ดังนั้นกลยุทธ์การใช้กิจกรรมการวิจารณ์

ศลิปะที่มีระบบและสร้างสรรค์ จะทำให้ผู้เรียนได้เปลี่ยนวิธีการคิด เช่น การมองว่าการติชมเป็นเครื่องมือการพัฒนา

ทักษะ วุฒิทางอารมณ์ และการเติบโตของชีวิต เช่นเดยีวกับการแสวงหาองค์ความรู้ใหม่จากฐานข้อมูลผสมผสานกับ

ประสบการณ ์จะเป็นจุดเริ่มตน้การใช้ทักษะการวเิคราะหค์วามสัมพันธ์ขององค์ประกอบในงานศลิปะ 

 

 การประเมนิผลการเรยีนรู้กจิกรรมการวจิารณศิ์ลปะ 

 การประเมินผลการเรียนรู ้ด้านการรู ้คิด (Cognitive Domain) จากกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะ คือการวัด

กระบวนการทางปัญญา ความเข้าใจ การคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่าของผู้เรียนที่มีต่อผลงาน

ศิลปะ โดยทั่วไปมักประยุกต์ใช้กรอบแนวคิดขอ Bloom’s Taxonomy (Anderson & Krathwohl, 2001; Kanpai, 2011) 

ร่วมกับขัน้ตอนการวิจารณ์ศิลปะ ส่วนแนวทางการประเมนิผลการเรียนรู้ประเด็นการรู้คิดจากกิจกรรมการวิจารณ์

ศลิปะ มดีังนี้ 

6.1 การประเมนิตามระดับการรู้คดิ (Cognitive Levels)  

 การวัดระดับการรูค้ดิในกจิกรรมวจิารณ์ศลิปะ สามารถแบ่งออกเป็นระดับข้ันของการคดิไดด้ังนี้ 1) ขั้นจำ และ

การระบุ (Remembering & Identifying) ประเมินความสามารถในการสังเกตและบอกข้อเท็จจริงพื้นฐานเกี่ยวกับ

ผลงาน เช่น ชื่อผลงาน ผู้สร้างสรรค์ เทคนคิ วิธีการ ภาพรวมผลงานศิลปะ องค์ประกอบศลิป์ที่ปรากฏในผลงาน 2) 

ขั ้นความเข้าใจและอธิบาย (Understanding & Describing) ประเมินการตีความองค์ประกอบเบื้องต้น การอธิบาย

เรื ่องราว ภาพรวม และการจัดวางเส้น สี รูปร่าง รูปทรง ในผลงานด้วยภาษาของตนเอง 3) ขั ้นการวิเคราะห์ 

(Analyzing) ประเมินการจำแนกและหาความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบศิลป์ (Visual Elements) กับหลักการจัด

องค์ประกอบศิลป์ว่ามีความเหมาะสมหรือความประสานสัมพันธ์กันอย่างไร เช่น การวิเคราะห์จุดสนใจ จังหวะ หรือ

ความสมดุล 4) ขั ้นการตีความหมาย และการสังเคราะห์ (Interpreting & Synthesizing) ประเมินการเชื ่อมโยง

องค์ประกอบทางทัศนศิลป์เข้ากับความหมาย สัญลักษณ์ อารมณ์ความรู้สึก หรือแนวคิดที่ศิลปินต้องการสื่อสาร

ออกมา และ 5) ขัน้ประเมินคุณค่า (Evaluation) ดว้ยการใช้หลักคดิทางวิชาการและประสบการณ์ตกผลกึทางความคิด

ออกมาอย่างมีเหตุผล เช่น การใช้เกณฑ์ทฤษฎีทางการวิจารณ์ เช่น ทฤษฎีรูปทรงนิยม ทฤษฎีเลียนแบบธรรมชาติ 

หรือทฤษฎีอารมณ์นิยม อย่างไรก็ดีการประเมินดังกล่าวนั้นต้องครอบคลุมเนื้อหาที่สอดคล้องกับผลงาน ทักษะการ

สรา้งสรรค์และสุนทรยีภาพที่เป็นเรื่องการแสดงออกทางความรูส้กึกับเทคนิควิธีการได้อย่างเหมาะสม (Nangkaew et al., 

2025) 

6.2 เคร่ืองมอืและวธีิการประเมนิ (Assessment Methods & Tools)  

 เครื่องมือและวิธีการประเมิน มีดังนี้ 1) การเขยีนบทวจิารณ์ศิลปะ (Art Criticism Essay) ใช้วัดกระบวนการคดิ

เชิงลึก การเรียบเรียงความคิดอย่างมีระบบ การใช้คำศัพท์ทางศิลปะ และการใหเ้หตุผลประกอบการตัดสนิ (Kanpai, 

2011) ส่วนเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริก (Scoring Rubrics) ที่ต้องระบุระดับความสามารถเชิงการวิเคราะห์และ

ประเมินค่า 2) การอภปิรายกลุ่ม (Group Discussion) วัดการคิดการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า การโต้แย้งด้วยเหตุผล การ
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รับฟัง และการคิดวิเคราะห์ในมุมมองที ่แตกต่างกันของผู ้ร ่วมอภิปราย ใช้แบบสังเกตพฤติกรรมการอภิปราย 

(Observation Form) มุ ่งเน้นประเด็นการตั ้งคำถามและการตอบอย่างมีเหตุผล 3) การนำเสนอผลงาน (Oral 

Presentation) วัดการสังเคราะห์ความคิด สรุปประเด็นสำคัญ และการสื่อสารโครงสร้างความคิดเชิงศิลปะให้ผู้อื่น

เข้าใจ โดยใช้แบบประเมนิการนำเสนอเนื้อหาจากความสมเหตุสมผลของข้อสรุป 4) การบันทึกการเรยีนรู้ (Reflective 

Journaling) การวัดความตระหนักรูจ้ากมุมมองท่ีมีต่อศิลปะช้ินนั้นว่าเปลี่ยนไปอย่างไร เพราะเหตุใด ดังนั้นการใช้แบบ

ประเมินการความสะท้อนคิดเชิงวเิคราะห์ จึงเป็นวิธีการที่เหมาะสมต่อการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้คิดอย่างอสิระตาม

ประสบการณ์ของผูเ้รยีนแต่ละคน 

6.3 เกณฑ์การประเมนิแบบรบูรคิ (Rubric Assessment Criteria)  

 เกณฑ์การประเมนิแบบรูบรคิเป็นเครื่องมือการใหค้ะแนนที่มีการอธิบายระดับคุณภาพของพฤติกรรมหรือสิ่งท่ี

ประเมินจากผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ตั้งไว้ มุ่งเน้นการประเมินการพัฒนาการของผู้เรยีนและให้โอกาสผู้เรียนได้ฝึกฝนซ้ำ 

โดยเกณฑ์ประเมินรูบริคจะช่วยใหเ้ห็นถึงการพัฒนาระดับความสามารถไปสู่เปา้หมายการเรียนรูโ้ดยสามารถใช้ได้ทั้ง

ในการประเมนิกระบวนการและผลงาน (Pathamathammakul, 2023) โดยการประเมนิการรูค้ดิทางศิลปะนั้นควรมีตัว

บ่งชี้ที่ชัดเจน ดังนี้ 1) ความถูกต้องแม่นยำทางทฤษฎี เช่น การใชค้ำศัพท์เฉพาะทางศิลปะและการประยุกต์ใช้ทฤษฎี

ศลิปะไดอ้ย่างถูกต้อง 2) ความลึกซึ้งในการวิเคราะห์ เช่น จากทักษะการมองเห็นรายละเอียด การเชื่อมโยงเหตุผล

ระหว่างเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ผลงานที่สัมพันธ์กับอารมณ์ความรู้สึกในการถ่ายทอด 3) การอ้างอิงข้อมูลเชิงทัศน

ธาตุทางการมองเห็น 4) ความคดิสรา้งสรรคท่ี์แปลกใหม่ เช่น มิตกิารจัดองค์ประกอบศลิป์ มิตขิองเรื่องราว มติเิทคนิค

วธีิการ มติทิักษะการสรา้งสรรค์ มติกิารใช้สื่อวัสดุ และมติิปรัชญาท่ีซ่อนอยู่ในผลงาน 

6.4 แนวทางการให้ข้อมลูย้อนกลับสำหรับการส่งเสรมิการรู้คดิ (Formative Feedback)  

 การประเมินผลการรู ้คิดควรทำควบคู่ไปกับการให้ข้อมูลย้อนกลับเพื่อพัฒนา (Formative Assessment) 

ศักยภาพของผู้เรียนโดยผู้สอนใช้วิธกีารตั้งคำถามกระตุ้นการคิด เช่น “อะไรในภาพที่ทำให้ผู้เรียนคิดว่าศลิปินกำลัง

รูสึ้กเศรา้หมอง” ซึ่งเป็นคำถามที่ช่วยกระตุน้การเชื่อมโยงหลักฐานกับการตคีวามหมาย หรอืคำถามที่ว่า “หากศิลปิน

เปลี่ยนโครงสร้างของสีโทนสีจากสีเย็นเป็นสีร้อน ความหมายของภาพจะเปลี่ยนไปอย่างไร” เป็นกระตุ้นการคิด

วิเคราะห์เชิงสมมตฐิาน หรือการใช้คำถามว่า “เกณฑ์อะไรที่ผู้เรยีนใช้ตัดสินว่าผลงานศิลปะชิน้นี้ประสบความสำเร็จ” 

เพ่ือกระตุน้การคดิระดับประเมนิคุณค่าผลงาน 

  

 อภปิราย (Discuss) 

 ผูเ้ขยีนมีประเด็นการอภิปรายผลดังนี้  

  1. แนวคิดการจัดการเรียนการสอนด้วยกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะในชั้นเรียนระดับการศึกษาขั้นพืน้ฐาน

พบว่า กระบวนการวิจารณ์ศิลปะช่วยพัฒนาศักยภาพการคิดวิเคราะห์ที่จะฝกึฝนให้ผู้เรียนได้เป็นผู้ที่มีทักษะการตั้ง

คำถามพร้อมกับการแสวงหาคำตอบจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายเพื่อนำมาสนับสนุนความคิดอย่างมีเหตุผล เช่น 

การกำหนดให้ผู้เรียนใช้แบบบันทึกสะทอ้นความคิด (Reflective Journaling) เพื่อใชเ้ป็นหลักฐานยืนยันถึงการตกผลึก

ทางปัญญาของผู ้เรียนอย่างมีตรรกะ (Riangrila, 2020) อย่างไรก็ดีการวิจารณ์จำเป็นต้องมีการวางแผนการ

ดำเนินการท่ีชัดเจน เพื่อใหเ้กดิประสิทธภิาพต่อผูเ้รยีนอย่างสูงสุด (Nangkaew et al., 2025) ประเด็นนี้ Kanpai (2011) 

นำเสนอว่า ผู้สอนควรวางแผนการจัดกิจกรรมการวิจารณ์ด้วย (1) การกำหนดวัตถุประสงค์ เช่น สามารถวิจารณ์

ศลิปะเป็นขั้นตอน มีการคิดวิเคราะห์ มีการประยุกต์และต่อยอดความคดิ (2) กำหนดเนื้อหาและประเด็นการวิจารณ์ 
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เช่น หลักการและขั้นตอนการวิจารณ์ การบูรณาการกับศาสตร์อื่น การวิเคราะห์ การตีความและประเมิน (3) 

กจิกรรมการเรยีนการสอน เช่น การปฏบิัติการเดี่ยว หรือกลุ่ม กำหนดให้เขียนหรอืนำเสนอ (4) วิธีการสอน เช่น การ

นำผลงานศลิปะมาเป็นตัวอยา่งใหแ้ลกเปลี่ยนเรยีนรู ้การคน้หาคำตอบตามทฤษฎกีารวจิารณ์ (5) การประเมินผลด้วย

วธีิการทดสอบ การสัมภาษณ์ การสังเกตพฤตกิรรม การอ่านงานเขยีน โดยผูส้อนใช้กลยุทธ์การจัดการเรยีนรูเ้ชงิรกุให้

ผู้เรยีนมีปฎสิัมพันธ์กับงานศิลปะที่อยู่ตรงหนา้ และการตั้งคำถามในสิ่งที่เห็น เช่น “ใหบ้อกสิ่งที่มองเห็นได้ในผลงาน

ศลิปะชิ้นนี้อยา่งละเอียด” “ใหก้ารแยกแยะองค์ประกอบศิลป์ที่มองเห็นว่ามอีะไรบ้าง อยู่ตรงใหน ในลักษณะอย่างไร” 

“สัญลักษณ์ท่ีมีอยูใ่นงานศลิปะมอีะไรบ้าง อยู่ส่วนไหนของผลงาน และหมายถึงอะไร” “มสีิ่งใดหรอืปัจจัยอะไรท่ีทำให้

ผู้เรยีนตคีวามว่าเป็นอย่างนั้น” “คุณค่าผลงานศิลปะชิ้นนี้มอีะไรบา้ง มีคุณค่าในประเด็นใดบ้างและอย่างไร” (Gale, 

2023) สอดคล้องกับ Kanpai (2011) ที่กล่าวว่า ผู้สอนการวิจารณ์ศิลปะจะต้องเตรียมความพร้อมเรื่องการสื่อสาร 

การเตรียมบรรยากาศการอภปิราย การเตรียมประเด็นให้ผู้เรยีนได้ร่วมอภิปรายจากองค์ประกอบในงานศิลปะอยา่ง

อิสระ เช่น การใช้รูปทรงที่คลุมเครือ มีนัย และมีความซับซ้อน การนำกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะมาใช้จึงหนุนเสริม

เป้าหมายของหลักสูตร และการพัฒนาคนในศตวรรษที่ 21 ให้มีศักยภาพการคิดเชิงวิพากษ์ การแก้ปัญหา ความคิด

สรา้งสรรค์ และการสื่อสาร (Srithep & Jongrakwit, 2024) ซึ่งวชิากลุ่มสาระศลิปะนัน้มจีุดเน้นใหผู้เ้รยีนได้มีทักษะการ

วิจารณ์ศิลปะ ดังแนวคิดของ McWilliams (2022) ที่ระบุว่าสิ่งที่ผู้เรียนควรมีความรู้ความเข้าใจทั้งก่อน ระหว่างและ

หลังการเรียน เช่น (1) เหตุผลในการสร้างงานศิลปะของศิลปิน (2) จุดประสงค์ที่ตอ้งการให้เกิดผลงานศิลปะขึ้น (3) 

ประโยชน์ของผลงานศิลปะในระยะสั้นและในระยะยาว (4) กลวิธีหรอืกระบวนการที่ศลิปินสร้างสรรค์ขึน้ (5) แนวคิด

และเนื้อหาที่ศิลปินต้องการแสดงออกและสื่อสารไปยังผู้ชม (6) ทัศนคตขิองศลิปินที่มีต่อเนื้อหา รูปแบบทางศิลปะ

และความแปลกใหม่ (7) วธีิการท่ีศลิปินคดิไตรต่รอง ที่เชื่อมโยงกับผลงานศลิปะในอดีตที่นำมาสรา้งสรรค์เป็นผลงาน

ร่วมสมัยในปัจจุบัน 

  2. แนวคิดกลยุทธ์การพัฒนาศักยภาพการรู้คิดของผู้เรียน พบว่า กลยุทธ์การนำการวิจารณ์ศลิปะมาใช้ใน

ชั้นเรียนนั้นเป็นความท้าทายของผู้สอนและผู้เรียน ด้วยข้อจำกัดดา้นเวลา ด้านผู้เรยีน ด้านผู้สอน ด้านสื่อการสอน 

และด้านการประเมินผล ซึ่งการมีกลยุทธ์จะเป็นแนวทางกำหนดกิจกรรมได้อย่างเป็นระบบ สำหรับกลยุทธ์ที่กำหนด

ขึ้นดังกล่าวนัน้ลว้นมีเป้าหมายปลายทางเดียวกัน คือการพัฒนาศักยภาพการรู้คิดให้กับผู้เรียนในมิติการสำรวจ การ

วเิคราะห์ การตคีวาม หมาย และการประเมนิคุณค่า ตามแนวคดิการวิจารณ์ท่ีกำหนดไว ้ซึ่งผลลัพธ์ท่ีเกดิขึ้นคอื การรู้

คดิจะถ่ายโอนไปเป็นพลังทางปัญญาและความฉลาดรู ้(Visual Literacy) เช่น การพจิารณาภาพรวมของงานศลิปะด้วย

แยกองค์ประกอบจากการมองเห็นในหลายมิติ เพื่อให้ได้องค์ความรู้ที่หลากหลายประเด็นครอบคลุมผลงานศิลปะที่

นำมาใช้ในการวิจารณ์ อย่างไรก็ดีการรู้คิดดังกล่าวจะช่วยใหผู้้เรียนไดใ้ช้เวลาเพ่งพิจารณาอย่างไตร่ตรอง ก่อนที่จะ

สรุปสิ่งท่ีรับรูน้ั้นออกมา ดังท่ี Nangkaew et al. (2025) กล่าวว่า การพจิารณาผลงานศลิปะควรครอบคลุม 3 ประเด็น

หลัก ได้แก่ 1) ดา้นเนื้อหาท่ีตอ้งสอดคล้องกับแนวคิดการสรา้งสรรค์ นำเสนอเรื่องราวส่งเสรมิการรับรู้เรื่องคุณธรรม 

จรยิธรรมในการดำเนินชีวติมีสาระท่ีก่อใหเ้กดิผลกระทบต่อปัญญาญาณของผู้เรียน 2) ดา้นทักษะทางศลิปะที่ตอ้งจัด

องค์ประกอบศิลป์ไดแ้ปลกใหม่ สอดคลอ้งกับเรื่องราวและมีความคดิสร้างสรรค์ และ 3) ดา้นสุนทรียภาพท่ีเกี่ยวข้อง

กับอารมณ์ความรูส้กึจากการรับรูน้ั้น อาจประเมนิความสามารถสะทอ้นความคดิและจนิตนาการออกมาเป็นรูปทรงท่ี

เช่ือมโยงกับเนื้อหาเรื่องราว สำหรับขัน้การตคีวามหมายน้ันเป็นข้ันท่ีจะทำใหไ้ด้เขา้ใจถงึความเข้าใจในมิติแนวคิด การ

ใช้องค์ประกอบศลิป์ บรรยากาศมาสรา้งนัยความหมายของศิลปนิด้วยการถอดรหสัความหมายตามความรูส้กึส่วนตน

ผสมผสานกับข้อมูลเชิงวชิาการเพื่อให้ผลการตีความหมายมีความน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้น ส่วนแนวทางการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้หลังจากกิจกรรมการวิจารณ์เสร็จสิ้นนั้น จะสร้างกลุ่มสังคมแห่งการแบ่งปัน การรับฟัง การสะท้อนสิ่งที่ได้
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เรียนรูอ้อกมาตามทัศนะของแต่ละคน ซึ่งประเด็นนี้จะหล่อมหลอมให้ผู้เรียนเข้าใจพฤติกรรมของคนในสังคมที่ผู้เรียน

ตอ้งปรับตัวในอนาคต (Gale, 2023) แมว้่ากจิกรรมการวิจารณ์ศลิปะในชัน้เรียนนัน้จะทำใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจที่ได้

แสดงความคิดเห็นด้วยการพูดและการเขียนก็ตาม แต่ผลการจัดกิจกรรมดั้งกล่าวจะสร้างบุคลิกภาพผู้เรียนได้

แตกต่างกันไปตามเงื่อนไขและกระบวนการจัดการเรยีนการสอนของผูส้อนแต่ละคน แต่สิ่งที่ผูส้อนควรต้องเนน้ยำ้คอื 

การทำให้ผู้เรียนได ้“เขา้ใจถึงแนวคิด และทฤษฎีที่ชัดเจนนั้นจะต้องแสวงหาเหตุผลมาร่วมอธิบายงานศิลปะที่นำมา

วิจารณ์ให้สอดคล้องกับแนวทางการสรา้งสรรค์ของศลิปิน และนำผลการค้นพบไปให้ข้อคิดกับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน” 

ประเด็นนี้ Bjerg (n.d.) กล่าวว่า การที่ผู้เรยีนฝึกฝนการรับฟังข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผูว้จิารณ์ หรือผู้เรียนคน

อื่น ๆ ล้วนเป็นช่องทางท่ีช่วยเปิดโลกทัศนใ์หม่ที่ผูเ้รยีนนัน้อาจคดิไม่ถงึมาก่อน ซึ่งมุมมองใหม่ ๆ เหล่านี้จะช่วยปรับปรุง

วิธีการคิด และวิธีการทำงานให้ตรงประเด็นกับสิ่งที่ผู้เรยีนกำลังดำเนินการอยู่ ส่วนผลพวงจากกิจกรรมการวิจารณ์

ศลิปะจะช่วยปรับทัศนคติและพฤติกรรมทางสังคมที่เหมาะสมให้กับผู้เรียน เช่น มารยาทการรับฟังคำวิจารณ์ การ

เคารพความคิดเห็นของคนอื่น ๆ การรักษาเวลาในการนำเสนอ และการสื่อสารมิติการรู้คิดที่สะท้อนปัญญาของ

บุคคลอย่างสร้างสรรค์ สำหรับ McWilliams (2022) แสดงความเห็นว่า ขั ้นตอนการวิจารณ์ศิลปะแต่ละขั้นนั ้นมี

รายละเอียดของความรู้ที่สามารถเติมเต็มให้ผูเ้รียนเกิดทักษะการคดิรู้คิด และการไตร่ตรองไดอ้ย่างแม่นยำขึ้น ซึ่งจะ

ส่งผลต่อการใช้ความรู้ความเข้าใจมาเขียนบทวิจารณ์ศิลปะของผู้เรียนแต่ละคนด้วยมุมมองและเหตุผล สิ่งนี้คือ

ศักยภาพการรูค้ดิทางปัญญาท่ีจะทำใหผู้เ้รียนอยู่รอดได้ในทุกสถานการณ์ที่เขา้ไปประสบพบเจอ กล่าวได้ว่ากิจกรรม

การวิจารณ์ศิลปะนั้นถ้าผู้สอนปฏิบัติการอย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ ก็จะส่งผลต่อการพัฒนากลไกทางสมองของ

ผู ้เรียนให้กระตือรือร้นอยู ่เสมอ โดยผู้เรียนจะพร้อมจะประเมินสิ ่งต่าง ๆ ที่ตนเองเข้าไปสัมผัส และต้องการมี

ประสบการณ์ได้อย่างมีประสิทธภิาพ รวมถึงความสามารถคาดการณ์การเปลี่ยนแปลงของโลก เศรษฐกิจ การเมือง 

สังคม วัฒนธรรมเพื่อนำมาใช้ในการอภิปรายอย่างเป็นเหตุเป็นผลอย่างมีสติปัญญา มากกว่าการวิจารณ์ศิลปะที่

ผูเ้รยีนมุ่งแต่จะใชอ้ารมณ์ความรูสึ้กแสดงความคดิเห็นของตนเองเป็นหลัก  

 อย่างไรก็ดีในการเรียนรู้เพื่อพัฒนาศักยภาพการรู้คิดของผู้เรียนผ่านกิจกรรมการวิจารณ์ศิลปะนั้นผู ้สอน

จะต้องชี ้แจงรายละเอียดทุกมิติให้กับผู ้เรียนได้เข้าใจอย่างถ่องแท้ เช่น เนื ้อหา วัตถุประสงค์ เป้าหมาย และ

รายละเอยีดต่าง ๆ ตามเกณฑ์การวจิารณ์ศิลปะที่ผูส้อนนำมาใช้อย่างละเอยีด ท้ังน้ีเพื่อใหเ้กิดความชัดเจนเมื่อผู้เรียน

ต้องนำไปใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมในห้องเรียนที่มีเวลาจำกัด ดังที ่ Nangkaew et al. (2025) กล่าวว่า เกณฑ์การ

วจิารณ์ศลิปะนัน้ผูส้อนจะต้องอธิบายขอบเขตประเด็นท่ีจะวจิารณ์อย่างละเอียด ท้ังนี้การเขา้ใจอย่างชัดเจนจะนำไปสู่

ความสามารถที่จะปฏิบัติงานได้อย่างมคีุณภาพ ซึ่งการวิจารณ์ศลิปะถือว่าเป็นเครื่องที่ใช้พัฒนาศักยภาพการรู้คิด

ผูเ้รยีนศลิปะไดเ้ป็นอย่างดี โดยผูเ้รยีนจะนำคำวจิารณ์ไปปรับปรุงผลงานของตนเอง จงึเป็นส่ิงสำคัญท่ีผูว้จิารณจ์ะต้อง

แยกความรูส้ึกส่วนตัวและความรู้สึกทางวิชาการออกจากกัน ทัง้นี้ก็เพื่อประโยชน์ต่อทักษะทางศิลปะของตนเอง ซึ่ง

การฝกึฝนการวจิารณ์อยา่งต่อเนื่องจะช่วยเตรยีมความพรอ้มผูเ้รยีนไปสู่การเป็นศลิปินหรอืนักสรา้งสรรค์ท่ีมีคุณภาพ

ในโลกของวิชาชีพในอนาคตในประเด็น 1) การสื่อสารกับผู้อื่นอย่างเคารพและเป็นประโยชน์ 2) การเปิดโอกาสให้

ผูเ้รยีนในฐานะผูท่ี้มคีวามพเิศษได้ไตร่ตรองผลงานของตนเองและเห็นโอกาสที่จะสรา้งรูปแบบศลิปะใหม่ ๆ ขึ้นมา และ 

3) ฝกึนสิัยการเป็นผูท้ี่มีความตอ้งการเรยีนรูต้ลอดชวีติ 

 

 บทสรุปและข้อเสนอแนะ (Conclusion & Recommendations) 

8.1 บทสรุป (Conclusion) 

 การพัฒนาศักยภาพการรู้คดิของผู้เรยีนถือว่าเป็นบทบาทของผู้สอนในการวางแผนการจัดการเรียนการสอน 
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เพื่อให้สอดคล้องการพัฒนาในศตวรรษที่ 21 ตามที่ระบบการศึกษาตั้งเป้าหมายไว้ โดยรายวชิากลุ่มสาระศิลปะใน

ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานระบุว่า “ให้ผู้เรียนมีทักษะการคิด วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์ผลงานศิลปะตามขอบเขต

เน้ือหาการเรยีนรูท่ี้สอดคล้องกับระดับชัน้เรยีน” ดังนัน้การใช้กจิกรรมการวจิารณศ์ลิปะในชัน้เรยีนจงึเป็นวิธีการหนึ่งท่ี

ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพการรู้คิด ช่วยยกระดับศักยภาพของผูเ้รียนด้วยการบูรณาการวิจารณ์ 4 ขั้นตอน จาก

การบรรยาย สู่การวิเคราะห์ การตีความหมาย และการประเมินคุณค่า ผ่านการกำหนดกลยุทธ์ 3 กลยุทธ์ที่ผู้เรียน

ตอ้งร่วมกันปฏิบัติการตามลำดับการเรียนรูท้ี่เริ่ม โดยผูส้อนจะใหข้้อมูลความรู้เกี่ยวกับวธิีการปฏิบัติการ เงื่อนไขบาง

ประการท่ีอาจส่งผลต่อการวจิารณ ์เครื่องมอืท่ีใช้ในการวจิารณ ์เช่นเป็นแบบบันทกึขอ้มูลการวจิารณ์ศลิปะ 4 ข้ันตอน 

และแหล่งข้อมูลที่ผู้เรียนตอ้งเข้าไปศึกษาเรียนรู้ก่อน ระหว่างและหลังการวิจารณ์ศิลปะ ส่วนการจัดบทสนทนาเชิง

ทัศน์นั้นจะใช้กระบวนการสะทอ้นคิดผ่านแบบบันทึกก่อนที่จะเข้าร่วมกิจกรรมการนำเสนอและการแลกเปลี่ยนเรยีนรู้ 

ซึ่งองค์ความรูเ้หล่านีจ้ะหลอมรวมผู้เรียนทำให้เกดิปัญญาการรู้คิด สามารถที่จะนำไปใช้ในการเรียนรู้สู่โลกยุคดิจิทัล

ได้อย่างรู้เท่าทัน เช่นเดียวกับการวิจารณ์ศิลปะอย่างรู้คิดย่อมสร้างการตระหนักรู้ถึงคุณค่าของงานศิลปะที่มนุษย์

สรา้งสรรค์ข้ึนมาอย่างลกึซึ้ง สามารถใช้ศักยภาพของสมองในการคดิอยา่งมีเหตุผล มตีรรกะ โดยปราศจากอคติ และ

รู้เท่าทันความคิดตนเอง ที่สำคัญคือ ผลการเรียนรู้การวิจารณ์ศิลปะจะสร้างความเข้าใจเทคนิค กลวิธี การใชว้ัสดุ 

การจัดองค์ประกอบศลิป์ เรื่องราว และสุนทรียศาสตร์ในผลงานนำไปสู่การพัฒนาผลงานศิลปะของตนเองในอนาคต 

(Figure 1.)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 1. Art Criticism-Based Instruction to Enhance Learners' Cognitive Potential 

 

8.2 ข้อเสนอแนะ (Recommendations) 

8.2.1 ข้อเสนอแนะสำหรับการนำไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ในรายวชิาศลิปะ  

 การนำกจิกรรมการวิจารณศ์ลิปะไปใชก้ระตุ้นศักยภาพการรูค้ดิของผูเ้รียนดว้ยแนวคดิ ดังนี้ 1) การเปิดโอกาส

ให้ผู้เรียนได้เขา้ร่วมสื่อสารผ่านกิจกรรมการจัดเวทีเสวนาโต๊ะกลม หรือการเขียนบันทึกสะท้อนคิด หรือการนำเสนอ

Instructional Management for the 

Visual Arts Substance Group 

Arts Instructional Plan Art Criticism Activity 

The four steps of art criticism consist 

of Description, Analysis, 

Interpretation, and Evaluation 

The instructor implements active learning through three main 

strategies: 1) visual dialogue and divergent thinking, 2) reflective 

thinking through reflective journaling, and 3) simulation-based 

learning 

Learners' Cognitive  

-Remembering  

- Understanding 

- Applying 

- Analyzing 

- Evaluating 

- Creating 



May-August 2026, 2(2), e4002 

DOI:10.66854/aij.2026.e4002 

Academic Innovation Journal 

วารสารนวัตกรรมวชิาการ 

              Academic Article 

       ISSN 3057-1367 (Online) 
  

[18 of 20] 

ผ่านส่ือดจิทิัล 2) การใช้กลวธิตีัง้คำถามศลิปะเชิงวิเคราะห์ เช่น  “องค์ประกอบศลิป์ใดที่เป็นจุดเด่น และจุดเด่นส่งผล

ต่อความรู้สึกโดยรวมอย่างไร” หรือ “หากใชเ้กณฑ์ด้านบริบททางสังคมและวัฒนธรรมมาพิจารณางาน ผลงานชิน้นี้

จะสื่อสารประเด็นใดได้สำเร็จที่สุด และมีส่วนใดในผลงานที่ยังต้องพัฒนาให้ดีขึ้น” “ประสบการณ์เดิมชุดใดที่กำลัง

กำกับให้ผูม้องผลงานรูส้ึกกับงานศิลปะนี้ในเชิงลบหรือเชงิบวก” 3) การนำวัฒนธรรมรอบตัวมาเป็นเครื่องมือในการ

จัดการเรียนรูก้ารวจิารณ์ศิลปะรูปแบบไม่เป็นทางการ เช่น สตรีทอาร์ต ภาพโฆษณา สื่อสังคมออนไลน์ หรือศิลปะ

ร่วมสมัย เหล่านีม้าเป็นฐานการเรียนรู้ข้อมูล พร้อมกับการฝกึค้นหาที่มาและฝกึถอดรหัส หรือนัยที่แฝงอยู่ในผลงาน 

ซึ่งกระบวนการดังกล่าวจะช่วยใหผู้้เรียนสนุกกับการถอดรหัสสิ่งที่ศิลปินแฝงไว้ในผลงานศิลปะที่ตนเองนำมาเรียนรู้ 

อย่างไรก็ดใีนการนำกิจกรรมการวจิารณ์มาใชน้ั้นผูส้อนต้องกำหนดวัตถุประสงค์ของการวิจารณ ์และเปา้หมายในการ

นำมาใช้จัดการเรยีนการสอนใหชั้ดเจน ซึ่งการวจิารณ์ม ี2 รปูแบบคอื 1) การวจิารณ์แบบไม่เป็นทางการ ซึ่งมีลักษณะ

เป็นการพูดคุยสนทนาระหว่างผู้เรียน หรือผู้เรียนกับครูและคนอื่น ๆ ที่มีความรู้ในศิลปะโดยไม่มีการวางแผนมาก่อน 

2) การวิจารณ์แบบเป็นทางการ (Formal Criticism) ที่มนีักทฤษฎกีำหนดเกณฑ์ไว้ ดังเช่นเกณฑ์การวิจารณ์ศิลปะของ

นักวิชาการตะวันตกที่ใช้ 4 ขั้นตอนคือ การบรรยาย การวเิคราะห์ การตีความหมาย และการประเมินคุณค่า ทั้งนี้ผล

การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากกระบวนการอาจประสบความสำเร็จที่แตกต่างกันไปตามสมรรถนะของผู้เรียนแต่ละคน เช่น 

ผู ้เรียนบางคนมีทักษะการบรรยายข้อมูลที ่อยู ่ในผลงานศิลปะ แต่บางคนอาจมีศักยภาพในการวิเคราะห์ การ

สังเคราะห์ และการตีความหมายผลงานศิลปะที่ศลิปนิสรา้งนัยข้ึนมาเพ่ือใหผู้เ้รยีนไดแ้สดงความคดิเห็น 

8.2.2 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายของโรงเรยีน  

 ข้อเสนอแนะมีรายละเอียดดังนี้ 1) ดา้นหลักสูตรและการจัดการเรียนรู้ด้วยการกำหนดให้สัดส่วนเนื้อหาและ

กจิกรรม “การวิจารณ์ศลิปะ” (Art Criticism) และกิจกรรมการค้นหาคุณค่าทาง “สุนทรียศาสตร์” ผสมผสานร่วมกับ

การปฏบิัตทิางศลิปะ (Art Studio) อย่างเหมาะสม ส่วนรปูแบบการประเมินผลการเรยีนรูน้ั้นใหป้ระเมินตามสภาพจรงิ 

โดยกำหนดเกณฑ์การประเมินการเรียนรู้ที่มุ่งให้ค่าน้ำหนักคะแนนกับการรู ้คิด และการคิดไตร่ตรอง (Reflective 

Thinking) สำหรับเครื่องมอืที่ใช้ในการประเมินผล ได้แก่ แบบบันทึกการวจิารณ์ แบบบันทึกคุณค่าทางสุนทรยีศาสตร์ 

แบบประเมินการเขียนบทวิจารณ์ศิลปะ และแบบประเมินผลการนำเสนอ 2) ด้านผู้สอนนั้นควรพัฒนาผ่านแนวคิด

ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community (PLC) ทั้งนี้จะช่วยยกระดับสมรรถนะผู้สอนสู่

ผู้อำนวยการเรียนรู้ (Facilitator) ที่มีศักยภาพ เช่น การจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการสอนวิจารณ์ศิลปะ กิจกรรม

การเรียนรู้คุณค่างานศลิปะ กิจกรรมการตั้งคำถามในระดับสูงสำหรับการพัฒนาศักยภาพการรูค้ิดให้กับผูเ้รยีน และ

การจัดตั ้งกลุ ่มชุมชนแห่งการเรียนรู ้ทางวิชาชีพ เพื่อการเชื่อมโยงกลุ่มสาระศิลปะและครูกลุ ่มสาระอื่น ๆ เช่น 

ภาษาไทย สังคมศึกษา หรือวิทยาศาสตร์ เพื ่อร่วมกันสร้างองค์ความรู ้ซึ ่งเป็น “ความฉลาดรู ้เชิงทัศน์” (Visual 

Literacy) และมทัีกษะการคดิวเิคราะห์รว่มกัน 

 

 การเปดิเผยการใช้ปัญญาประดษิฐ์เชงิสร้างสรรค์ (Declaration of Generative AI) 

 บทความนี้ไม่ได้ใช ้AI หรอืปัญญาประดษิฐ์ในการเรยีบเรยีง 
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