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 This academic article aimed to present a conceptual framework for 

developing students' potential and artistic learning experiences by 

promoting their participation in art competitions. The methodology 

involved a documentary study and participating in art competition 

events for data collection. The findings indicated that encouraging 

students to participate in art competitions, as facilitated by schools and 

teachers, serves as a co-curricular activity that provides direct learning 

experiences. It developed potential in areas of technical skills, creative 

thinking, and self-management, guiding students towards becoming 

accomplished individuals who can achieve awards or certificates of 

recognition. These accomplishments fostered a sense of pride and 

contributed to building a portfolio for higher education applications. 

Furthermore, participating in such competitions positively changed 

students' attitudes, broadened their worldview, enhanced their 

patience and perseverance, and adapted to research and 

experimentation continuously.For teachers, the outcomes included a 

consistent pursuit of innovative teaching methods and the 

establishment of a professional network among educators who also 
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guided students in competitions. Regarding school-level development, 

this study suggested enhancing co-curricular activities to foster a 

competitive atmosphere and stimulate enthusiasm among students 

who were seeking inspiration and platforms to showcase their skills. 

คำสำคัญ: 

การพัฒนาศักยภาพ, 

ประสบการณ์การเรยีนรูศ้ลิปะ, 

การประกวดแข่งขันทางศลิปะ  

บทคัดย่อ 

บทความวิชาการนี ้ม ีว ัตถุประสงค์เพื ่อนำเสนอแนวคิดการพัฒนา

ศักยภาพและประสบการณ์การเรียนรู ้ศ ิลปะของนักเรียนด้วยการ

ส่งเสริมเข้าร่วมกิจกรรมการประกวดแข่งขันทางศิลปะ ใช้การศึกษา

เอกสารและการเข้าร่วมงานการจัดประกวดแข่งขันทางศิลปะในการเก็บ

รวบรวมขอ้มูล พบว่า การส่งเสริมนักเรยีนใหเ้ขา้ร่วมการประกวดแข่งขัน

ทางศิลปะของโรงเรียนและครูเป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่สามารถ

สร้างประสบการณ์ตรงในการเรียนรู ้ และพัฒนาศักยภาพด้านทักษะ 

การค ิดสร ้างสรรค ์  และการบร ิหารจ ัดการตนเองให้ เป ็นผ ู ้ท ี ่มี

ความสามารถก้าวไปสู่การเป็นผู้ที่ได้รับรางวัลจากการประกวดแข่งขัน 

หรือรับเกียรติบัตร เพื่อความภาคภูมิใจและการสร้างแฟ้มสะสมผลงาน

สำหรับใช้ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ ้น นอกจากนี้ผลจากการเข้าร่วม

กจิกรรมการประกวดแข่งขันจะพัฒนานักเรยีนใหม้ีทัศนคตท่ีิเปลี่ยนไป มี

โลกทัศน์ที่กว้างขึ้น มีความอดทน ความพยายาม มวีิธีการศกึษาค้นคว้า

และทดลองอย่างต่อเนื่อง สำหรบัผลที่เกิดขึ้นกับครคูอื ทำใหค้รูแสวงหา

วธีิการสอนแบบใหม่ อยู่เสมอ และสรา้งเครอืข่ายครทูี่ส่งนักเรยีนเขา้ร่วม

การประกวดแข่งขัน ส่วนการพัฒนากิจกรรมเสริมหลักสูตรในโรงเรียน

เพ่ือสรา้งบรรยากาศการแข่งขัน สรา้งความกระตอืรอืรน้ใหก้ับนักเรียนที่

ตอ้งการแสวงหาแรงบันดาลใจและการแสดงออกตามความมถนัด 

 

 บทนำ (Introduction) 

 ศิลปะ (Arts) เป็นศาสตร์การเรียนรู้ด้านมนุษย์ศาสตร์ที่ถูกนำมาจัดการเป็นหลักสูตรการเรียนการสอน

รายวิชากลุ่มสาระศิลปะ โดยมุ่งพัฒนานักเรียนให้มีศักยภาพด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์และสังคม ส่งเสริมให้

นักเรยีนแสดงออกทางความคดิสรา้งสรรค์และจินตนาการได้อย่างมั่นใจ เหมาะสมกับความถนดัและสอดคล้องกับ

การเรียนรู้ในแต่ละช่วงวัย  ผลการเรียนรู้ศิลปะก่อให้เกิดความรูส้ึกสุนทรียภาพ และเห็นคุณค่าศิลปะ (Suwan & 

Songserm, 2023) การจัดกจิกรรมศิลปะจะช่วยพัฒนาศักยภาพนักเรยีนดา้นการคดิสร้างสรรค์ ได้แก่ ความคิดคิด

ริเริ่ม ความคิดคล่อง ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียด ส่วนผลที่เกิดขึ้นคือ ความกล้าแสดงออก และความ

กระตอืรอืรน้ต่อการสรา้งสรรค์ผลงานศิลปะใหค้นในสังคมยอมรับ Janhom (2021) กล่าวว่า กระบวนการทางศิลปะ

จะช่วยปรับเปลี่ยนพฤติกรรมทางปัญญาของนักเรียน เช่น การศึกษา สำรวจ การสืบค้น การวิเคราะห์ สังเคราะห์

การตีความหมายสิ่งที่ตนเองประทับใจได้อย่างเป็นระบบ สำหรับการสอนศิลปะตามหลักสูตรกลุ่มสาระศิลปะนั้น 

ครูต้องออกแบบกิจกรรมศิลปะพัฒนานักเรียนเพื่อให้บรรุลุเป้าหมายตามหลักสูตรการเรียนการสอนของโรงเรียน 
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(ส่วนแนวคิดการจัดการเรียนศิลปะที่ครูนำมาใช้คือ Discipline Based of Arts Education (DBAE) จากสถาบันศิลปะ

เกตตี้ (Getty  Institute) มีเนื้อหาครอบคลุม 4 แกน ได้แก่ แกนศิลปะปฏิบัติ (Art Production)  แกนประวัติศาสตร์

ศิลปะ (Art History) แกนศิลปะวิจารณ (Art Criticism) และแกนสุนทรียศาสตร (Aesthetic) (Po-Ngern, 2018) ซึ่ง

เน้ือหาการเรยีนรูท้ั้ง 4 แกนจะช่วยพัฒนาศักยภาพดา้นการคดิและการเชื่อมโยงในมติเิรื่องราวท่ีอยู่ในชีวิตประจำวัน

หรือประเด็นที่มีการพูดถึงในสังคม สู่การปฏิบัตกิาร และนำเข้าสู่กระบวนการวิพากษ์วิจารณ์ผลงานทัง้ด้านเนือ้หา 

รูปแบบ ความคดิสรา้งสรรค์ และคน้หาคุณค่าความงามท่ีอยู่ในผลงานนัน้ ๆ  

 การจัดการศึกษากลุ่มสาระศิลปะในระบบโรงเรียนนั ้นครูจะออกแบบหลักสูตรการเรียนการสอน ให้

สอดคล้องกับเป้าหมายของหลักสูตรและช่วงวัยของนักเรียน ได้แก่ การพัฒนาร่างกาย จติใจ อารมณ์ และสังคม

ผ่านกิจกรรมศลิปะที่ครศูลิปะจัดขึ้น ส่วนการเรยีนรูเ้สรมินอกระบบการศกึษานั้นเปน็กจิกรรมที่ภาครฐั เอกชน และ

สถาบันการศึกษาจัดขึ้นเพื่อพัฒนาคุณภาพการศกึษา และเสรมิศักยภาพครูใหน้ำความรูไ้ปใช้จัดการเรียนการสอน

ได้อย่างมีคุณภาพ ส่วนกิจกรรมที่จัดสำหรับนักเรียนนั้นจะช่วยเสริมสร้างความรู้เก่าและพัฒนาไปสู่ความรูใ้หม่ที่

เอ้ือต่อการนำไปใชพ้ัฒนาตนเอง เช่น กิจกรรมการอบรม การสัมมนา  การประชุมเชิงปฏบิัตกิาร การเขา้ค่ายเรียนรู้

ศลิปะ และการประกวดแข่งขันทางศิลปะ สำหรับกิจกรรมการจัดประกวดแข่งขันทางศิลปะนั้นเป็นกิจกรรมนอก

หลักสูตรท่ีภาครัฐ เอกชน และสถาบันการศึกษาจัดขึ้น เพื่อขับเคลื่อนองคก์รและนักเรยีนใหใ้ชทั้กษะและความรู้ทาง

ศลิปะมาร่วมสร้างความสำเร็จได้ ซึ่ง Maa Illustration (2023) กล่าวว่า การประกวดแข่งขันทางศิลปะมีหลายระดับ 

เช่น ระดับโรงเรียน ระดับประเทศ และระดับนานาชาต ิที่องค์กรผู้จัดต่างเห็นคุณค่าและประโยชน์ต่อการพัฒนา

ศักยภาพนักเรียนด้านการคิดสร้างสรรค์และจินตนาการใหส้ามารถแข่งขันกับนักเรียนประเทศต่าง ๆ ในโลกได้ ซึ่ง

ผูบ้รหิารโรงเรยีนและครูส่วนใหญ่เห็นความสำคัญของการเขา้ร่วมเพราะจะช่วยพัฒนานักเรยีนดา้นความรู ้ความคิด

และการประยุกต์ใช้ความรู้ไปสู่การสรา้งผลงานที่มีคุณภาพ ดังนั้นผู้เกี่ยวข้องทุกฝ่าย ได้แก่ ผู้อำนวยการโรงเรยีน 

ครู นักเรียน และผู้ปกครองจึงต้องร่วมมือกันหนุนเสริมนักเรียนและต้องตดิตามข่าวสารความเคลื่อนไหวอยู่เสมอ 

เพ่ือเป้าหมายคอืการพัฒนาศักยภาพของนักเรยีนผ่านรางวัลและเกียรตบัิตรท่ีหน่วยงานผูจ้ัดมอบใหกั้บนักเรยีน ครู

และโรงเรยีน   

 อย่างไรก็ดีการประกวดแข่งขันทางศิลปะทุกระดับ ภาครัฐและเอกชนต้องมีโครงการและกิจกรรมอย่าง

ต่อเนื่อง ซึ่งการเขา้ร่วมของนักเรียนนั้นจะทำให้ได้เรียนรู้ถึงระเบียบการแข่งขันในแต่ละแห่ง ทำให้นักเรียนมีทักษะ

การวเิคราะห์ถงึเงื่อนไขต่าง ๆ ท่ีผูจ้ัดนำมาใชป้ระกวดแข่งขันและสอดคล้องกับเกณฑ์การตัดสินของคณะกรรมการ 

เช่นเดียวกับการประกวดแข่งขันจะสรา้งแรงบันดาลใจใหน้ักเรยีนได้พัฒนาตนเองใหก้า้วหนา้อยา่งรับผดิชอบ เพราะ

การแข่งขันถือว่าเป็นกระบวนการเรียนรู ้ที่นักเรียนต้องมีเคร่งครัดและมีระเบียบวินัย ทั้งเวลาส่วนตัว สื่อวัสดุ

สร้างสรรค์ เรื่องราว และเทคนิควิธีการ จึงได้เรียนรู้เกี่ยวกับคุณลักษณะนิสัยตนเองที่จะต้องมีความกดดันต่อ

ปัญหาและมีพฤติกรรมที่ชอบความท้าทายตนเองกับทุกสิ่งที่มคีวามยาก ดังนัน้การประกวดแข่งขันจึงเป็นรูปแบบ

การเรยีนรูเ้สรมิจากโรงเรยีนที่ช่วยพัฒนาทักษะและความเป็นมืออาชีพของนักเรียนใหก้้าวไปสู่การเป็นคนศลิปะแห่ง

ศตวรรษที่ 21 ซึ่งก่อนการประกวดแข่งขันศิลปะนั้น ครูมีบทบาทสำคัญที่จะต้องอำนวยความสะดวกให้กับนักเรยีน

ได้ใชค้วามรูแ้ละทักษะเฉพาะตัว โดยครตูอ้งคน้หารปูแบบการฝกึทักษะ เพื่อใหนั้กเรยีนมทีักษะการคน้หาข้อมูล และ

คดิสรา้งสรรค์ตามประเด็นที่หน่วยงานจัดประกวดแข่งขันตอ้งการ ซึ่งกระบวนการท่ีครกูล่อมเกลาดว้ยวธีิการต่าง ๆ 

ย่อมทำให้นักเรียนมีโลกทัศน์ที่กว้างขวางขึ ้น รู ้จักการเป็นผู ้นำและการเป็นผู ้ตาม รู ้จักการนำเสนอและการ

วิพากษ์วิจารณ์ รู้จักและเข้าใจถึงความสำเร็จและไม่สำเร็จ การรับรู้ถึงชัยชนะและความพ่ายแพ้ของการเข้าร่วม
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ประกวดแข่งขัน (Kondratenko et al., 2022) ดังนัน้นักเรยีนที่เข้าร่วมประกวดแข่งขันทางศลิปะจึงต้องอดทน มุ่งม่ัน 

ไม่ย่อท้อ แม้จะไม่ชนะก็ตาม โดยครูจะต้องพัฒนาวิธีการคิดแบบใหม่ ๆให้นักเรียน เช่น มองความล้มเหลวเป็น

โอกาส นอกจากนี้ครูต้องสรา้งเครอืข่ายการเรยีนรูจ้ากผูป้กครองและครโูรงเรยีนอื่น ๆ เกี่ยวกับวธีิการฝกึซอ้ม การ

เตรียมตัว การหาแหล่งทุนสนับสนุน การค้นหาวธิีการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการตีความหมายเรื่องราว จน

ได้แนวทางการสรา้งรูปแบบศิลปะออกมา องค์ความรูเ้หล่านี้จะช่วยใหค้รูไดเ้ข้าใจถึงการประกวดแข่งขันมากยิ่งขึ้น 

และนำไปวางแผนจัดประสบการณก์ารเรยีนรู้ใหกั้บนักเรยีนหอ้งเรยีนปกตอิย่างมีคุณภาพและมคีวามหมายกับชวีติ 

  การประกวดแข่งขันศิลปะจึงเป็นพื้นฐานการเติบโตส่วนบุคคล (Kondratenko et al., 2022) ที่ช่วยเติมเต็ม

ความปรารถนาที่จะร่วมสร้างสรรค์ผลงานร่วมกับนักเรียนคนอื่นๆ ซึ่งการเข้าร่วมประกวดแข่งขันศิลปะจะเติมเต็ม

บุคลิกภาพเชิงการสร้างสรรค์ให้นักเรียนด้วย เช่น การกระตือรือร้นแสวงหาวิธีการสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ด้วย

การจัดองค์ประกอบศิลป์ที่ประสานสัมพันธ์ของเนื้อหาเรื่องราวอย่างลงตัว  หรือการกล้าทดลองผสานเทคนิคการ

แต้ม การระบาย การสลัดสี และการปะติดวัสดุให้เป็นผลงานที่แปลกใหม่ (Berdnik et al., 2017) ขณะที่นักเรียน

บางส่วนที่ต้องใชห้ลักฐานเพื่อแสดงศักยภาพที่จะสมัครเข้าศึกษาต่อในระดับสูง ซึ่งแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio)ถือ

ว่าเป็นส่วนสำคัญที่ช่วยบ่งชี้ตัวตน และการพัฒนาทักษะผ่านการเข้าร่วมประกวดแข่งขันที่มรีางวัลและใบประกาศ

เป็นสิ่งรับรองความสามารถ (West, 2024) ซึ่งในการประกวดแข่งขันจะมีคณะกรรมการที่เชี่ยวชาญมาตัดสิน อาจ

เป็นศิลปินที่มีชื่อเสียง หรือนักวิชาการร่วมตัดสินผลงาน ซึ่งคณะกรรมการจะใชอ้ัตวิสัยในการตัดสินผลงานศิลปะ 

อย่างไรก็ตาม ตัวตนของคณะกรรมการตัดสินที่สะท้อนอย่างตรงไปตรงมา ย่อมเป็นจุดแข็งที่สามารถช่วยสร้าง

ประสบการณ์ใหม่ให้กับนักเรียนได้เรียนรู้มุมมองและวิธกีารคิดของคณะกรรมการที่หลากหลายด้วย (Serenade 

Team, 2025) จากที่กล่าวมา การประกวดแข่งขันทางศลิปะจงึเป็นกจิกรรมการศึกษาตามอัธยาศัย ท่ีได้เรยีนรู้ผ่าน

ประสบการณ์ในชีวิตประจำวัน ส่วนกจิกรรมมีบทบาทเสรมิการศึกษาในระบบ ช่วยให้นักเรียนได้รับรู้ทักษะใหม่ ๆ 

ได้พิจารณาถึงศักยภาพตนเอง รสนิยม ความชอบ และทักษะการสร้างสรรค์ในบรบิทที่กวา้งขวางขึน้ เช่นเดียวกับ

การมีประสบการณ์การรับฟังการวิจารณ์จากคณะกรรมการที่เข้มข้น เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนกลับไปทดลอง และ

ค้นหาแนวทางการสร้างสรรค์ศิลปะรูปแบบใหม่ ๆ ที่มีคุณภาพ สำหรับบทความวชิาการนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา

การพัฒนาศักยภาพและประสบการณ์การเรียนรู้ศิลปะของนักเรียนด้วยการส่งเสริมเข้าร่วมกิจกรรมการประกวด

แข่งขันทางศิลปะ มีโครงสร้างเนื้อหาเกี่ยวกับแนวคิดและทฤษฎีการจัดประกวดแข่งขัน  ผลการเรียนรู้และการ

พัฒนาศักยภาพนักเรียนและครู รวมถึงข้อเสนอแนะการส่งเสริมนักเรียนเข้าร่วมประกวดแข่งขันทางศิลปะ ซึ่งผล

จากการศึกษานี้จะขยายมุมมองทางความคดิ สรา้งแนวคดิใหกั้บผูเ้กี่ยวขอ้ง และสรา้งหลักสูตรเสรมิการเรยีนรู้นอก

ห้องเรียนที่สอดคล้องกับศักยภาพของนักเรียน โรงเรียนและเป้าหมายทางการศึกษาที่มุ่งเน้นการพัฒนาศักยภาพ

คนของชาติ 

 

 แนวคดิและทฤษฎกีารประกวดแข่งขันศลิปะ 

2.1 แนวคดิเกี่ยวกบัการจัดการเรยีนรู้ศลิปะ 

 ศลิปะเป็นมากกว่าทฤษฎี เพราะมีนัยที่แฝงไว้ด้วยความคิดและจติวิญญาณของผู้สร้างสรรค์ผลงาน ดังนั้น

กาจัดการเรียนการสอนศิลปะในโรงเรียน จึงต้องจัดกิจกรรมการพัฒนานักเรียนให้แสดงความรู้สึกของสิ่ง ๆ ต่าง

รอบตัวผ่านรูปทรงและการจัดองค์ประกอบศิลป์ที่มีนัยเชิงความหมาย ครูจึงต้องสร้างแรงบันดาลใจให้กับนักเรยีน

ดว้ยการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ เช่น ห้องเรยีนมีภาพงานศลิปินที่มีช่อเสียงประดับ มีผลงานนักเรียนทุกคนแสดง 
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มหีนังสือและเอกสารสำหรบัการคน้ควา้ และมอีุปกรณ์ท่ีพรอ้มใหน้ักเรยีนปฏิบัตกิารสรา้งสรรค์ โดยครจูะมีบทบาท

สำคัญในการจัดประสบการณ์การเรียนที่ท้าทาย กระตุ้นใหน้ักเรียนได้คิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ และมีทัศนติใหม่ ๆ 

ดว้ยการช่ืนชมและใหก้ำลังใจนักเรยีนทุกคนท่ีไดแ้สดงออกทางศลิปะ (Saiphon, 2025) ผลงานศิลปะของนักเรยีนจึง

ต้องมีอิสรภาพทางความคิดและรูปแบบการแสดงออกที่สร้างสรรค์และแปลกใหม่อยู ่เสมอ โดยเฉพาะการนำ

เรื่องราวในชีวิตหรือเรื่องในสังคมมาถ่ายทอดและสะท้อนประสบการณ์ทางสุนทรียภาพที่สัมพันธ์กับชวีติ ดังนัน้คำ

ว่า ศิลปะ (Arts) จึงอาจหมายถึง ผลผลิตที่มาจากการกระทบรู้และการสัมผัสสิ ่งรอบตัวของผู ้สร้างสรรค์ ที่

แสดงออกเชิงนัยถึงการชื่นชม การเห็นคุณค่าความงามด้วยการถ่ายทอดความรู้สึกและประสบการณ์ออกมาเป็น

เรื่องราวที่สื่อความหมายได้ โดยผสมผสานกับความคดิสร้างสรรค์ จินตนาการ และทักษะทางศิลปะที่ตนเองถนัด 

(Suwan & Songserm, 2023) สำหรับการจัดการเรยีนรูศ้ลิปะในระบบโรงเรยีนและนอกโรงเรียนนัน้ ลว้นตอ้งทำการ

วางแผนการจัดการเรยีนรูใ้หเ้ป็นระบบ กำหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายใหชั้ดเจน เนน้วธิกีารและกระบวนการจัด

กจิกรรมศลิปะที่จะส่งผลต่อการเรยีนรูแ้ละการพัฒนานักเรยีนเป็นหลัก ม ี5 ข้ันตอนดังนี้ (1) ขัน้เตรยีมบริบทเนื้อหา

การเรียนรู้ตามความจริงที่สอดคล้องกับหลักสูตรการเรียนรู้ (2) ขั้นการตั้งเป้าหมายการจัดกิจกรรมการเรยีนการ

สอน เช่น การพัฒนาร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา (3) ขั้นการวางแผนการจัดการเรียนการสอน เช่น การ

เตรียมบรรยากาศห้องเรยีน การเตรียมวัสดุอุปกรณ์ การเตรยีมสื่อการสอน หรือการเตรยีมวิทยากรมาให้ความรู้ 

(4) การดำเนินการจัดการเรยีนการสอนให้เป้นไปตามแผนการสอนที่วางไว้ โดยครูมีบทบาทสำคัญต่อการกระตุน้ 

จูงใจให้เนื้อหาบทเรียนมีความน่าสนใจในสายตาของนักเรียน และ (5) ขั้นการติดตามและประเมินผล ด้วยการ

ตรวจสอบ วพิากษ์วจิารณ์ผลงานสรา้งสรรค์ การพูดคุยแลกเปลี่ยนเรยีนรู ้และการทดสอบ (Po-Ngern, 2018) 

 อย่างไรก็ดีครูนับว่าเป็นบุคลากรที่มีบทบาทสำคัญต่อการจัดการเรียนการสอน เพราะช่วยจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนใหน้ักเรียนได้พัฒนาความรู้ ความคิด และทักษะใหม่ ๆ อยู่เสมอ ซึ่งครูจะตอ้งทำการศึกษาคน้คว้า

ข้อมูลที่เป็นองค์ความรูใ้หม่ สื่ออินเทอร์เน็ตและสื่อออนไลน์อยู่เสมอ ทั้งนี้เพื่อนำความรู้ใหม่ที่ทันสมัยมาออกแบบ

กจิกรรมการเรยีนรูศ้ลิปะใหค้รอบคลุมวัตถุประสงค์และเปา้หมายการเรยีนรูใ้นแต่ละระดับ ความสอดคลอ้งกับเวลา

เรียน การกำหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผล ส่วนกระบวนการจัดการเรียนการสอนนั้นครูจะต้องกระตุ้น และจูง

ใจดว้ยการใช้คำถามท่ีท้าทายเพื่อใหนั้กเรียนไดค้ดิริเริ่มสร้างสรรค์ใหม่ ๆ  และสรา้งบรรยากาศแห่งการเรยีนรู้และ

พัฒนาที่สร้างความรู้สึกไว้วางใจ และความเป็นกัลยาณมิตรของครูให้เกดิขึ้นกับนักเรียนตลอดชั่วโมง ส่วนรูปแบบ

การจัดการเรียนรู้นั้นครูต้องใชว้ิธีการสอนหลากหลายรูปแบบผสมผสานกัน เพื่อไม่ให้นักเรียนเกดิความเบื่อหนา่ย 

เช่น การจัดการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืร่วมใจ การจัดการเรยีนรูแ้บบแข่งขัน และการจัดการเรยีนรูแ้บบ Active Learning 

โดยแต่ละวิธีการจัดการเรียนรู้ของครูนัน้จะต้องสร้างประสบการณ์ด้วยการกระตุ้น และสร้างความกระตือรือร้น

ให้กับนักเรียน ด้วยโจทย์ที่ทา้ทายต่อการคิด และแสวงหาคำตอบอยู่ตลอดเวลา และคำตอบที่ได้นั้นสามารถสร้าง

ประสบการณ์ทางการคิดได้เป็นอย่างดี (PISA Thailand, 2020; Suwan & Songserm, 2023) อาจกล่าวได้ว่าการ

จัดการเรียนรู้ศิลปะของครูนั้นอาจต้องเริ่มจากการตั้งประเด็นท้าทาย ค้นหา สร้างข้อสรุป และลงมือทำให้เป็น

ผลงาน พรอ้มกับการไดอ้งค์ความรูใ้หม่จากวธิกีารคดิและสรา้งสรรค์ผลงานศิลปะอย่างมีหลักการและมีเปา้หมาย 

2.2 แนวคดิการพัฒนาศักยภาพนักเรียนด้วยกจิกรรมศลิปะนอกหลักสูตร 

 การพัฒนานักเรียนให้เจริญก้าวหน้าทางสติปัญญา มีไหวพริบปฏิภาณที่ดีนั้นถือว่าเป็นบทบาทหน้าที่ของ

โรงเรียนโดยมีครูเป็นผู้ร่วมขับเคลื่อนและพัฒนาให้สอดคล้องกับเป้าหมายหลักสูตร ปรัชญาของโรงเรียน และ

เป้าหมายทางการศึกษาของชาต ิสำหรบัการพัฒนาศักยภาพนักเรยีนนัน้ ครสูามารถพัฒนาผ่านกจิกรรมการจัดการ
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เรียนการสอนตามหลักสูตรของโรงเรียน หรือการพัฒนานักเรียนผ่านกิจกรรมเสริมหลักสูตร หรือกิจกรรมการ

เรียนรู้นอกหลักสูตรที่ภาครัฐเอกชนจัดโครงการหรือกิจกรรมการเรียนรู้ขึ ้น สำหรับกิจกรรมเสริมหลักสูตรและ

กจิกรรมนอกหลักสูตรนัน้จะช่วยขยายมุมมองและประสบการณ์มุมกวา้งใหก้บันักเรยีน โดยเนื้อหาและกจิกรรมการ

เรียนรูจ้ะมีลักษณะบูรณาการ เช่น ศาสนา หัตถกรรม สถาปัตยกรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ประวัติศาสตร์ชุมชน วิถี

ชีวิต วัฒนธรรม ขนบธรรมเนยีมประเพณ ีการเมืองการปกครอง เศรษฐกิจ ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม รูปแบบของ

กจิกรรมอาจมลีักษณะ เช่น การศึกษาดูงานวถีิวัฒนธรรมเมอืง การวาภาพชุมชน การโต้วาท ีการแข่งขันดนตร ีการ

อบรมเชงิปฏบิัติการเล่นกฬีา การเรยีนรูก้ารละคร การตัง้ชมรมและสภานักเรยีน ฯลฯ ซึ่งมีประโยชน์ต่อการต่อยอด

ความรูแ้ละสรา้งทัศนคตท่ีิดเีพ่ือนำไปปรับใช้กับการดำเนินชวีติ (Tienkhaw, 2020) ลักษณะสำคัญของกิจกรรมนอก

หลักสูตรจึงเป็นเรื่องการเสรมิสรา้งประสบการณ์ชีวิตด้วยการลงมือปฏิบัติในสภาพแวดล้อมจริงอย่างอิสระ ตาม

ความถนัดและความสนใจของนักเรียนแต่ละคน ซึ่งนักเรียนจะได้เรียนรู้เนื้อหาที่แตกต่างจากเนื้อหาการเรยีนรู้ใน

ห้องเรียนกับผู้เชี่ยวชาญมาบรรยาย ทำกิจกรรมฝึกทักษะหลากรูปแบบ โดยมีช่วงเวลาของการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

การซักถามอย่างกัลยาณมิตรส่งผลทำให้เกิดการรับรู้และจดจำ จึงเป็นการเรียนรู้มปีระสิทธภิาพที่การเรียนการ

สอนในหอ้งเรยีนไม่สามารถจัดใหนั้กเรยีนได ้ 

  ดังนั้นกิจกรรมนอกหลักสูตรจึงสามารถจัดได้กับทุกโรงเรียนที่ผู้บริหารโรงเรียนและครูต้องการพัฒนาให้

นักเรยีนได้รับประสบการณ์ใหม่ ๆ ที่สัมพันธ์กับชวีติจรงิและสามรถนำไปใชใ้นการดำเนนิชวีติได ้3 ทักษะ คือ ทักษะ

ชีวิต ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะความคิดสร้างสรรค์ ส่วนการจัดกิจกรรมนอกหลักสูตรนั้นจะต้องไม่กระทบ

เวลาเรียนของนักเรียนตามหลักสูตรปกติ ได้แก่ รูปแบบค่ายวิชาการดนตรี กีฬา ศิลปะ ภาษาต่างประเทศ 

วิทยาศาสตร์คณติศาสตร์ ฯลฯ รูปแบบโครงการ เช่น โครงการ Chevron Enjoy Science  กิจกรรมสนุกวิทย์พลงัคดิ

เพื่ออนาคต กิจกรรมค่าย Cubic Creative Camp ฯลฯ โรงเรียนอาจร่วมมือทางวิชาการกับหน่วยงานภาครัฐและ

เอกชน และสถาบันการศกึษาท่ีมบุีคลากรท่ีเชี่ยวชาญและพรอ้มมาพัฒนาศักยภาพนักเรยีนร่วมกัน (Tienkhaw, 2020) 

2.3 แนวคดิประกวดการแข่งขันศลิปะ 

 นักวชิาการกล่าวว่า “มนุษย์ทุกยุคทุกสมัยในประวัติศาสตร์ถึงปัจจุบันล้วนยกย่องศิลปะว่าเป็นที่ดีงามและ

สะท้อนรสนิยมของผู้คนอย่างสูงสุดเสมอมา” ซึ่งโดยธรรมชาติของมนุษย์นั้นจะให้ความสนใจและชื่นชมความงาม

และความเป็นเลิศในศลิปะ ผลงานศิลปะจงึเป็นวัตถุทางวัฒนธรรมท่ีช่วยยกระดับอารยธรรมของมนุษย์ให้สูงข้ึน จึง

นำคุณค่าของศิลปะที่มีผลต่อร่างกาย จติใจ อารมณ์ และสังคมมาพัฒนาเป็นหลักสูตรมาการศึกษา เพื่อยกระดับ

จติใจของมนุษย์ด้านสุนทรยีภาพ เช่นเดยีวกับการเห็นคุณค่าของศักยภาพมนุษย์ในฐานะผูส้รา้งสรรคผ์ลงาน ภาครัฐ

ภาคเอกชน และสถาบันการศึกษาจึงร่วมมือกันจัดกิจกรรมการประกวดแข่งขันทางศิลปะเพื่อเชิดชูเกียรติมาอย่าง

ต่อเนื่อง ซึ่งการประกวดแข่งขันทางศิลปะนั้นมีเปา้หมายเพื่อยกระดับทักษะการแสดงออกและความคดิสรา้งสรรค์

ทางศิลปะใหม่ ๆ ใหเ้กิดขึ้นกับสังคม และเป็นแนวทางการพัฒนาเพื่อสร้างองค์ความรู้ทางศลิปะในระดับที่สูงต่อไป 

(Ewuru, 2022) สำหรับในระบบการศึกษาระดับพื้นฐานการศึกษานั้นศิลปะถือว่ามีคุณค่าและประโยชน์ต่อการ

เตรยีมพรอ้มคนเขา้สู่อนาคตที่ตอ้งใชค้วามคดิสรา้งสรรคใ์นการผลิตนวัตกรรมและข้าวของเครื่องใช้ใหเ้ป็นประโยชน์

ต่อมนุษย์ อย่างไรก็ดกีารเรยีนศลิปะในระบบอาจไม่สามารถส่งเสรมินักเรยีนไดม้ากนัก เน่ืองจากข้อจำกัดด้านเวลา

และเน้ือหาหลักสูตร ทำใหค้รจูัดการเรยีนการสอนโดยภาพรวมของหลักสูตร ดังนัน้การส่งเสรมิใหนั้กเรยีนที่มีทักษะ

ทางศิลปะเข้าร่วมประกวดแข่งขันจะช่วยพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ และค้นหาความถนัดของนักเรยีน

ออกมา ซึ่งนักเรียนที่เข้าร่วมประกวดแข่งขันอย่างต่อเนื่องจะถูกพัฒนาทักษะ และมุมมองใหม่ทางศิลปะ เมื่อ
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นักเรียนเข้าใจถึงเกณฑ์และเข้าร่วมประกวดแข่งขันทางศิลปะจะทำให้มีพฤติกรรมเปลี่ยนไปสู่การขยันฝึกฝนทักษะ

และความคดิเพื่อมุ่งสู่ชัยชนะ และกา้วไปสู่ความเป็นมอือาชีพต่อไป (Kondratenko et al., 2022)  

  2.3.1 ลักษณะการจัดประกวดแข่งขันศิลปะ แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ การประกวดแข่งขันในสถานที่

จัดงานมีระยะเวลากำหนด เรียกว่าการประกวดแบบ “วาดสด” และการประกวดแบบแหง้ ทั้งนี้นักเรียนที่เข้าร่วม

การประกวดแข่งขันศิลปะมีโอกาสคว้ารางวัลที่มีมูลค่าสูง และเป็นสิ่งแสดงถงึการเติบโตในเส้นทางศิลปะด้วย ส่วน

การเตรยีมตัวเข้าร่วมประกวดแเข่งขัน มแีนวทางดังนี้ 1) ศึกษาขอ้มูลอยา่งรอบด้านก่อนเข้าร่วมการประกวดแข่งขัน 

ในรายละเอียดดังนี้ หัวข้อการประกวดแข่งขัน กติกา และเกณฑ์การตัดสินอย่างละเอียด ให้ศึกษาลงานของผูช้นะ

หรือผู้เข้ารอบในปีก่อน ๆ เพื่อทำความเข้าใจแนวทางงานศิลปะที่ถูกใจกรรมการ แล้วปรับผลงานให้สอดคลอ้งกับ

ความต้องการของเวทีการประกวดแข่งขันนั้น ๆ 2) เลือกเวทีประกวดแข่งขันให้เหมาะกับตัวเอง โดยพิจารณาหา

พื้นท่ีประกวดแข่งขันท่ีน่าเช่ือถือ และสอดคล้องกับแนวทางการสรา้งสรรค์งานศลิปะ มีคณะกรรมการท่ียุติธรรม ผู้

จัดงานน่าเชื่อถือ และมีรางวัลที่คุ้มค่า หลกีเลี่ยงการเข้าร่วมประกวดแข่งขันกับหน่วยงานที่มีกฏเกณฑ์หรือกติกา

คลุมเครือ หรือมีชื่อเสียงในแง่ลบ 3) สร้างสรรค์ผลงานที่โดดเด่นและมีเอกลักษณ์สะท้อนตัวตนทางศิลปะ และ

มุมมองเฉพาะ หลีกเลี่ยงผลงานที่ซ้ำซากหรือเลียนแบบคนอื่น ทดลองใชเ้ทคนิคใหม่ ๆ ทดลองรูปแบบและวัสดุที่

หลากหลาย กลา้ที่จะจินตนาการโดยไม่ละทิ้งจิตวิญญาณทางศิลปะ 4) ปฏิบัตติามข้อกำหนดอย่างเคร่งครัด คือ

การอ่านคำแนะนำอย่างละเอยีด และปฏิบัติตามทุกขั้นตอน เช่น ขนาดผลงาน วันที่ส่งผลงาน ฯลฯ ตรวจสอบให้

เรียบร้อยก่อนส่ง 5) ถ่ายทอดอารมณ์ของเรื่องราวที่จับใจผ่านการใชส้ัญลักษณ์ อุปมาอุปไมย หรือประสบการณ์

ส่วนตัวผ่านสัญญะที่มีความหมายและลึกซึ้ง 6) เน้นจุดแข็งหรือจุดเด่นของนักเรียน เช่น ทักษะ สื่อวัสดุเฉพาะ 

มุมมองทางศิลปะ หรือเทคนิคทางศลิปะ เพื่อใหผ้ลงานแตกต่างจากคนอื่น (Singulart Magazine, 2024) ดังนั้นจึงมี

นักเรียนเตรียมพร้อมเข้าร่วมประกวดแข่งขันศิลปะเช่น งานศิลปกรรม ปตท. เกรียงไกร กงกะนันท์ (Ladawan, 

2025) กล่าวว่า นักเรียนที่ฝึกฝนมาตลอดทั้งปี เพื ่อเตรียมตนเองเข้าร่วมประกวดแข่งขันได้ผ่านกระบวนการ

ยกระดับคุณภาพตนเองพัฒนาตนเองและคุณภาพผลงานศลิปะที่จะเกดิข้ึนต่อไปในอนาคต     

  2.3.2 การยกระดับการศึกษา ซึ่งการประกวดแข่งขันนั้นเป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วยยกระดับนักเรียนและ

คุณภาพการศึกษา ด้วยการส่งเสริมให้บูรณาการร่วมกัน (Berdnik et al., 2017) โดยครูและนักเรียนต้องวางแผน 

กำหนดกลยุทธ์ และคน้หาวธีิการคดิสรา้งสรรค์ร่วมกัน เพื่อใหผ้ลงานสอดคล้องกับประเด็นหรอืเงื่อนไขต่าง ๆ ของ

เวทีการประกวดแข่งขัน ซึ่งครูและนักเรียนต้องตีความหัวข้อเรื่อง เพื่อสร้างผลงานให้แปลกใหม่ เช่น การศึกษา

ผลงานเก่า การศึกษาจากเว็บไซต์ โดยเฉพาะเกณฑ์การประกวดที่ผู้เข้าร่วมประกวดแข่งขันจะต้องให้ความสำคัญ

เป็นอย่างมาก (Singulart Magazine, 2024) อย่างไรก็ดีเกณฑ์ที่ใช้ประกวดแข่งขัน มี 2 ลักษณะ ดังนี้ 1) เกณฑ์เชิง

คุณภาพ ที่พจิารณาจากระดับอายุ เนื้อหาสาระ ส่ือวัสดุ ความคดิสรา้งสรรค์ จนิตนาการ และทักษะความสามารถ

ในการแสดงออก และ 2) เกณฑ์เชิงปริมาณ ที่กำหนดเกณฑ์ด้านต่าง ๆ เช่น ด้านเนื้อหา ด้านความคิดสร้างสรรค์ 

และดา้นรูปแบบ โดยมีช่องระดับค่าคะแนนใหค้ณะกรรมการเลือกประเมนิตามคุณภาพของผลงาน เกรยีงไกร กงกะ

นันทน์ (Ladawan, 2025) กล่าวว่า คณะกรรมการตัดสินผลงานใช้เกณฑ์ผู้จัดการประกวดแข่งขันและเกณฑ์ส่วน

บุคคล ตั้งแต่แนวคิด องค์ประกอบ สี ขั้นตอนการสร้างผลงาน เทคนคิ และเอกลักษณ์ผลงานว่าเป็นอย่างไรบ้าง 

ผลงานถ่ายทอดออกมาสอดคล้องหรอืไม่หรอือยา่งไร  อย่างไรก็ดผีูจ้ัดการประกวดแข่งขันศลิปะทุกหน่วยงาน ส่วน

ใหญ่ได้แจ้งเกณฑ์การประกวดและการตัดสินผ่านประกาศไว้อย่างชัดเจน ได้แก่ เกณฑ์ด้านเนื้อหา เกณฑ์ด้าน

ความคดิสรา้งสรรค์ เกณฑ์ดา้นทักษะความสามารถ และเกณฑด์า้นการแสดงออก  
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   2.3.3 องค์ประกอบการประกวดแข่งขันทางศิลปะ มีรายละเอียดดังนี้ 1) ผู้จัดการประกวดที่หมายถงึ 

หน่วยงานภาครัฐ เอกชน สถาบัน มูลนิธิหรือองค์กรในประเทศและต่างประเทศ  ที่มีบทบาทหนุนเสริมให้วงการ

ศลิปะทุกระดับไดพ้ัฒนา โดยเฉพาะการพัฒนาคน และรูปแบบผลงานศิลปะที่ถูกสรา้งสรรค์ในประเด็นที่หน่วยงาน

ตอ้งการ และยังช่วยขับเคลื่อนการศึกษาที่มุ่งหวังให้คนในศตวรรษที่ 21 มีศักยภาพและมีทักษะ 2) นักเรียนที่เข้า

ร่วมประกวดแข่งขันทางศิลปะ เช่น ระดับประถมศึกษาตอนต้น ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ระดับมัธยมศึกษา 

ตอนต้น และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยมคีุณสมบัติครบตามเกณฑ์ที่หน่วยงานผู้จัดกำหนด 3) รูปแบบการ

จัดการประกวดแข่งขันทางศลิปะ เช่น การวาดสดภายในงาน และการส่งผลงานเขา้ร่วมประกวด ซึ่งแต่ละรูปแบบจะ

มีเงื่อนไขและกติกาที่แตกต่างกันไป ดังนั้นครูและนักเรียนตอ้งร่วมกันวางแผนอบ่างเป็นระบบและชัดเจน เพื่อให้ไม่

ผดิพลาดเมื่อถึงกำหนดวันเวลาที่แข่งขัน 4) เกณฑ์และขอ้กำหนดอื่น ๆ ที่หน่วยงงานที่จัดกำหนดขึ้น เช่น  ขนาดของ

ผลงาน จำนวนผลงาน หรอืจำนวนนักเรยีนท่ีสามารถส่งเขา้ร่วมประกวดแข่งขัน เวลาปฏิบัตกิารหรอืเวลาที่ให้จัดส่ง

ผลงาน เพื่อให้นักเรียนได้เข้าใจถึงระบบการประกวดแข่งขัน จนนำเงื่อนไขมาใช้บริหารจัดการตนเองให้มีระเบียบ

วินัยขึ้น 5) คณะกรรมการตัดสิน เช่น นักวิชาการ ศิลปนิ นักจิตวิทยา ที่มีความยุติธรรม มีประสบการณ์ตัดสิน มี

ประสบการณ์ศิลปะนักเรียน มีความรู้ความเขา้ใจถึงหัวข้อเรื่องที่ใช้การประกวดแข่งขัน มีเวลาให้กับกระบวนการ

ตัดสนิ มีเกณฑ์การตัดสนิที่เหมาะสม มีคณะกรรมการตัดสนิ เช่น ประธานกรรมการ และกรรมการ ทัง้น้ีประธานจะ

เป็นผู้ชี้ขาดผลการตัดสนิขัน้ตอนทา้ยสุด อย่างไรก็ดีในหลายเวทีการประกวดแข่งขันนั้นคณะกรรมการอาจปิดหอ้ง

ตัดสนิ ซึ่งนักเรยีนที่เขา้ร่วมประกวดแข่งขันอาจไม่ได้รับรูถ้งึการวจิารณแ์ละการคัดเลือกผลงานของคณะกรรมการ 

แต่ก็มีบางเวททีี่เปิดโอกาสให้นักเรยีนไดเ้ห็นวิธกีารตัดสินผลงาน ซึ่งนักเรียนจะได้รับรู้ข้อคิดเห็นต่าง ๆ โดยครูและ

นักเรยีนอาจนำขอ้มูลมาพัฒนาและการขยายผลต่อนักเรยีนคนอื่น ๆ ที่ไม่ได้เขา้ร่วมประกวดแข่งขันดว้ย  

  2.3.4 คุณค่าการเขา้ร่วมประกวดแข่งขันทางศลิปะ Serenade Team (2025) กล่าวว่า คุณค่าจากการเขา้

ร่วมประกวดแข่งขันทางศิลปะสำหรับนักเรียนนั้น มีหลายประเด็นดังนี้ 1) การพัฒนาการสืบค้น การวิเคราะห์ 

สังเคราะห์ข้อมูลเพื่อการสรา้งสรรค์ การฝกึฝนการนำเสนองาน และการรบัฟังคำวพิากษ์วจิารณจ์ากเพื่อนนักเรยีน 

และครูผู้ควบคุม 2) การพัฒนาเทคนิควิธีการสร้างสรรค์ผลงาน ผ่านการฝึกฝนซ้ำไปซ้ำมา และได้ทดลองใช้สื่อ

สร้างสรรค์ใหม่ ๆ เพื่อให้ได้กระบวนการทำงานที่มีระบบและผลงานมีความประณีตมากขึ้น 3) การสร้างความ

เชื่อมั่น และความมั่นใจที่จะสร้างผลงานที่มคีุณภาพและมีคุณค่า จากการได้ทดลองทำซ้ำ ๆ จนชำนาญ การได้คิด

นอกกรอบ เช่น คิดเรื่องราว คิดการจัดองค์ประกอบศิลป์ และคิดเทคนิคการแสดงออกจนผลงานแปลกใหม่ 

แตกต่าง และสะท้อนอัตลักษณ์ของนักเรียน 4) การทราบจุดแข็ง จุดอ่อน และจุดที่ควรปรับปรุงพัฒนาผลงานของ

ตนเองจากคณะกรรมการ จึงทำให้เห็นมุมมองในการแก้ปัญหา 4) การมีโอกาสสรา้งเครือข่ายการเรียนรู้และการ

พัฒนาจากศิลปิน นักวชิาการ และผู้เชี่ยวชาญทางศิลปะ ที่พร้อมร่วมมือให้คำปรึกษา เป็นวิทยากร ผู้ทรงคุณวุฒิ

เพื่อหนุนเสริมทักษะและเรียนรู้ทางศิลปะในอนาคต 5) การฝึกความอดทนและความมานะพยายาม ด้วยการฝึก

ทักษะอย่างต่อเนื่องจนมีผลงานเกดิขึ้นจำนวนมาก ซึ่งทำให้นักเรียนได้เห็นความแตกต่างก่อนและหลังการพัฒนา 

ส่วนการฝกึรับคำวจิารณ์ท้ังเชงิบวกและเชงิลบนัน้จะทำใหนั้กเรียนไดเ้ขา้ถึงความจรงิท่ีว่า “ไม่ใช่ผลงานศิลปะทุกช้ิน

จะได้รับการยอมรับจากคนอื่น ๆ ตามที่คาดหวัง” ซึ่งการเปิดใจยอมรับคำวิจารณ์จะส่งผลต่อการพัฒนาตนเอง 6) 

การมวีธีิการมองผลงานแบบหลายมติิและหลายผูค้น โดยจะเกิดการตระหนักรูว้่าศิลปะมีกระบวนการและต้องการ

เติบโต พรอ้มกับการเข้าใจความหมายท่ีแท้จรงิของศิลปะ จนสามารถเปดิใจรับสิ่งใหม่ ๆ ไดม้ากขึน้ 6) การเข้าใจถึง

ความเป็นศิลปะในวงกว้างและการเปิดโลกทัศน์ ด้วยการเรียนรู้และสัมผัสงานจิตรกรรม ประติมากรรม ศิลปะ
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ดิจิทัล และการแสดงร่วมสมัยที่มีวิธีการแสดงออกที่แตกต่างกันไป 7) การพัฒนาบุคลิกภาพ ด้านความมั่นใจใน

ตนเอง ด้านการบริหารเวลามีประสทิธิภาพ ด้านการแสดงออกทางศิลปะอย่างมีรสนิยม ด้านการสร้างแฟม้สะสม

ผลงาน (Portfolio) ท่ีสมบูรณ์แบบ ดา้นการนำเสนอล่ือสารผลงานต่อสาธารณชน ดา้นทักษะการแสดงออกทางกาย 

เสียงและลีลาประกอบการพูด และ 8) บูรณาการข้ามศาสตร์การเรียนรู้ เช่น สังคม สิ่งแวดล้อม ความยุติธรรม 

วัฒนธรรม วถิชีวีติ และเทคโนโลย ีทำใหไ้ดศ้กึษาเน้ือหาและเรื่องราวหลายมิติ ได้ทักษะการบูรณาการเชิงเรื่องราว

ใหม่ดว้ยความคดิสรา้งสรรค์ การวิจัย และการวางกลยุทธ์เฉพาะทาง ซึ่งการเรยีนรูด้ังกล่าวจะทำให้เกิดปัญหาและ

ได้เห็นถึงการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ต่อกัน ทำให้นักเรียนเป็นผู้ที่มีความละเอียดต่อเรื่องราว ซึ่งมีโอกาสพัฒนา

ตนเองไปสู่การเป็นผูน้ำทางความคดิและผูน้ำการขับเคลื่อนสังคมเชงิสรา้งสรรค์ได ้

 จากที่กล่าวมาเกี่ยวกับแนวคดิการส่งเสรมินักเรยีนประกวดแข่งขันทางศลิปะ ทำใหไ้ดข้อ้มูลว่าเป็นกจิกรรมที่

ช่วยหนุนเสริมให้นักเรียนได้เข้าร่วมเรียนรู้นอกห้องเรียน เป็นพื้นที่เฉพาะที่มีกฎเกณฑ์ กติกา และเงื่อนไข ซึ่ง

แตกต่างจากหอ้งเรียนปกตท่ัิวไป จากการศกึษา พบว่า พื้นท่ีการประกวดแข่งขันทางศิลปะ ล้วนเป็นพื้นที่ช่วยสร้าง

โอกาสให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะและความสามารถ และเป็นพื้นที ่ช่วยผลักดันนักเรียนให้ก้าวไปสู่การเป็น

ผูป้ระกอบการ หรอืนักสรา้งสรรค์ท่ีเป็นมืออาชีพได ้สำหรับการเรยีนรูน้อกหลักสูตรมีหลายรปูแบบ เช่น การอบรม 

การจัดค่ายพัฒนานักเรยีน หรอืการทัศนศกึษาเพื่อใหไ้ดแ้นวทางและวธิกีารปฏบิัตท่ีิชัดเจนและตรงตามเป้าหมาย 

 

 
 

Figure 1. Theoretical framework of the article. 
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 การเรียนรู้และการพัฒนาศักยภาพนักเรียนและครูผ่านการส่งเสริมการเข้าร่วมประกวดแข่งขันศลิปะ 

 ผู้เขียนบทความใช้วิธีการวิเคราะห์เชิงประเด็น (Thematic Analysis) ด้วยการระบุ และจัดหมวดหมู่เนื้อหา

หรอืรูปแบบท่ีเกิดขึ้นซ้ำของข้อมูลจากเอกสารและประสบการณ์จากการลงพ้ืนท่ี ท้ังนี้ไดท้ำความเข้าใจความหมาย

โดยรวมของการส่งเสรมิการเขา้ร่วมกิจกรรมประกวดแข่งขันศลิปะของนักเรยีน พบว่า การประกวดแข่งขันเป็นการ

เรียนรูน้อกห้องเรียนที่หน่วยงานภาครัฐ เอกชนและสถาบันการศึกษาจัดขึ้น มีเป้าหมายเพื่อการหนุนเสริมวงการ

ศลิปะในระดับนักเรยีน อันเป็นกจิกรรมที่ช่วยพัฒนาศักยภาพนักเรียนท่ีมคีวามสามารถทางศลิปะ ส่วนการประกวด

แข่งทางศลิปะนัน้ม ี2 รปูแบบคอื 1) การวาดภาพระบายสีสด ตามระยะเวลาที่ผูจ้ัดกำหนด ส่วนใหญ่อยู่ระหว่าง 2 - 

3 ช่ัวโมง โดยผูจ้ัดจะเตรยีมสถานท่ีไวใ้ห ้ส่วนอุปกรณ์ เช่น ส ีพู่กัน จานสี เทปกาวสำหรับการสรา้งสรรค์น้ันนักเรยีน

จะเป็นผู้เตรียมไปเองในวันประกวดแข่งขันทางศิลปะ 2) การส่งผลงานเข้าร่วมประกวดแข่งขัน ตามระยะเวลาที่

ผู้จัดการประกวดแข่งขันกำหนด สำหรับการเตรียมตัวเขาร่วมประกวดแข่งขันทางศิลปะนั้นจะมีครูและนักเรียน

ร่วมกันกำหนดแนวทางการฝึกซ้อม เช่น วันเวลาในการฝึกซ้อม การจัดหาวัสดุอุปกรณ์ และอาหาร การออกเดิน

ทางเข้าร่วมประกวดแข่งขัน สำหรับการประกวดแข่งขันทางศิลปะนั้นนักวิชาการหรือครูบางส่วนอาจมองในแง่ลบ

ตามทัศนะของแต่ละคน แต่การประกวดแข่งขันทางศิลปะได้ช่วยให้ครูและนักเรียนไดเ้รยีนรู้และทำงานร่วมกัน อัน

เป็นการฝึกฝนการทำงานเป็นทีมให้กับนักเรียน เช่น การค้นหาประเด็นเรื่องราวการประกวดแข่งขัน การทำความ

เข้าใจเนื้อหาที่จะนำมาถ่ายทอดและแสดงออก การจัดองค์ประกอบศิลป์ การค้นหาเทคนคิใหม่ในการสร้างสรรค์  

การศกึษาคน้ควา้ขอ้มูลภาพและเรื่องราวจากเอกสาร หนังสอื สื่อออนไลน์ เพื่อใหเ้รื่องราวการแสดงออกทางศิลปะ

มีความลึกซึ้งกินใจ เช่น สภาพสังคม วิถีชีวิต เศรษฐกิจ ศาสนา วัฒนธรรม ความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี  การร่วมกันตคีวามหมายเรื่องราวมาสู่การสร้างรูปทรงที่มีนัยความหมาย และรูปแบบการแสดงออก

ทางศิลปะ การจัดองค์ประกอบศิลป์ และทักษะการสร้างสรรค์จนผลงานก้าวหน้า และมีคุณภาพ (West, 2024)  

โดยมีรายละเอยีดถึงผลการพัฒนานักเรยีนและครูดังนี้ 

3.1 การพัฒนานักเรียน 

 การเข้าร่วมประกวดแข่งขันทางศิลปะจะพัฒนาศักยภาพนักเรียนได้เจริญเติบโตทางความคิด มีความเป็น

ผู้ใหญ่ที่รับผิดชอบ มีความอดทน มีทักษะการวางแผนการทำงานและการแก้ปัญหา การบริหารเวลา การพัฒนา

แนวคดิและการสรา้งสรรค์ผลงาน ทักษะจัดการระบบความคดิ เช่น การเลอืกและการตัดสินใจ และการลงมือทำให้

สิ่งที่คิดนั้นออกมาเป็นผลงานจริง นอกจากนี้นักเรียนยังต้องศึกษาด้วยการดู การอ่าน และการตีความหมายหัวข้อ

เรื่องท่ีใช้ในการประกวดแข่งขัน  จนเกิดแบบร่างท่ีพรอ้มจะนำไปใชส้รา้งสรรค์เป็นผลงานได ้โดยทุกข้ันตอนของการ

ประกวดแข่งขันทางศลิปะนัน้นักเรยีนตอ้งเรียนรูว้่า การทำงานศลิปะที่มีคุณภาพนัน้ตอ้งใชร้ะยะเวลา และมีระเบียบ

วนิัยเป็นอย่างมาก ดังนัน้นักเรยีนจะตอ้ง “ไม่ยอมแพ”้ เมื่อผลงานศิลปะยังไม่สมบูรณ์  เช่นเดยีวกับการสร้างเกราะ

ป้องกันตนเองด้วยการไม่ตอ้งมีใครมาบอกว่า “เก่ง”  หรอื “ไม่เก่ง” แต่ใหเ้ขา้ใจว่าความสำเร็จนัน้ลว้นมาจากการลง

มือทำ ซึ่งแนวคิดนี้จะสร้างความภาคภูมิใจในความมานะพยายามและความพากเพียรของนักเรียนเป็นอย่างดี 

(Sahu, 2025) ดังนั้นจุดแข็งของการส่งนักเรียนเข้าร่วมการประกวดแข่งขันทางศลิปะจงึช่วยสรา้งนักเรียนให้มุ่งม่ัน

ต่อการคดิแกปั้ญหาท้ังมติกิารคดิเชงิระบบ การคดิเชงิสรา้งสรรค์ และมติกิารเรยีนรูเ้พื่อการเข้าสังคมนอกโรงเรยีน  

  สำหรบัผลการส่งเสริมนักเรยีนท่ีเขา้ร่วมการประกวดแข่งขันทางศลิปะ มีดังน้ี 1) ประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนก่อน

การเขา้ร่วม ระหว่างการเขา้ร่วม และหลังการเขา้ร่วม รวมถงึกระบวนการส่งผ่านความรูร้ะหว่างครูและนักเรียนถึง

ประเด็นการแข่งขัน การใชส้ื่อวัสดุและทักษะการทำงานท่ีตอ้งใหทั้นกับเวลา รวมถงึการมีความไวต่อปัญหาและการ
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แก้ปัญหา ซึ่งจะเป็นรากฐานสู่การเป็นนักสร้างสรรค์ในอนาคต ดังนั้นการประกวดแข่งขันศิลปะจึงเปรยีบเสมือน 

“สนามฝึกฝน” สำหรับนักเรียนจะได้ทดลองความคิดในสภาพแวดล้อมใหม่ ซึ่งไม่มีอยู่ในห้องเรียนทั่วไป 2) การ

พัฒนาทักษะเฉพาะ เช่น การคิดแบบใหม่ การแสวงหาขอ้มูล การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ การตีความหมายและ

การเปรียบเทียบผลงานศิลปะของตนเองกับผลงานคนอื่น ๆ รวมถึงการฝึกรับฟังคำแนะนำจากคณะกรรมการเพื่อ

นำไปพัฒนาตนเองด้วย 3) การขยายโลกทัศน์การเรียนรู ้และสังคมที่กว้างขึ ้น ด้วยการพบปะและสนทนากับ

ผูเ้ชี่ยวชาญและการสรา้งมติรภาพกับเพื่อนต่างโรงเรยีน จงึช่วยขยายทัศนคตแิละวธิกีารคดิ จงึเป็นการพัฒนาทักษะ

การคิด ทักษะการสร้างสรรค์ และทักษะทางสังคม 4) การสร้างทัศนคติที่ดีต่อการเข้าร่วมประกวดแข่งขัน เช่น 

ความท้าทาย ความพยายาม ความตั้งใจและความมุ่งมั่นที่จะกา้วสู่การเป็นนักสร้างสรรค์ในอนาคต  ดังนั้นคุณค่า

การประกวดแข่งขันจึงไม่ใช่แค่ “การแพ้และการชนะ” แต่เป็นกระบวนการสร้าง “ประสบการณ์ทางความรู ้ 

ความคิด ทักษะและสังคม” เช่นเดียวกับ “การเติบโตทางการคิดที่ทำให้เรียนรู้ความสัมพันธ์ของชุดข้อมูลความรู้

รอบด้านที่นำมาผสมผสานกับจินตนาการและวิธีการสร้างสรรค์” จนมีแนวคิดสู่การพัฒนาศักยภาพนักเรียนที่ว่า 

“การลงมือสรา้งผลงานและการผลักดันตนเอง ดว้ยการสรา้งแรงบันดาลใจจากภายในออกมาสู่ภายนอก ย่อมทำให้

นักเรียนประสบความสำเร็จในการแสดงออกทางความคิดและจินตนาการเบื้องต้น จนสร้างพลังปัญญาและไปสู่

ประสทิธิภาพของการคดิและทักษะเฉพาะในระดับท่ีสูงขึ้น”  (Maa Illustration, 2023) (Figure 2. – Figure 4.) 
 

 
 

Figure 2. Secondary school student groups participating in competitions as part of a teacher-guided experiential 

learning activity (Left-Center-Right). 

 

 
 

Figure 3. Lower secondary school student groups working on paintings under the theme 'Rice: A Geographical 

Indication Product of Loei Province (Left - Center - Right) .     
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Figure 4. Paintings submitted for the Science Day art competition (Left to right). 
 

3.2 การพัฒนาครูผู้สอน 

 โดยการเข้าร่วมการประกวดแข่งขันขอนักเรียนจะทำให้ครูมีภาพลักษณ์ทันสมัยและมีความคิดก้าวหน้า 

เนื่องจากต้องแสวงหาความรู้เกี่ยวกับการประกวดแข่งขันทางศิลปะอยู่เสมอและต้องชัดเจนในประเด็นองคก์รผู้จัด 

หัวข้อเรื่อง เกณฑ์การแข่งขัน วันเวลา และการเตรยีมตัวเพื่อการเขา้ร่วมแข่งขัน ซึ่งครูจะตอ้งใช้จติวทิยากรสื่อสาร

กับนักเรียนที่แตกต่างจากการสื่อสารในชั้นเรียนปกติ ดังนัน้ครูต้องพัฒนาศักยภาพตนเองให้จัดการเรียนรูอ้ย่างมี

ความสุขและมคีุณภาพ ซึ่งส่งผลต่อระบบการจัดการศกึษาไทยใหก้า้วหน้าขึน้ Saiphon (2025) กล่าวว่า รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้ศิลปะเพื่อสร้างแรงบันดาลใจและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนนั้นมีหลายวิธีการสอน

ดังนี้  1) วธีิที่ 1 ใหน้ักเรยีนไดเ้ลอืกเรยีนรูแ้ละพัฒนางานศลิปะที่สนใจดว้ยตัวเอง โดยนักเรยีนตอ้งตอบคำถามก่อนที่

จะเรียนรูง้านศิลปะ ดังนี้ (1) รูปแบบงานศิลปะที่เลือกมาสร้างสรรค์นั้นจะช่วยสรา้งแรงบันดาลใจต่อตนเองอย่างไร 

(2) นักเรยีนเคยมีประสบการณ์สรา้งสรรค์งานศิลปะท่ีเลือกหรอืไม่ อย่างไร และ (3) งานศลิปะท่ีเลือกมามีเนื้อหาท่ี

ตอ้งการจะเรยีนรู้หรอืไม่ 2) วธีิที่ 2 การคดิโจทย์การสรา้งสรรค์ศิลปะท่ีมคีวามทา้ทาย ให้อยู่ในขอบเขตเน้ือหาการ

เรยีนรูต้ามหลักสูตรของโรงเรยีนและเนื้อหาเชื่อมโยงกับชวีิตประจำวันของนักเรียน ครูอาจใช้วธิีการเชิญศิลปินหรอื

นักสรา้งสรรค์มาบรรยายเชิงปฏิบัติการกับนักเรียนเพื่อสรา้งแรงบันดาลใจและการรับรูใ้ห้กับนักเรยีนก่อน 3) วิธีท่ี 

3 การสร้างพื้นที่เรียนรู้ร่วมกันผ่านกิจกรรมการสนทนากลุ่มแบบมีส่วนร่วม โดยมอบหมายงานให้นักเรยีนเข้าร่วม

วิพากษ์วิจารณ์ และแสดงความคิดเห็น ส่วนคำถามต้องใช้แบบปลายเปิดที่เชื่อมโยงกับเนือ้หาบทเรียน ทัง้นี้เพื่อให้

นักเรียนไดม้ีคำตอบที่หลากหลายตามทัศนคติของตนเอง  และ4) วิธีที่ 4 การจัดกิจกรรมเรียนรูน้อกห้องเรียน เช่น 

นำนักเรยีนไปทัศนศกึษาท่ีพพิธิภัณฑ์ หรอื gallery ชมงานศิลปะทอ้งถ่ิน พูดคุยกับศลิปนิในพื้นท่ี หรอืใช้อินเทอร์เน็ต

เป็นเครื่องมือสร้างการเรียนรู้นอกห้องเรียน เช่น การชมแสดงนิทรรศการออนไลน์ ตัวอย่างเช่น เว็บไซต์ Google 

Arts & Culture, Van Gogh Museum, Musée du Louvre, British Museum และ The Vatican Museum  

  ส่วนผลจากการเรียนรู้ของครูที่ส่งเสริมนักเรยีนให้เข้าร่วมการประกวดแข่งขันทางศิลปะ อาจนำข้อมูลมา

วางแผนรจัดการเรียนรู้รูปแบบการประกวดแข่งขันกันภายในห้องเรยีนนั้น ทั้งนี้มีเป้าหมายเพื่อกระตุ้นและะสร้าง

ความมุ่งมั่นที่จะเอาชนะปัญหาและอุปสรรคให้กับนักเรียนทุกคนในชัน้เรียนปกติ ดังนัน้การสอนรูปแบบการแข่งขัน

จึงเป็นวิธีการจำลองโลกภายนอกที่มีการแข่งขันมาอยู่ในห้องเรียน เพื่อพัฒนาประสบการณ์นักเรียนให้รู้เท่าทันต่อ

ปัญหาและการแข่งขันที่จะประสบพบเจอในอนาคต อย่างไรก็ดีครูต้องชี้ให้เห็นว่าการแข่งขันในห้องเรียน และการ

เข้าร่วมประกวดแข่งขันทางศลิปะเป็นกจิกรรมที่มคีุณค่าต่อชวีติมากกว่าการรูถ้งึการแพ้หรอืชนะ แต่การแข่งขันช่วย

สร้างแนวคิด และกระตุ้นพลังใจไปพร้อมกัน เพื่อให้นักเรียนมุ่งพาตนเองไปสู่เป้าหมายในอนาคต (PISA Thailand, 
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2020) อย่างไรก็ดีการขับเคลื่อนนักเรียนให้เข้าร่วมการประกวดแข่งขันทางศิลปะ จะส่งผลทำให้ครูมีมุมมองที่

กว้างขวาง และสามารถนำมาข้อมูลจากการรับรู้ที่ได้รับ มาพัฒนากิจกรรมเสริมหลักสูตรศลิปะในโรงเรียนให้กับ

นักเรยีนทุกคนได้เขา้ถงึความคดิสรา้งสรรค์ อสิรภาพ และการแสดงออกทางรสนยิมของตนเองอยา่งเท่าเทียมกัน 

3.3 การพัฒนากจิกรรมเสรมิหลักสูตร 

 โดยโรงเรียน ครูและผู ้ปกครองต้องร่วมกันหนุนเสริมให้จัดกิจกรรมประกวดแข่งขันทางศิลปะภายใน

หอ้งเรยีน หรอืภายในโรงเรยีน เพื่อช่วยกระตุ้นทักษะทางปัญญา และทักษะเชงิการรบัรูแ้ละสุนทรยีภาพของนักเรยีน

ทุกคนที่ต้องได้รับการส่งเสริมและพัฒนาอย่างเต็มศักยภาพ ส่วนคำว่า “กิจกรรมเสริมหลักสูตร” นั้นอาจมีนัย

หมายถึง กจิกรรมท่ีโรงเรยีนจัดขึ้นใหกั้บนักเรยีนอย่างเป็นกระบวนการ ด้วยรูปแบบและมวีิธีการที่หลากหลาย เป็น

การจัดประสบการณ์นอกชัน้เรยีนปกตหิรอืเป็นกจิกรรมนอกโรงเรียน เช่น กจิกรรมออกค่าย การตัง้ชมรม กิจกรรม

กฬีา กิจกรรมการเมืองการปกครอง กิจกรรมภาษาและการเขียน กิจกรรมศิลปะ และกิจกรรมอื่น ๆ โดยกิจกรรม

นัน้จะไม่คดิหน่วยกติ และไม่มรีะดับผลการเรยีน ท้ังน้ีผูบ้รหิารโรงเรยีนและผูเ้กี่ยวข้องจะต้องจัดอบรมให้ความรูแ้ก่

บุคลากรทุกฝ่าย เพื่อใหเ้ขา้ใจถงึประโยชน์ท่ีจะเกดิขึ้นกับนักเรยีนและโรงเรยีน ดว้ยการเตรยีมความพร้อมก่อน เช่น 

การศึกษาดูงานโรงเรียนที่ประสบความสำเร็จ เพื ่อนำรูปแบบกิจกรรมเสริมหลักสูตรมาปรับใช้ และการสร้าง

เครือข่ายความร่วมมือกับหน่วยงานภายนอกและคนในชุมชน เช่น ผู้ประกอบการ ผู้นำชุมชน ผู้นำศาสนา ปราชญ์

ท้องถิ ่น ศิลปิน นักออกแบบ ช่างฝีมือ และนักสร้างสรรค์ (Pitchayakan et al., 2022) กล่าวได้ว่า การประกวด

แข่งขันทางศิลปะในฐานะกิจกรรมเสรมิหลักสูตรนั้นถือว่าเป็นข้อดี และเป็นโอกาสของนักเรียนที่จะได้พัฒนาความ

เป็นเลิศด้านวิชาการ ดา้นวชิาชีพ และด้านบุคลิกภาพที่ช่วยเสริมสร้างความมั่นใจ จิตวิญญาณแห่งการนอบน้อม 

การเคารพ และการให้เกียรติเพื่อนมนุษย์ โดยเฉพาะการรับฟังความคิดเห็นคนอื่น ๆ เพื่อเปิดรับมุมมองใหม่ ๆ 

รวมถงึการเปิดรับขอ้มูลข่าวสารบนโลกออนไลน์อยา่งมวีจิารณญาณและนำมาใช้ประโยชน์ไดอ้ย่างมีมูลค่า 
 

 ข้อเสนอแนะต่อการส่งเสรมินกัเรียนเข้าร่วมประกวดแขง่ขนัศลิปะ 

4.1 ข้อเสนอแนะสำหรับหน่วยงานการศกึษา 

 เขตพื้นที่การศึกษา และโรงเรียนควรมีนโยบาย กำหนดยุทธศาสตร์ และกลยุทธ์การส่งเสริมและขับเคลื่อน

ให้การเข้าร่วมการประกวดแข่งขันทางศิลปะเป็นกิจกรรมนอกหลักสูตรของครูและนักเรียนที่ช่วยพัฒนาคนใน

ศตวรรษที่ 21 และการเป็นคนในอนาคตที่ตอ้งกระตือรือร้น มีความไวต่อการแก้ปัญหา รู้จักวิธกีารแสวงหาความรู้ 

และสร้างความรู้ใหม่ด้วยตนเอง นอกจากนีย้ังควรหนุนเสริมให้โรงเรียนมีการตั้งกลุ่มกิจกรรมการนอกหลักสูตรใน

ศาสตร์ความรู้ต่าง ๆ ให้นักเรียนที่สนใจเข้าร่วมเป็นสมาชิกและร่วมกิจกรรม โดยกิจกรรมนอกหลักสูตรตอ้งสร้าง

ประสบการณ์เชงิคุณค่า และพัฒนาศักยภาพนักเรียนดว้ยวธิกีารคดิเชิงระบบ และการคดิเชิงสรา้งสรรค์เข้ามาหนุน

เสรมิ เพื่อพัฒนาศักยภาพและพลังทางปัญญาใหก้ับนักเรยีนตลอดการเรยีนรูใ้นโรงเรยีน  

4.2 ข้อเสนอแนะสำหรับครูศลิปะ 

 การพัฒนานักเรยีนใหมี้ศักยภาพดา้นศลิปะน้ันครอูาจจัดกิจกรรมการเรยีนรูต้ามหลักสูตรกลุ่มสาระศลิปะให้

มีความรู้ ความเข้าใจ มทีักษะการปฏิบัตงิาน โดยเปดิโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออกอย่างอสิระ พัฒนามีทัศนคติ

และรสนิยมที่ดีต่อศิลปะ ส่วนนักเรียนที่มีทักษะทางศิลปะนั้น ครูต้องแสวงหาพื้นที่การแสดงออกผ่านการประกวด

แข่งขันที่ภาครัฐและเอกชนจัดขึ้น โดยการเขา้ร่วมต้องเป็นไปด้วยความสมัครใจ เนื่องจากมปีัจจัยด้านความพร้อม

และทัศนคตขิองนักเรยีน ครู และผูป้กครองต่อเปา้หมายการเข้าร่วม นอกจากนี้ครูต้องหาแนวทางการจัดกิจกรรม

เสรมิหลักสูตรในโรงเรยีน เช่น การตัง้ชมรมศลิปะ โดยใหมี้ศลิปิน หรอืนักสรา้งสรรคม์าบรรยายและร่วมปฏบัิตกิาร  
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4.3 ข้อเสนอแนะสำหรับผู้ปกครอง 

 ผูป้กครองตอ้งหนุนเสริมใหนั้กเรียนเขา้รว่มกจิกรรมศิลปะท่ีโรงเรยีน หน่วยงานภาครัฐและเอกชนท่ีจัดข้ึนใน

วารระต่าง ๆ ทั้งที่มีประกาศรับสมัครผ่านมายังโรงเรียนหรือต้องสมัครเข้าร่วมด้วยตัวเอง เพื่อสร้างประสบการณ์

เรียนรูแ้ละมีส่วนร่วมกับองค์กรที่เป็นเจ้าภาพจัดงาน นอกจากนี้ยังสามารถสนับสนุนให้นักเรียนได้เรียนพิเศษเป็น

ครั้งคราวกับศิลปินหรือนักสร้างสรรค์ เพื่อให้ซึมซับทัศนคติ วิธีการคิด และวิธกีารสร้างสรรค์ผลงานที่เป็นแบบ

มาตรฐาน รวมถึงการพาออกนอกพื้นที่ไปชมงานนิทรรศการศิลปะ และพิพธิภัณฑ์สถานแห่งชาติ หรือพาไปพื้นที่

ทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เช่น อุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย เพื่อเปิดโลกทัศน์การเรียนรู้และสร้างแรง

บันดาลใจ รวมถึงการเปิดบ้านเป็นพื ้นที ่แสดงงานศิลปะของตนเอง กลุ ่มเพื่อนหรือศิลปินเพื่อการแบ่งปัน

ประสบการณ์ทางสุนทรยีภาพ และใช้บา้นเป็นพื้นที่สรา้งเครอืข่ายการเรยีนรูศ้ลิปะทุกระดับดว้ย 
 

 บทสรปุ (Conclusion) 

 การศึกษาครั้งนีเ้ป็นการศึกษาจากเอกสารและการลงพื้นที่การจัดประกวดแข่งขันทางศิลปะ ได้ค้นพบว่า 

กจิกรรมการประกวดแข่งขันทางศิลปะที่ภาครัฐ เอกชนและสถาบันการศึกษาจัดขึ้น เป็นรูปแบบของกิจกรรมนอก

หลักสูตรท่ีช่วยพัฒนาศักยภาพนักเรยีนในมิตทิักษะทางศิลปะ การบรหิารจัดการ บุคลิกภาพ สังคม และการส่ือสาร

ได้เป็นอย่างดี เช่นเดียวกับครูได้พัฒนาศักยภาพด้านการบริหารจัดการพัฒนาผู้เรียน การแสวงหาวิธีการพัฒนาผู้

นักเรียน การสืบค้นข้อมูล การสื่อสารกับนักเรียนและผู้เกี่ยวข้อง การสร้างองค์ความรู้ใหม่ที่ทันสมัย โดยนำองค์

ความรู้มาประยุกต์ใช้กับนักเรียนในชั้นเรยีนปกติได้ มรีูปแบบการส่งเสริมนักเรียนให้เข้าร่วมประกวดแข่งขันดังนี้ 1) 

การกำหนดนโยบายหนุนเสริมนักเรียนต่อเรียนรู้นอกห้องเรียนของผู ้บริหารและผู้เกี่ยวข้อง 2) การกำหนดครู

ผู้รับผิดชอบ 3) การจัดทำโครงการเพื่อแสวงหาและประสานนักเรียนที่สนใจเข้าร่วมการประกวดแข่งขัน 4) การ

ดำเนนิงาน 2 ส่วนคือ การฝึกซ้อมนักเรยีน และการนำนักเรยีนเข้าร่วมประกวดแข่งขัน และ 5) การประเมินผลการ

ดำเนินการและหาแนวทางการพัฒนานักเรียนให้มีศักยภาพและทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ได้แก่ ทักษะการคิด

วเิคราะห์ ทักษะการทำงานร่วมกัน ทักษะการคดิสรา้งสรรค์ ทักษะการสื่อสารและทักษะการใช้สื่อดจิทัิล (Figure 5.) 
 

 
 

Figure 5. The Pattern of encouraging students’ participation in art competitions 
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