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 The objective of this project is to develop “EatRand” website for menu 

recommendation aiming to help users making decisions of dietary 

selection. The website was designed using random technique which 

easy and convenient to use. The website provides users with several 

menus and restaurants such as rice, noodles, and meats, and the 

system will randomly select the appropriate menu. In addition, 

recommended restaurants and restaurants around the Rajamangala 

University of Technology Isan (RMUIT) Nakhonratchasima Province will 

be displayed and can be added into this website to promote their 

restaurants. The RMUTI’s students were purposive sampling of 

participants for this study. This study aims to add menus and 

restaurants options. This is for improving the economy of local 

community and promote small or unknown restaurants around The 

University area as a case study. The EatRand website was developed 

using website technology (Visual Studio Code, CSS, Java Script, PHP, 

phpMyAdmin, MySQL, Figma and Google Maps) focusing on mobile 

devices offering real-time and efficient working. The project has been 

tested and improved by experts to ensure the capacity and efficiency 

of the website to meet the users’ needs. The evaluation’s results show 

that the “EatRand” Website has average score of 4.67 for the overall 

quality. The highest average score of text representation’s quality was 

4.96, and the lowest average score of screen display’s quality was 

4.36. Therefore, the user interface needs to be developed more clearly 

and easily to use. 
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บทคัดย่อ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาเว็บไซด์ช่วยในการตัดสินใจใน

การรับประทานอาหาร ในรูปแบบการสุ ่มเลือกเมนูอาหาร และ

แนะนำเมนูอาหาร มุ ่งหวังให้เป็นเครื่องมือที่ช่วยผู ้ใช้งานในการ

ตัดสินใจเลือกอาหารเมื่อตอ้งการรับประทาน แต่ยังมคีวามลังเลถงึ

รายการอาหารที ่จะรับประทานในแต่ละมื้อ โดยเว ็บไซต์น ี ้ถูก

ออกแบบมาให้ใช้งานง่ายและสะดวกสบาย ผู้ใช้งานสามารถเลือก

ประเภทของอาหาร เช่น ข้าว เสน้ และเนื้อสัตว์ จากนั้นระบบจะทำ

การส ุ ่มเมน ูอาหารที ่ เหมาะสมให้ และย ังม ีส ่วนของแนะนำ

ร้านอาหาร โดยร้านคา้ที่แนะนำจะเป็นข้อมูลของร้านที่อยู่บริเวณ

ใกล้เคียงกับมหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา 

และผู้ใช้งานก็เป็นนักศึกษาในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล

อีสาน นครราชสีมา เป็นกลุ่มตัวอย่างที่เลือกในงานวิจัยนี้ด้วยวิธี 

การเลอืกแบบเจาะจง งานวิจัยนี้ มุ่งหวังเพื่อเพิ่มทางเลือกรายการ

อาหาร และรา้นอาหาร ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งาน และ

ยังช่วยให้มีการพัฒนาเศรษฐกิจ เพิ่มรายไดใ้ห้แก่รา้นค้าขนาดเล็ก 

ที่อาจยังไม่มีคนรูจ้ักมากนัก ยังถือเป็นการพัฒนาชุมชนพื้นที่เลก็ ๆ 

อีกด้วย การพัฒนาเว็บไซต์นี้ใช้ซอฟต์แวร์ในการพัฒนา คือ Visual 

Studio Code, CSS, Java Script, PHP, phpMyAdmin,  MySQL, Figma 

และ Google Maps เพื ่อให้สามารถทำงานได้อย่างรวดเร็วและมี

ประสทิธภิาพ โดยมุ่งเนน้การใช้งานบนอุปกรณ์พกพาเป็นหลัก ทั้งนี้

โครงการได้ถูกทดสอบและปรับปรุงเพื่อให้แน่ใจว่าเว็บไซต์สามารถ

ใช้งานได้ดีและตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้งานได้อย่างมี

ประสิทธิภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการ

ประเมินพบว่า คุณภาพของเว็บไซต์ EatRand เพื่อแนะนำเมนอูาหาร 

มีคุณภาพโดยรวมค่าเฉลี่ยอยู ่ในระดับมากที ่ส ุด คือ 4.67 เมื่อ

พจิารณาถึงคุณภาพในแต่ละดา้นพบว่า คุณภาพตัวอักษรมคุีณภาพ

ค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 4.96 และคุณภาพด้านการแสดงผลหน้าจอมี

ค่าเฉลี่ยคุณภาพต่ำสุด คือ 4.36 ดังนั้นในการพัฒนาเว็บไซต์ยังคง

ต้องพัฒนาด้านการแสดงผลหน้าจอให้มีความชัดเจน และง่ายต่อ

การใชง้านมากขึ้น 
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 บทนำ (Introduction) 

 การตัดสินใจในการเลือกทานอาหารในชีวิตประจำวันมีความสำคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากอาหารเป็นหนึ่งใน

ปัจจัยสี่ที ่สำคัญต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์ และเป็นแหล่งพลังงานหลักที่ใช้ในการทำงานและกิจกรรมต่าง ๆ 

อาหารมีหลากหลายประเภทและประกอบไปด้วยสารอาหารหลายชนิดที่จำเป็นต่อการเจริญเติบโตและฟื้นฟู

ร่างกายการขาดอาหารสามารถส่งผลกระทบต่อสุขภาพทั้งทางร่างกายและจิตใจอย่างร้ายแรง ดังนั้นการบริโภค

อาหารที่ครบถว้นและสมดุลจงึเป็นสิ่งสำคัญในการรักษาสุขภาพที่ด ีควรรับประทานอาหารในแต่ละวันใหค้รบ 3 ม้ือ 

เพ่ือให้ไดรั้บสารอาหารที่เพยีงพอต่อความต้องการของร่างกาย ในยคุปัจจุบันเทคโนโลยไีดเ้ข้ามามีบทบาทสำคัญใน

การช่วยตัดสินใจเลอืกรับประทานอาหาร ตัวอย่างเช่นเว็บไซต์สุ่มอาหารซึ่งเป็นเคร่ืองมอืออนไลน์ที่ใชเ้ทคโนโลยีการ

สุ่มแบบอัลกอริทึมในการเลอืกเมนูอาหารจากฐานข้อมูลที่มีอยู่ เครื่องมือนี้ช่วยให้ผู้ใชส้ามารถตัดสินใจเลือกทาน

อาหารได้ง่ายขึ้น โดยไม่ต้องเสียเวลาค้นหาหรือคิดเมนูเอง เหมาะสำหรับผู้ที่มีเวลาจำกัดหรือผู้ที่ต้องการลองทาน

อาหารใหม่ ๆ นอกจากนี้ การสุ่มอาหารยังสร้างความตื่นเต้นและสนุกสนานในการทานอาหาร (Unilever Foods 

Solutions, 2023) อย่างไรก็ตาม เว็บไซต์สุ่มอาหารบางแหง่อาจไม่สามารถตอบสนองความตอ้งการของผู้ใช้ได้อย่าง

เต็มที่ เนื่องจากไม่มีตัวเลือกใหผู้้ใช้ควบคุมประเภทของอาหารและเนื้อสัตว์ทำให้บางครั้งผู้ใช้ไดร้ับเมนูอาหารที่ไม่

ตรงกับความต้องการ และในเว็บไซต์ที่มกีารสุ่มอาหาร เมื่อแสดงผลการสุ่มแล้ว จะไม่มีการแสดงร้านอาหาร และ

แผนท่ีการเดินทางอกีดว้ย 

 บริเวณโดยรอบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา มีร้านอาหารหลากหลายประเภท

ให้บริการ เพื่อตอบสนองความตอ้งการดา้นโภชนาการของนักศึกษา คณาจารย์ และประชาชนในพืน้ที่ ร้านอาหาร

เหล่านี้มลัีกษณะโดดเด่นในเร่ืองความหลากหลายของเมนู รสชาต ิและรูปแบบการบริการ ทัง้ในดา้นร้านอาหารตาม

สั่ง ร้านก๋วยเตี๋ยว ร้านอาหารอีสาน รวมถงึร้านอาหารประเภทสตรีทฟูด้และแผงลอย ซึ่งสามารถตอบโจทย์กลุ่ม

ผู้บริโภคที่มีความต้องการหลากหลาย ตั้งแต่ผู้ที่ต้องการอาหารราคาย่อมเยาไปจนถงึผู้ที่มองหาประสบการณ์การ

รับประทานอาหารในบรรยากาศที่เป็นกันเองและสะดวกสบาย นอกจากนี้ ร้านอาหารในบริเวณดังกล่าวยังมีการ

เปิดให้บริการครอบคลุมตั้งแต่ช่วงเชา้จนถึงช่วงคำ่ เพื่อตอบสนองความต้องการของผู้บรโิภคในช่วงเวลาที่แตกต่าง

กัน แต่ก็ยังมีนักศึกษา อาจารย์และบุคลากรของมหาวทิยาลัย รวมไปถึงบุคคลทั่วไปที่ยังไม่ทราบว่ามีรา้นอาหาร

และสถานท่ีตัง้ของรา้น ซึ่งเป็นผลใหร้้านค้าเหล่านี้ยังไม่เป็นที่รู้จักและผลประกอบการณ์อาจไม่ดเีท่าที่ควร 

 ในปัจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศมีความสำคัญต่อการนำมาพัฒนางานในด้านต่าง ๆ เว็บไซต์เป็นที่นิยม

นำมาใช้เป็นเครื่องมือในการทำงาน ไม่ว่าจะเป็นเพื่อการนำเสนอหรือการค้าขายออนไลน์ ซึ่งในส่วนของการสุ่ม

เลือกเองก็มกีารนำมาใช้อย่างแพร่หลายทัง้ในด้าน เช่น การสุ่มเพื่อแสดงภาพโฆษณาต่าง ๆ เป็นต้น รวมถึงการใช้

แผนที่เข้ามาแสดงในเว็บไซต์เพื่อแสดงจุดหมายปลายทาง เพื่อให้ผู้ใช้งานได้เห็นเส้นทางการเดินทาง เป็นต้น 

โปรแกรมที่ใชก้็มคีวามหลากหลาย เช่น Java Script, Artificial Intelligence, Google maps เป็นตน้ 

 ด้วยเหตุนี้ คณะผู้จัดทำจึงมีแนวคิดในการพัฒนาเว็บไซต์ "EatRand" ขึ้นมาเพื่อแก้ไขปัญหาในการเลือกทาน

อาหารท่ามกลางตัวเลือกที่หลากหลาย เนื่องจากการตัดสินใจเลือกร้านอาหารและเมนูอาหารอาจเป็นเรื่องยุ่งยาก

และใช้เวลา โดยภายในเว็บไซต์ EatRand จะมีฟังก์ชันที่ช่วยให้ผู้ใช้สามารถเลือกประเภทของอาหารและเนื้อสัตว์ใน

การสุ่มเพื่อท่ีจะได้รับเมนูอาหารท่ีตรงกับความต้องการ อกีท้ังยังสามารถเลอืกดูรายการอาหารท้ังหมดได้ เว็บไซต์

ที่พัฒนาขึ้นนี้มีการออกแบบให้ใชง้านง่ายและเข้าถงึได้สะดวก นอกจากนี้ ยังมีฟังก์ชันแนะนำร้านอาหารในบริเวณ

ชุมชนรอบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสมีา และเสน้ทางการเดินทางไปยังร้านอาหารเพื่อเพิ่ม
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ทางเลือกในการรับประทานอาหารและอำนวยความสะดวกให้กับผู้ใช้ในเรื่องการตัดสินใจเลอืกเมนูอาหารในแต่ละ

วนัหรอืแต่ละมือ้ ตลอดจนช่วยส่งเสริม เพิ่มรายได้ให้แก่ร้านเหล่าน้ีอกีดว้ย 

 

 วัตถุประสงคง์านวิจัย (Research Objectives) 

 1. เพื่อศึกษาและรวบรวมขอ้มูลเกี่ยวกับรายการอาหารและร้านอาหาร 

 2. เพื่อพัฒนาเว็บไซต์สำหรับแสดงรายการอาหารและรา้นอาหาร 

 3. เพื่อวัดประสทิธิภาพการทำงานของเว็บไซต์ 

 

 กรอบแนวคดิงานวจิัย (Conceptual Framework) 

 ผู้วิจัยได้กำหนดกรอบแนวคดิของการพัฒนาระบบดังแสดงใน Figure 1. เมื่อผู้ใช้งานทั่วไปเข้าสู่หน้าเว็บไซต์ 

โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนผูดู้แลระบบ และส่วนผูใ้ชง้าน ไดด้ังนี้ 

 1. ส่วนผูดู้แลระบบ: สามารถจัดการขอ้มูลในฐานขอ้มูล และทำการอนุมัตใิห้นำเสนอร้านค้าชุมชนท่ีผู้ใช้งาน

ได้เพิ่มเตมิเขา้มาในเว็บไซต ์

 2. ส่วนผู้ใช้งาน: สามารถสุ่มเลอืกประเภทอาหาร รายการเมนูทัง้หมดและ ร้านคา้บรเิวณรอบชมชุน เมื่อผู้ใช้

ตัดสินใจเลือกได้แล้วทางระบบของเว็บไซต์จะทำการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลออกมาเพื่อแสดงผลลัพธ์ และ

นอกจากนี้ผูใ้ช้งานยังสามารถเพ่ิมขอ้มูลร้านอาหารชุมชนในเว็บไซต์ไดอ้ีกดว้ย 

 

 
 

Figure 1. Conceptual Framework 

 

 จาก Figure 1. แสดงกรอบแนวคิดของระบบสุ่มอาหาร โดย ผู้ดูแลระบบจะเป็นผูจ้ัดการขอ้มูลรายการอาหาร 

ร้านอาหาร และแผนที่ร้านอาหาร เมื่อผู้ใช้งาน (นักศึกษา มทร อีสาน นครราชสีมา) ได้ทำการเลือกสุ่มรายการ

อาหาร ระบบก็จะทำการสุ่มและแสดงรายการอาหาร พร้อมแสดงร้านอาหารแนะนำ รวมถึงแผนที่ ที่ดึงจาก

ฐานข้อมูล และนอกจากนี้ เมื่อผู้ใช้งานประสงค์จะแนะนำร้านอาหารที่อยู่ในพื้นที่รอบบริเวณมหาวิทยาลัยฯ ก็
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สามารถเพิ่มรายการรา้นอาหาร (ชื่อร้าน และรูปภาพ) ในระบบได้ โดย รายการที่เพิ่มนี ้จะต้องผ่านการตรวจสอบ 

และไดร้บัอนุมตัจิากผูดู้แลระบบก่อน รายการท่ีเพิ่มนี้จงึจะแสดงขึ้นมาในหน้าเพจรายการรา้นอาหารชุมชน 

 

 การทบทวนวรรณกรรมและทฤษฎทีี่เก่ียวข้อง (Literature Review) 

4.1 ทฤษฎทีี่เกี่ยวข้อง 

 การพัฒนาเว็บไซต์สุ่มอาหารสำหรับการช่วยในการตัดสินใจ โดยการเขยีนโค้ดและพัฒนาเว็บไซต ์EatRand 

เพื่อให้สามารถทำงานได้ตามฟังก์ชันและความต้องการที่ไดก้ำหนดไว้ ซึ่งขั้นตอนการพัฒนาเว็บไซต์แบ่งออกเป็น

หลายส่วน ได้แก่ การพัฒนา Front-end, Back-end และการเชื ่อมต่อฐานข้อมูล จึงมีทฤษฎีที ่เกี ่ยวข้องกับการ

พัฒนา ดังนี้ 

 4.1.1 การพัฒนา Front-end ของเว็บไซต์เป็นส่วนที่ผู้ใช้สามารถมองเห็นและโต้ตอบกับระบบ ซึ่งเน้นการใช้

งานง่ายและสวยงาม โดยใชเ้ทคโนโลยีดังต่อไปนี้ 

  (1) HTML (HyperText Markup Language) ใชส้ำหรับสร้างโครงสร้างของเว็บไซต์ 

  (2) CSS (Cascading Style Sheets) ใช้สำหรับตกแต่งและจัดรูปแบบหน้าตาเว็บไซต์ให้สวยงามและเป็น

ระเบยีบ 

  (3) JavaScript ใช้สำหรับเพิ่มฟังก์ชันการทำงาน เช่น การสุ่มเมนูอาหาร การเลือกประเภทอาหารและ

เนื้อสตัว์ รวมถงึการโต้ตอบอื่น ๆ ที่ทำให้เว็บไซต์มกีารตอบสนอง (responsive) ตามการกระทำของผูใ้ช้งาน 

  (4) Figma เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ User Interface ก่อนที่จะพัฒนาเป็นเว็บไซต์จริง โดยทีม

พัฒนาใช ้Figma เพื่อกำหนดรูปแบบและแนวทางของการออกแบบหน้าจอท่ีชัดเจน (Staiano, 2023) 

 4.1.2 การพัฒนา Back-end เป็นส่วนที่ทำหน้าที่ประมวลผลข้อมูลและเชื่อมต่อกับฐานข้อมูล รวมถึงการ

จัดการฟังก์ชันของระบบที่ซับซ้อน โดยใชเ้ทคโนโลยีดังนี้ 

  (1) PHP (Hypertext Preprocessor) เป็นภาษาสคริปต์ที่ใช้สำหรับการพัฒนา Back-end ของเว็บไซต์ ช่วย

ให้เว็บไซต์สามารถโต้ตอบกับฐานข้อมูลได้ เช่น การดึงข้อมูลเมนูอาหารจากฐานข้อมูลมาแสดงผล หรือการเพิ่ม

ขอ้มูลร้านอาหารใหม่ลงในระบบ (Thomson & Welling, 2016) 

  (2) MySQL เป็นระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Management System) ที่ใช้สำหรับจัดเก็บข้อมูล

เมนอูาหาร รายละเอยีดรา้นอาหาร และขอ้มลูอื่น ๆ ที่จำเป็นในการทำงานของเว็บไซต ์

  (3) PHPMyAdmin เป็นเครื่องมอืในการจัดการฐานข้อมลู MySQL เพื่อชว่ยในการสรา้ง แกไ้ข และจัดการ

ฐานข้อมูลไดง่้ายขึ้น 

 4.1.3 การเชื่อมต่อกับ Google Maps API เป็นฟังกช์ันสำคัญในการแสดงแผนท่ีและเสน้ทางไปยังร้านอาหารที่

แนะนำ โดยการใช้ API นี้จะช่วยใหร้ะบบสามารถดงึพกิัด GPS ของร้านอาหารและแสดงเสน้ทางการเดินทางได้แบบ

เรียลไทม์ 

3.2 งานวจิัยที่เก่ียวข้อง 

 ในการพฒันาเว็บไซต์ และแอปพลิเคชันที่ใชเ้พื่อช่วยในการตัดสินใจดา้นการเลอืกรายการรับประทานอาหาร 

โดยได้พัฒนาโมบายแอปพลิเคชันสำหรับค้นหาและสุ่มร้านอาหาร โดย Promteerawong & Hiranphan (2020) ได้

พัฒนาแอปพลเิคชันใหส้ามารถค้นหาร้านอาหาร กรองตามราคา ระยะทาง ประเภท และแสดงรายละเอยีดของร้าน 

พร้อมนำทางไปยังร้านผ่าน Google Maps ครอบคลุมเฉพาะพื้นที่สามย่านและถนนบรรทัดทอง ใชง้านไดบ้น iPhone 
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พัฒนาโดยใช้เฟรมเวิร์ค SwiftUI และ Xcode ร่วมกับ Google Maps API แอปพลิเคชันนี้ช่วยแก้ปัญหาการตัดสินใจ

เลือกร้านอาหารด้วยฟีเจอร์การสุ่มรา้น และสามารถกรองร้านได้ตามความต้องการของผูใ้ช้ แม้จะมีแอปพลิเคชัน

อื่นในตลาดที่ทำงานคล้ายกัน แต่ยังขาดฟังก์ชันบางอย่าง เช่น การจัดประเภทร้านอย่างชัดเจน และการนำทางที่

สะดวก จงึเป็นจุดที่แอปนี้พัฒนาข้ึนใหด้กีว่า (Promteerawong & Hiranphan, 2020) จะเห็นไดว้่า นอกจากจะแนะนำ

รา้นอาหารแล้ว การนำเสนอเส้นทางการเดินทางไปยังร้านอาหาร แต่อย่างไรก็ตาม ในการพัฒนาด้านการพัฒนา

แอปพลิเคชันใด ๆ ที่จะสามารถประสบความสำเร็จและตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคได้นั้น ก็จำเป็นต้อง

ทราบถึงพฤติกรรมของผู ้บริโภคเพื ่อเข้าใจกระบวนการตัดสินใจเลือกใช้บริการ Phongsupat (2018) ก ็ได้

ทำการศกึษาสภาวะการแข่งขันในตลาดแอปพลิเคชันอาหารในประเทศไทย และทัศนคติพฤติกรรมผู้บรโิภคต่อการ

ตัดสนิใจเลือกใช้บริการ โดยวิเคราะห์ 5 ปัจจัยหลัก ได้แก่ ความสามารถในการใช้งาน (Usability) คุณภาพขอ้มูล 

(Information Quality) คุณภาพบริการ (Service Quality) ราคา (Price) และการส่งเสริมการตลาด (Promotion) 

รวมถึงการรับรู้ความเสี่ยงและการแสวงหาความหลากหลายของผู้ใช้ ซึ่งส่งผลต่อการเลือกใช้แอปพลิเคชันที่

แตกต่างกันผลการวิจัยพบว่า ปัจจัยที่ส่งผลบวกมากที่สุดต่อทัศนคตแิละความตั้งใจใช้บริการคือ ความสามารถใน

การใช้งาน รองลงมาคือ ราคา โดยทั้งสองปัจจัยมีความสัมพันธ์ในทิศทางเดียวกัน นอกจากนีย้ังพบว่า บุคลิกภาพ

การรับรู้ความเสี่ยงและการแสวงหาความหลากหลาย ส่งผลให้กลุ่มผู้ใช้แอปพลิเคชันที่มีความหลากหลายสูงและ

ความแน่นอนต่ำ (เช่น LINE MAN หรือ Grab) รับรู้ความเสี่ยงต่ำกว่าและแสวงหาความหลากหลายสูงกว่ากลุ่มที่ใช้

แอปพลิเคชันที่มีความหลากหลายต่ำและความแน่นอนสูง เช่น Foodpanda (Phongsupat, 2018) การบริการของ

แอปพลิเคชัน จากงานวจิัยข้างต้นจะเห็นได้ว่า การความสามารถของแอปพลิเคชันเป็นปัจจัยสำคัญที่ส่งผลให้แอป

พลิเคชันประสบความสำเร็จเป็นที่นิยมของผู้บริโภค ดังนั้น เมื่อนำเสนอรายการอาหารและร้านอาหารแล้ว การ

นำเสนอแผนที่การเดินทางและสถานที่ตั้งก็เป็นสิ่งสำคัญ และยังมีฟังก์ชันให้ผูใ้ช้งานได้นำเสนอความคิดเห็นและ

แบ่งปันข้อมูลเกี่ยวกับอาหารก็ยังเป็นที่นยิมของผูใ้ชง้าน นอกจากนี้ ยังมกีารพฒันาระบบเพื่อช่วยส่งเสรมิการค้นหา

รา้นอาหารอย่างเช่นระบบการค้นหารา้นอาหารในเมืองหาดใหญ่ ซึ่งเป็นเมอืงเศรษฐกิจท่ีประกอบไปดว้ยย่านการค้า

และมีผูป้ระกอบการในหลากหลายอาชพี มแีหล่งท่องเที่ยวที่เป็นเอกลักษณ์ท่ีสะท้อนวิถีชวิีตของคนในพื้นที่ ปัจจุบัน

เมืองหาดใหญ่ประสบกับการแข่งขันทางเศรษฐกิจที่รุนแรง ส่งผลให้หลายธุรกิจและภาคการรา้นอาหารมีรายได้

น้อย ดังนัน้จงึมีการพัฒนาแอปพลิเคชันที่ทันสมัยเข้ามาช่วยเหลือธุรกิจ โดยงานวิจัยนี้ได้กำหนดขอบเขตของการ

วิจัยนี้ คือร้านอาหารที่ตั้งอยู่บนถนนนิพัทธ์อุทิศ 1 อำเภอหาดใหญ่ จังหวัดสงขลา เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 

การประเมนิประสิทธิภาพและความพึงพอใจของแอปพลิเคชันอาหารริมทางในหาดใหญ่ ทำใหส้ามารถเข้าถึงข้อมูล

รา้นและเมนูอาหารไดอ้ย่างสะดวกและรวดเร็ว (Tunpanit et al., 2022) จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องจะเห็นได้ว่า การ

นำเสนอเส้นทางการเดินทางไปยังร้านอาหารก็เป็นสิ่งสำคัญที่จะช่วยให้ผู้ใช้งานระบบตัดสินใจในการเลือกร้าน

รบัประทานอาหารไดด้ียิ่งขึ้น ท่ียังตอ้งมีการพัฒนาเพิ่มเติม นอกจากนี้การแนะนำร้านอาหารก็มีความสำคัญในการ

ส่งเสรมิและพัฒนาเศรษฐกจิในพื้นท่ี โดยเฉพาะรา้นที่ยังไม่ค่อยเป็นท่ีรูจ้ักและรา้นท่ีอาจมขี้อจำกัดในการเข้าถึงแอป

พลเิคชัน เนื่องจากในหลาย ๆ แพลตฟอร์มที่แนะนำรา้นอาหารก็อาจต้องมคี่าใช้จ่ายในการลงโฆษณา จึงควรมีการ

พัฒนาฟังก์ชันการทำงานเพื่อช่วยพัฒนาระบบช่วยการตัดสนิใจเลอืกเมนูและรา้นอาหารดังกล่าว 
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 วิธดีำเนนิงานวิจัย 

5.1 ขอบเขตงานวจัิย 

 กลุ่มประชากรและกลุ่มตัวอย่างของงานวิจัยนี้ใช้วิธีเลือกแบบเจาะจง นั่นคือ กลุ่มผู้ใช้งานเป็นนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา เนื่องจากเป็นกลุ่มที่มีความสอดคล้องกับเป้าหมายของ

งานวิจัย คือเพื่อให้นักศึกษาได้ใช้แอปพลิเคชันนี้เพื่อช่วยในการตัดสินใจในการรับประทานอาหาร งานวิจัยนี้ได้

กำหนดขอบเขตในการพัฒนาเวบไซต์เพื่อสุ่มเลือกรายการอาหารและเพิ่มรายการร้านค้าแนะนำ โดยใช้พื้นที่รอบ

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล อสีาน นครราชสมีาเป็นพื้นที่กรณีศึกษา โดยมขีอบเขตการทำงานของเวบไซต์ใน

การสุ่มรายการอาหารมุ่งเน้นเลือกประเภทเนื้อสัตว์และประเภทของวัตถุดิบที่ใช้ประกอบอาหาร เช่น อาหาร

ประเภทข้าว อาหารประเภทก๋วยเตี๋ยว เป็นต้น และยังสามารถเพิ่มร้านอาหารและเลือกดูร้านอาหารแนะนำได้ 

อุปกรณ์ในการพัฒนาเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และโทรศพัท์มอืถอื เพ่ือแสดงให้เห็นว่าสามารถใช้ได้กับสมาร์ทโฟนได ้

และยังใช้ซอฟต์แวร์ในการพัฒนา คือ Visual Studio Code, CSS, Java Script, PHP, phpMyAdmin,  MySQL, Figma 

และ Google Maps 

5.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ข้อมูลปฐมภูมิเป็นข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยตรงจากกลุ่มเป้าหมายที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา

โครงงาน ซึ่งในโครงงานนี้ ข้อมูลปฐมภูมจิะได้มาจากการสอบถามความคิดเห็นและพฤติกรรมการบริโภคอาหาร

ของนักศึกษา คณาจารย์ และบุคลากรภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา รวมไปถึง

ประชาชนท่ัวไปในบริเวณรอบมหาวิทยาลัย ในส่วนของข้อมูลทุตยิภูมิเป็นขอ้มูลที่ไดจ้ากแหล่งข้อมูลท่ีมีอยู่แล้วหรือ

จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลจากแหล่งภายนอก ข้อมูลเหล่านี้จะถูกนำมาใช้ในการพัฒนาโครงงานและ

สนับสนุนการออกแบบเว็บไซต ์EatRand โดยแหล่งข้อมูลทุติยภูมิที่ใช้ในโครงงานน้ีประกอบด้วย การศึกษางานวิจัย

ที่เก่ียวขอ้งกับการพัฒนาเว็บไซต์สุ่มอาหาร การเลอืกเมนูอาหารผ่านเทคโนโลยี การตัดสนิใจบริโภคอาหาร รวมถึง

งานวิจัยที่ศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการบริโภคอาหารของนักศึกษาและบุคลากรในพื้นที่ต่าง ๆ ข้อมูลจากงานวิจัย

เหล่านี้จะช่วยให้การพัฒนาเว็บไซต์มีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยสามารถนำแนวคิดการออกแบบจากแหล่งข้อมูลที่

เกี่ยวขอ้งมาปรับใช้ ฐานข้อมูลออนไลนแ์ละเว็บไซต์ที่คลา้ยคลงึกัน การศกึษาเว็บไซต์ที่มีฟงัก์ชันสุ่มเมนูอาหาร เช่น 

เว็บไซต์สุ่มเมนูอาหารยอดนยิม เพื่อวิเคราะห์ฟังก์ชันการทำงาน การออกแบบ และประสบการณ์ผู้ใช้ (UX) การนำ

ข้อมูลจากฐานข้อมูลเหล่านี ้มาช่วยปรับปรุงการทำงานและการออกแบบให้สอดคล้องกับความต้องการของ

กลุ่มเป้าหมายของโครงการและการนำข้อมูลจากฐานขอ้มูลเหล่านี้มาช่วยปรับปรุงการทำงานและการออกแบบให้

สอดคลอ้งกับความตอ้งการของกลุ่มเป้าหมายของโครงการ 

5.3 แบบสอบถามเพื่อประเมินประสทิธภิาพเว็บไซต ์

 แบบสอบถามเพื่อประเมินประสิทธิภาพของเวบไซต์ประกอบด้วย การทำงานของระบบ องค์ประกอบภาพ

หน้าจอ ตัวอักษร พื้นหลัง ปุ่มต่าง ๆ และการแสดงผลหน้าจอ ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ

จำนวน 3 ท่าน และผู้ใชง้านที่มีส่วนเกี่ยวขอ้งกับรา้นอาหารจำนวน 2 ท่าน ทั้งนี้เป็นเจ้าของร้านอาหาร 1 ท่าน และ

ผูใ้ชง้านทั่วไปท่ีมคีวามชอบในการสุ่มเลอืกอาหาร 1 ท่านท่ีเลอืกจากอาจารย์ในสาขาอื่นในมหาวิทยาลัยเทคโนยีราช

มงคลอีสาน นครราชสีมา โดยใช้เกณฑ์ในการประเมินแบบ 5 Likert’s scale และใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
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5.4 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 

 5.4.1 Use Case Diagram 

  ผู้วิจัยได้กำหนดกรอบแนวคดิสำหรับการพัฒนาระบบ ดังที่แสดงใน Figure 2. โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน

หลัก ได้แก่ ส่วนของผูพ้ัฒนาและส่วนของผู้ใช้งาน โดยรายละเอียดแต่ละส่วน คือ ส่วนของผู้พัฒนา โดย ผูพ้ัฒนา

สามารถจัดการและควบคุมข้อมูลที่อยู่ในฐานข้อมูลได้ และส่วนของผู้ใช้งาน โดยผู้ใช้งานสามารถทำการเลือก

ฟังก์ชันการทำงาน 4 รายการ ได้แก่ เริ่มการสุ่ม, การสุ่มแบบเลือกประเภท, รายการเมนูทั้งหมด, และการค้นหา

ร้านค้าบริเวณรอบชุมชน เมื่อผู้ใช้งานทำการเลือกใด ๆ แล้ว ระบบจะทำการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลและแสดง

ผลลัพธ์ใหผู้ใ้ช้งาน 

 

 
 

Figure 2. Use Case Diagram 

 

 5.4.2 Flowchart Diagram ของระบบสุ่มอาหาร 

  การออกแบบเว็บไซต์ในส่วนของกระบวนการทำงานของระบบสุ่ม เม่ือผูใ้ช้งานเข้าสู่ระบบ ระบบจะเปิดให้

ผู้ใช้สามารถเลือกประเภทของอาหาร ซึ่งแบ่งออกเป็นสองหมวด ได้แก่ “ข้าว” และ “เส้น” จากนั้นผู้ใช้งานจะ

สามารถเลือกประเภทเนื้อสัตว์จากตัวเลือกที่มีอยู่ 6 ชนิด ได้แก่ หมู, ไก่, เนื้อวัว, ปลา, หมึก และกุ้ง หลังจากท่ี

ผูใ้ช้งานเลอืกประเภทอาหารและเนื้อสัตว์เรียบรอ้ยแล้ว ระบบจะทำการสุ่มเมนูโดยดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลมาแสดง

ผลลัพธ์ให้ผูใ้ช้งาน ผู้ใช้งานสามารถเลือกได้ว่าจะทำการสุ่มเมนูอีกครั้งหรือไม่ หากเลือกที่จะไม่สุ่มอีก ระบบจะ

สิ้นสุดการทำงาน ดังแสดงใน Figure 3. 
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Figure 3. Flowchart of Random System 

 

5.4.3 Flowchart Diagram กระบวนการทำงานของร้านอาหารบรเิวณชุมชน 

 เม่ือผู้ใช้งานเขา้สู่หนา้ระบบร้านอาหารในบริเวณชุมชน ระบบจะทำการแสดงรายการร้านอาหารท่ีมีอยู่ใน

พื้นที่บริเวณนัน้บนหนา้จอของผูใ้ช้งาน ผู้ใช้งานมคีวามสามารถในการเพ่ิมขอ้มูลร้านอาหารใหม่เขา้สู่ระบบ โดยการ

กรอกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับร้านอาหาร ซึ่งประกอบด้วย ชื่อร้านอาหาร รายละเอียดของร้าน เวลาเปิด-ปิด URL 

สำหรับข้อมูลเพิ ่มเติมของร้าน (เช่น เว็บไซต์ของร้าน) ตำแหน่ง GPS (ผ่านลิงก์ GOOGLE MAP) และรูปภาพ

รา้นอาหาร เมื่อผูใ้ช้งานดำเนินการกรอกขอ้มูลครบถว้น ระบบจะส่งข้อมูลดังกลา่วไปยังผูดู้แลระบบ (แอดมิน) เพื่อ

ทำการตรวจสอบและอนุมตักิารเพิ่มรา้นอาหารเขา้สู่ฐานข้อมูล เมื่อขอ้มูลได้รับการอนุมัตแิลว้ ผูใ้ชง้านจะมีตัวเลือก

ในการเพิ่มร้านอาหารใหม่ไดอ้กีคร้ัง หากผูใ้ช้งานเลอืกท่ีจะไม่เพิ่มรา้นอาหารเพิ่มเตมิ ระบบจะดำเนนิการส้ินสุดการ

ทำงาน ดังแสดง Figure 4. 

5.4.4 การพัฒนาเว็บไซต ์

 phpMyAdmin เป็นเคร่ืองมือที่พัฒนาดว้ย PHP เพื่อชว่ยในการจัดการฐานข้อมูล MYSQL Figure 5. 

 5.4.5 การใช ้Figma ในการออกแบบ UX/UI  

  รูปแบบของเว็บไซต์สามารถในการทำงานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ และการสนับสนุนการสร้าง

อนิเทอร์เฟซท่ีทันสมัยสำหรับเว็บไซต์ CSS เป็นภาษาสำหรับการสรา้งสไตล์หรือการจัดรูปแบบสำหรับเว็บเพจ ซึ่งใช้

เพื่อกำหนดลักษณะทางสี รูปแบบ ขนาด และตำแหน่งของเนื้อหาบนหน้าเว็บไซต์ JavaScript ปรับแต่งส่วนต่าง ๆ 

ของเว็บไซต์เช่น การเปลี่ยนแปลงเนื้อหาการปรับแต่งสไตล์ (CSS), และการจัดการกบัเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นใน

หน้าเว็บไซต์ เช่น การคลิกเมาส์หรือการกรอกฟอร์ม PHP ภาษาสคริปต์ที่ใชส้ำหรับพัฒนาเว็บไซต์ สามารถทำงาน

ร่วมกับ HTML, CSS, และ JAVASCRIPT ได้อย่างมีประสทิธิภาพ ดังแสดงตัวอย่างใน Figure 6. 
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Figure 4. Flowchart of Adding Restaurants 

 

 
 

Figure 5. phpMyAdmin Database Management 

 

 
 

Figure 6. JavaScript  

 



Academic Innovation Journal 

Vol. 1, No. 1, January – April 2025, 30-46  

[40]  
วารสารนวัตกรรมวชิาการ 

ปทีี่ 1 ฉบับที่ 1 มกราคม – เมษายน 2568, 30-46 

 ผลการวจัิย (Results) 

งานวิจัยนี้ไดพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจชวยเลือกเมนูอาหารในรูปแบบสุม นำเสนอรานอาหารแนะนำ 
และยังมีฟงกชันใหผูใชงานทั่วไปไดเพ่ิมรานอาหารที่ตนเองสนใจ หรือเพื่อทำการโฆษณารานอาหารผานเว็ปไซตใหเปนที่รูจัก
มากขึ้นโดยไมมีคาใชจาย เว็ปไซต์ EatRand สามารถเพิ่มร้านอาหาร รายละเอียดของร้าน และรูปภาพของร้านที่

ต้องการเพิ่ม ซึ่งไม่ได้จำกัดสทิธิ์ผู้เพิ่ม แต่ผู้ดูแลระบบจะทำการตรวจสอบข้อมูลและความถูกต้องก่อนนำเข้าสู่เว็ป

ไซต์ นอกจากนี ้ยังมีการนำเสนอเส้นทางการเดินทางไปยังร้านอาหารที่จะช่วยให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกในการ

เดินทางและยังช่วยในการตัดสินใจในการเลือกร้านรับประทานอาหารได้ดยีิ่งขึ้น ซึ่งผลการพัฒนาเว็ปไซต์ และการ

ประเมนิประสทิธิภาพมดีังตอ่ไปน้ี 

6.1 การแสดงผลส่วนของผู้ใช้งาน 

 หน้าแรกของเว็บไซต ์เม่ือผูใ้ช้งานเข้าสู่ระบบ จะเห็นหน้าจอนี้เป็นอันดับแรกโดยมฟีังก์ชันใหเ้ลือก 2 ตัวเลือก

หลกั ได้แก ่"เร่ิมสุ่มอาหารทันที" และ "เลอืกประเภทอาหารก่อนสุ่ม" ดังแสดงใน Figure 7. 

 

 
 

Figure 7. Home Page 

 

 จาก Figure 7. พบว่า หนา้เลือกประเภทอาหาร เมื่อผูใ้ช้งานเลอืกฟังก์ชัน "เลือกประเภทอาหาร" ระบบจะ

แสดงหน้าที่มีรายการประเภทอาหาร ประกอบด้วยประเภทข้าวและเส้น รวมถึงประเภทเนื้อสัตว์ ประกอบไปด้วย 

หมู, ไก่, เนื้อวัว, ปลา, หมกึ และกุง้ ดังแสดงใน Figure 8. 

 

 
 

Figure 8. Page of Food Selection 
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 จาก Figure 8. พบว่า หนา้แสดงผลลัพธ์ เม่ือผูใ้ช้งานทำการเริ่มสุ่ม ระบบจะแสดงเมนูอาหารท่ีประกอบด้วย

รปูภาพและชื่อเมนูบนหนา้ผลลัพธ์การสุ่ม หากผูใ้ช้งานยังไม่พึงพอใจกับผลลัพธ์ สามารถเลอืกฟังก์ชัน "เริ่มสุ่มใหม่" 

ได้ทันที ทั้งนี้ หากผู้ใช้งานพึงพอใจกับเมนูที่สุ่มได้แลว้ สามารถเลือกฟังก์ชัน "รา้นค้าใกล้เคียง" ได้อีกด้วย ดังแสดง

ใน Figure 9. 

 

 
 

Figure 9. Page of Random Results  

 

 จาก Figure 9. พบว่า หน้าแสดงรายการเมนูอาหารทั้งหมดหากผูใ้ช้งานไม่พึงพอใจกับการสุ่ม ยังสามารถ

เลอืกฟังก์ชัน "เมนูอาหารทัง้หมด" ซึ่งระบบจะแสดงรายการเมนูอาหารทัง้หมด โดยจะแสดงทัง้ประเภทข้าวและเส้น 

พรอ้มรวมเนื้อสัตว์ทุกประเภทไวด้ว้ยกัน ดังแสดงใน Figure 10. 

 

 
 

Figure 10. Page of List Menus 

 

 จาก Figure 10. พบว่า หน้าแสดงร้านอาหารบริเวณชุมชน หากผู้ใช้งานต้องการค้นหาร้านอาหารใกล้

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน สามารถเลือกฟังก์ชัน "ร้านอาหารบริเวณชุมชน" ระบบจะแสดงรายชื่อ

รา้นอาหาร พรอ้มรายละเอยีดต่าง ๆ เช่น เวลาเปดิ-ปดิ และแผนที่จาก Google Map และหากผูใ้ชง้านอยากแนะนำ

รา้นอาหารเพิ่มเตมิ ก็มีฟังก์ชันสำหรบัการเพ่ิมรา้นอาหาร ดังแสดงใน Figure 11. 
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Figure 11. Local Restaurants 

 

 จาก Figure 11. พบว่า หนา้เพิ่มรา้นอาหารชุมชน เมื่อผูใ้ชง้านเลือกฟังก์ชัน "เพิ่มร้านอาหาร" ระบบจะแสดง

ฟอร์มสำหรับกรอกรายละเอียด เช่น ชื่อร้านอาหาร, รายละเอยีดร้าน, เวลาเปิด-ปิด, ลิงก์ GPS (GOOGLE MAP) 

และอปัโหลดรปูภาพ ดังแสดงใน Figure 12. 

 

 
 

Figure 12. Adding Local Restaurants 
 

6.2 การแสดงผลส่วนรอการอนุมัติ 

 หนา้รายการอาหารที่รอการอนุมัต ิผูพ้ัฒนาจะตอ้งตรวจสอบขอ้มูลร้านอาหารท่ีผูใ้ชง้านไดท้ำการเพ่ิมเข้ามา

และทำการอนุมัตเิพื่อให้ผูใ้ช้งานคนอื่น ๆ สามารถเห็นในฟังก์ชัน "รา้นอาหารบรเิวณชุมชน" ได้ ดังใน Figure 13. 

 

 
 

Figure 13. Waiting for Lists of Confirming Restaurants  



Academic Innovation Journal 

Vol. 1, No. 1, January – April 2025, 30-46 

[43]  
วารสารนวัตกรรมวชิาการ 

ปีที่ 1 ฉบับท่ี 1 มกราคม – เมษายน 2568, 30-46 

6.3 ผลการจากประเมนิประสทิธภิาพของเว็บไซต์ 

 ในการประเมนิประสิทธิภาพของเว็บไซต์ โดยการแจกแจงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการแปลผล

ข้อมูลดังรายละเอยีดดังต่อไปน้ี 

 

Table 1. Website Evaluation Results 

 

รายการประเมนิ 𝑥̅ S.D. แปลผล 

1.การทำงานของระบบ 

1.ความถูกตอ้งของการสุ่มเมนูอาหาร 4.86 0.38 มากที่สุด 

2.ความครบถ้วนของขอ้มูลเมนู 4.43 0.79 มาก 

3.ความสามารถในการคน้หารา้นอาหาร 3.86 1.77 มาก 

4.ฟังก์ชันการเพ่ิมรา้นอาหาร 4.86 0.38 มากที่สุด 

เฉลี่ยผลการประเมนิการทำงานของระบบ 4.50 0.47 มาก 

2.องค์ประกอบหน้าจอภาพประกอบ 

1.ความชัดเจน สสีันของภาพ 5 0 มากที่สุด 

2.ความเหมาะสมขนาดของภาพในการสื่อความหมาย 4.57 0.53 มากที่สุด 

เฉลี่ยผลการประเมนิองค์ประกอบหน้าจอภาพประกอบ 4.79 0.30 มากที่สุด 

3.ตัวอักษร 

1.ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 5 0 มากที่สุด 

2.ความเหมาะสมของสตีัวอกัษรกับพ้ืนหลัง 5 0 มากที่สุด 

3.ขนาดของตัวอักษร 4.86 0.38 มากที่สุด 

เฉลี่ยผลการประเมนิตัวอักษร 4.96 0.08 มากที่สุด 

4.พื้นหลัง 

1.สขีองพื้นหลังมคีวามเหมาะสม 4.71 0.49 มากที่สุด 

2.สขีองพื้นหลังเหมาะสมกับภาพประกอบ 4.71 0.49 มากที่สุด 

เฉลี่ยผลการประเมนิพื้นหลัง 4.71 0 มากที่สุด 

5.ปุ่มต่าง ๆ 

1.ขนาดของปุ่มมคีวามเหมาะสม 4.71 0.49 มากที่สุด 

2.ตำแหน่งที่วางของปุ่มมคีวามเหมาะสม 4.71 0.49 มากที่สุด 

3.การส่ือความหมายชัดเจนเขา้ใจง่าย ใช้ง่าย 4.71 0.49 มากที่สุด 

เฉลี่ยผลการประเมนิปุ่มต่าง ๆ 4.71 0 มากที่สุด 

6.การแสดงผลหน้าจอ 

1.การปรับเปลี่ยนหนา้จอคงที่ไม่กระโดด หรือไม่เปลี่ยนรูปแบบมาก

เกนิไป 
4.29 0.49 มาก 
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Table 1. Website Evaluation Results (Cont.) 

 

รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลผล 

2.การเปลี่ยนหน้าจอไม่ทำให้สับสน 4.43 0.79 มาก 

เฉลี่ยผลการประเมินการเปลีย่นหนา้จอ 4.36 0.10 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.67 0.21 มากท่ีสุด 

 

 จาก Table 1. ผลจากการประเมินประสทิธภิาพของเวบ็ไซด์ พบว่าคุณภาพของเว็บไซต์ EatRand เพื่อแนะนำ

เมนอูาหาร มคีุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีผลเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.67 ที่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 

0.21 เมื่อพิจารณาในแต่ละด้านพบวา่การทำงานของระบบมคีณุภาพอยู่ในระดับมาก โดยมีผลเฉลี่ยเทา่กับ 4.50 ที่

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.47 องค์ประกอบหน้าจอภาพประกอบมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมผีล

เฉลี่ยเท่ากับ 4.79 ที่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.30 ตัวอักษรมคีุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีผลเฉลี่ย

เท่ากับ 4.96 ที่ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.08 พื้นหลัง มคีุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีผลเฉลี่ยเท่ากบั

4.71 ที่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานเทา่กับ 0 ปุ่มต่าง ๆ มคีุณภาพอยู่ในระดับมากที่สดุ โดยมผีลเฉลี่ยเท่ากับ 4.71 ที่ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0 และการเปลี่ยนหน้าจอมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมผีลเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 ที่

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.10 

  

 สรุปผลการวจัิย (Conclusion)  

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาเว็บไซด์ช่วยในการตัดสนิใจในการรับประทานอาหาร ในรูปแบบการสุ่ม

เลือกเมนูอาหาร และแนะนำเมนูอาหาร เพื่อช่วยผู ้ใช้งานในการตัดสินใจเลือกอาหารเมื่อต้องการรับประทาน 

ผู้ใช้งานสามารถเลือกประเภทของอาหาร เช่น ข้าว เส้น และเนื้อสัตว์ จากนั้นระบบจะทำการสุ่มเมนูอาหารที่

เหมาะสมให้ และยังมสี่วนของแนะนำร้านอาหาร โดยร้านค้าที่แนะนำจะเป็นข้อมูลของร้านท่ีอยู่บริเวณใกล้เคียงกับ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา เป็นกลุ่มตัวอย่าง ช่วยใหม้กีารพัฒนาเศรษฐกิจ เพิ่มรายได้

ให้แก่ร้านค้าเล็ก ๆ เป็นการพัฒนาชุมชนพื้นที่เล็ก ๆ อีกด้วย การพัฒนาเว็บไซต์นี้ใชซ้อฟต์แวร์ในการพัฒนา คือ 

Visual Studio Code, CSS, Java Script, PHP, phpMyAdmin,  MySQL, Figma และ Google Maps เว็บไซต์ถูกวัด

ประสิทธิภาพโดยผู้เชี่ยวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการประเมนิพบว่า คุณภาพของเว็บไซต์ EatRand เพื่อ

แนะนำเมนูอาหาร มีคุณภาพโดยรวมคา่เฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด คือ 4.67 เมื่อพิจารณาถงึคุณภาพในแต่ละดา้น

พบวา่ คณุภาพตัวอักษรมคีุณภาพค่าเฉลี่ยสูงสุด คอื 4.96 และคุณภาพด้านการแสดงผลหนา้จอมคี่าเฉล่ียคุณภาพ

ต่ำสุด คอื 4.36   

 

 อภปิรายผลการวิจยั (Discussion) 

 การพัฒนาเว็บไซต์ EatRand ได้รับการออกแบบและพัฒนาขึ้นเพื่อตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานใน

การช่วยตัดสนิใจเลือกรับประทานอาหาร โดยมีฟังก์ชันการสุ่มเมนูอาหารและการแนะนำร้านอาหารในบรเิวณรอบ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา การพัฒนาเว็บไซต์นี้ได้ผ่านขั้นตอนต่าง ๆ ตามกระบวนการ 

SDLC (System Development Life Cycle) ตั้งแต่การวิเคราะห์ความต้องการ การออกแบบระบบ การพัฒนา และ
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การทดสอบ จนถึงการใช้งานจริง ผลลัพธ์จากการพัฒนาและทดสอบเว็บไซต์ EatRand เว็บไซต์สามารถทำงานได้

ตามฟังก์ชันที่กำหนดไว้ เช่น การสุ่มเมนูอาหาร การเลอืกประเภทอาหารและเนื้อสัตว์ การแสดงข้อมูลร้านอาหาร 

และการแสดงเส้นทางการเดินทางผ่าน Google Maps ระบบมีความเสถียรในการทำงาน ไม่มีปัญหาในการ

ประมวลผลขอ้มูลหรือการแสดงผลผิดพลาด และการประเมินประสทิธภิาพของการออกแบบและการใชง้านเว็บไซต์ 

โดยเฉพาะฟังกช์ันการสุ่มอาหารที่ช่วยลดเวลาในการเลอืกเมนูอาหารและเพิ่มความสะดวกในการค้นหาร้านอาหาร 

อย่างไรก็ตามผลการประเมนิประสทิธิภาพในด้านการแสดงผลหน้าจอ มคีา่เฉลี่ยในระดับต่ำสุด ดังนัน้จึงควรมีการ

พัฒนาด้านการแสดงผลหนา้จอใหม้ีประสทิธิภาพให้มากข้ึนตามคำแนะนำของผูเ้ช่ียวชาญ ในเร่ืองการแสดงผลการ

สุ่มอาหารที่ เว็บไซต์ “EatRand” ยังมีการออกแบบที่ไม่ชัดเจน เมื่อมีการเปลี่ยนหน้าจอแสดงผลการสุ่ม โดยการ

แสดงผลหน้าจอที่มีจุดที่เห็นได้ชัดเจน ว่าได้เปลี่ยนหน้าจอแล้ว เช่น มีภาพ หรือสีตัวอักษรที่เปลี่ยนไป Duckett 

(2011) ไดก้ล่าวว่า การพัฒนาเวป็ไซต์ที่ดคีวรมีการออกแบบท่ีสร้างความดงึดดูผูใ้ช้งานใหเ้ข้ามาใช้บริการ ซึ่งแสดง

ให้เห็นถึงความน่าเชื่อถือของเว็ปไซต์ นอกจากนี้ยังช่วยให้ผูใ้ช้งานเข้าใจสิ่งที่ผู้พัฒนาต้องการนำเสนอและสื่อสาร

การทำงานให้งา่ยขึน้อกีด้วย การพัฒนาด้านการแสดงผลหนา้จอและการออกแบบที่มีความชัดเจนในส่วนประกอบ

ต่าง ๆ เช่น การแสดงภาพ เมน ูผลของการสุ่ม เป็นตน้ จงึเป็นส่ิงสำคัญที่ไม่ควรมองขา้ม 

 อย่างไรก็ตาม งานวิจัยนี้เป็นเพียงส่วนหนึ่งของการพัฒนาเว็ปไซต์ EatRand ผูว้ิจัยยังมีการนำไปทดสอบกับ

ผูใ้ชร้ะบบ ท่ีเป็นกลุ่มตัวอยา่งเพ่ือวัดความพึงพอใจของผูใ้ชท้ี่มตี่อเว็ปไซต์ เป็นส่วนของการวจิัยในอนาคต ท่ีจะต้องมี

การนำผลการวัดความพงึพอใจไปทดสอบทางสถติติ่อไป 

 

 ข้อเสนอแนะงานวิจัย (Recommendation) 

ในการพฒันาเว็บไซต์ EatRand เพื่อแนะนำเมนูอาหารและร้านอาหารบริเวณรอบ ๆ มหาวทิยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลอีสาน นครราชสมีา ผูพ้ัฒนามข้ีอเสนอแนะสำหรับการนำเวบ็ไซต์ไปพัฒนาต่อ ดังนี้ 

9.1 การนำเสนอเว็บไซต์ในรูปแบบสุ่มสามารถนำไปพัฒนาต่อในการงานทำงานด้านอื่น ๆ เช่น การสุ่ม

เลอืกสถานท่ีท่องเท่ียว การสุ่มเลอืกการแต่งกายในแต่ละวัน เป็นตน้ 

9.2 สามารถเพิ่มการเชื่อมต่อกับเว็บไซต์สุ่มอาหารอื่น ๆ เช่น เมนูอาหารสำหรับผูท้ี ่ต้องการควบคุม

อาหาร เมนูอาหารมงัสวรัิต ิหรือเมนูที่ปราศจากสารก่อภูมแิพ ้เพื่อให้ตอบโจทย์กับผู้ใช้ที่มขีอ้จำกัดดา้นอาหาร และ

ขยายพื้นที่ในการพัฒนา และให้บริการดา้นขอ้มลูเกี่ยวกบัอาหารใหม้ากข้ึน 

9.3 การนำรูปแบบการสุ่มไปใช้ในแอปพลเิคชันที่พัฒนาขึ้นมาเพื่อใชใ้นงานดา้นอื่น ๆ เช่น แอปพลิเคชัน

การพาณชิย์อเิล็กทรอนกิส์โดยการสุ่มภาพสินคา้เพื่อการโฆษณา เป็นตน้ 
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