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บทคัดย่อ  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้าง

งานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 2) เปรียบเทียบการรับรู ้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการ
ออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษา
หลักสูตรศึกษาศาสตร์ สาขาวิชาการบริหารการศึกษา จำนวน 56 คน โดยการเปิดตารางของ และเครจซี่มอร์
แกน วิธีสุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบสอบถามประมาณค่า 5 ระดับ คือ แบบวัดการรับรู้
และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีค่าความเช่ือมั่นท้ัง
ฉบับเท่ากับ 0.92 สถิติที ่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบ
สมมติฐานค่าที  
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ผลการวิจัยพบว่า 1) การรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษาอยู่ในระดับมาก โดยรวมมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก 2) เปรียบเทียบการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์
สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา ไม่แตกต่างกัน  
คำสำคัญ: การรับรู้และการใช้ ; ปัญญาประดิษฐ์ ; การออกแบบสร้างงานวิจัย  
 

Abstract  
The objectives of this research were 1 )  to study the knowledge and usage of Artificial 

Intelligence (AI) for research design and creation among graduate students and 2) to compare 
the knowledge and usage of AI for research design and creation among graduate students 
classified by student ID.The sample consisted of 5 6  graduate students in the Educational 
Administration program, Faculty of Education. This sample was obtained through Simple 
Random Sampling based on the Krejcie and Morgan table. The research instrument was a 5 -
level rating scale questionnaire designed to measure the knowledge and usage of AI for 
research design and creation, with an overall reliability coefficient of 0.92. The statistics used 

were percentage (%), mean (x̅) standard deviation (S.D.), and t-test. 
  The research findings indicated that: 1) The overall knowledge and usage of AI for 
research design and creation among graduate students were at a high level (mean was at a 
high level). 2) The comparison of knowledge and usage of AI for research design and creation 
among graduate students classified by student ID showed no significant difference. 
 

Keywords: Perception ; Artificial Intelligence (AI); Research Design and Creation  
 

บทนำ  
วิวัฒนาการของโลกและพัฒนาการของมวลมนุษย์ต่างมีความสัมพันธ์กันมาโดยตลอดซึ่งเกิดจากการส่ัง

สมความรู้และความเจริญก้าวหน้าของวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต จึงส่งผลให้เกิด
นวัตกรรมข้ึนในโลกมากมาย ด้วยเหตุนี้จึงมีหลักการว่าส่ิงใหม่ท่ีเกิดขึ้นในโลกเรียกว่า นวัตกรรม เมื่อได้รับการ
ยอมรับและใช้งานอย่างแพร่หลายจะกลับกลายเป็นเทคโนโลยีในท่ีสุด ดังนั้นจึงมีคำท่ีเราคุ้นเคยกันดีว่า โลกยุค 
it โลกยุค ict โลกยุค iot และปัจจุบัน คือ โลกยุค AI หมายถึงยุคปัญญาประดิษฐ์ หรือ Artificial Intelligence 
(AI) เช่นเดียวกับยุคของมนุษย์ที ่ถูกแบ่งเป็นเจเนอเรชั่นโดยการนับจากปีเกิดจาก คศ. หรือ พ.ศ. แล้วถูก
แบ่งเป็นช่องว่างระหว่างวัย (Generation Gap) ได้แก่ เรียกผู้ที่เกิดระหว่างปี ค.ศ. (1946 - 1964) ว่า Baby 
Boomer เรียกผู้ที่เกิดระหว่างปี ค.ศ. (1965-1980) ว่า Generation X เรียกผู้ที่เกิดระหว่างปี ค.ศ. (1981 - 
1996) ว่า Generation Y เรียกผู้ที่เกิดระหว่างปี ค.ศ. ว่า Generation Z (1997 - 2009) ผู้ที่เกิดระหว่างปี 
ค.ศ. (2010 - 2025) ว่า Generation Alpha เหตุผลทั้ง 2 ประการนี้ ส่งผลให้คุณลักษณะ ทักษะ พฤติกรรม
การใช้ชีวิต พฤติกรรมการเรียนรู้ ระบบนิเวศการเรียนรู้ทางด้านนวัตกรรมเทคโนโลยีมีความแตกต่างกันออกไป 
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และส่งผลให้เกิดเครื่องมือการเรียนรู้ รูปแบบการเรียนรู้ ซึ่งเป็นส่ิงกระตุ้นการเรียนรู้และเร่งปฏิกิริยาการเรียนรู้
ของมนุษย์เปล่ียนแปลงไปตามยุคสมัย โดยสามารถสรุปเป็นตารางได้ดังนี้ 
 
 

ตารางที่ 1 ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับเทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กัน 
Generation ค.ศ. พ.ศ. นวัตกรรมเทคโนโลยี 

Baby Boomer 1946 - 1964  2489-2507 It 
Generation X 1965 - 1980 2508-2523 Ict 
Generation Y 1981 - 1996 2524-2539 ict 
Generation Z 1997 - 2009 2540-2552 iot 
Generation Alpha 2010 - 2025 2553-2568 GEN AI 

 

  ปัจจุบันปัญญาประดิษฐ์หรือ Artificial Intelligence (AI) เป็นยุค Generative AI เพื่อการสร้างสรรค์
ส่งผลให้เครื ่องมือที่เกิดจากเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์มีความหลากหลายและได้เข้ามามีบทบาทสำคัญใน
การศึกษาทุกระดับ โดยเฉพาะอย่างยิ่งระดับบัณฑิตศึกษาซึ่งเป็นวัยของคนทำงานท่ีมีความต้องการเครื่องมือท่ี
อำนวยความสะดวกสบาย สบาย รวดเร็ว มีประสิทธิภาพ มีความแม่นยำสูง การใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์
เพ ื ่ อการศ ึ กษาค ้นคว ้ าว ิ จ ั ย จ ึ ง ม ี อ ิ ทธ ิ ผลอย ่ า งม ากท ั ้ ง ในด ้ านการ เ ร ี ยนการสอน  การว ิ จั ย  
การเข้าถึงแหล่งข้อมูล การรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ การวิเคราะห์คุณลักษณะ งานวิจัย การ
สังเคราะห์งานวิจัยอย่างเป็นระบบ รวมถึงการเป็นที่ปรึกษาทางอิเล็กทรอนิกส์ในการออกแบบสร้างงานวิจัย 
เป็นต้น นอกจากนี้การใช้ Generative AI ยังสามารถช่วยออกแบบ แบบแผนการวิจัย การสร้างเครื่องมือวิจัย
ในเบื้องต้น การจัดระเบียบข้อมูลจากการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้
ปัญญาประดิษฐ์หรือ Artificial Intelligence (AI) ยุค Generative AI หรือ GEN AI เพื่อการสร้างสรรค์ยังมี
ความสามารถในการผลิตสื่อมัลติมีเดีย การนำเสนอผลงานวิจัย โดยมีตัวอย่างเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ ได้แก่ 
ChatGPT และ Gemini สามารถทำงานร่วมกัน คือ ผู้ใช้สามารถใช้ ChatGPT ช่วยคิดหรือออกแบบ Prompt 
จากนั้นให้ Gemini ทำหน้าท่ีต่อไป นอกจากนี้ยังมีเครื่องมืออื่น ๆ อีกมากมาย ได้แก่ Notebooklm โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งด้านการวิจัยหรือการทำวิทยานิพนธ์ AI เป็นเครื่องมือช่วยให้ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษาเกิดการเรียนรู้ได้
อย่างรวดเร็ว ได้แก่ การเข้าถึงแหล่งข้อมูลท่ีสำคัญ AI สามารถช่วยวิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุป ข้อมูลขนาดใหญ่ 
(Big Data): AI และ Machine Learning (ML) ช่วยประมวลผลและวิเคราะห์ชุดข้อมูลขนาดใหญ่ได้อย่าง
รวดเร็วและแม่นยำ ค้นหารูปแบบ แนวโน้มหรือความสัมพันธ์ที่ซับซ้อน ได้แก่ การทบทวนวรรณกรรม  AI 
สามารถช่วยค้นหา จัดหมวดหมู่ และสรุปบทความวิจัยที่เกี่ยวข้องจำนวนมหาศาล เพื่อประหยัดเวลาในการ
เริ่มต้นงานวิจัย นอกจากนี้เครื่องมือ Generative AI ยังช่วยร่างโครงสร้างงานวิจัย ออกแบบการวิจัย แบบ
แผนการวิจัย เครื่องมือวิจัย และวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล ได้อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้ ปัจจุบันปัญญาประดิษฐ์ 
หรือ (AI) ยังสามารถเป็นผู้ช่วยในการทบทวนวรรณกรรม วิเคราะห์คุณลักษณะงานวิจัย รวมทั้งสังเคราะห์
งานวิจัยตามที่ผู้วิจัยต้องการศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยจากการทบทวนกรรมที่เกี ่ยวข้องทั้งในและ
ต่างประเทศ พบว่า มีการนำ ปัญญาประดิษฐ์ หรือ (AI) มาใช้อย่างแพร่หลายและได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก 
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ได้แก่ เป็นเครื่องมือในการค้นหา เข้าถึงข้อมูล ฐานข้อมูลด้านการศึกษา ฐานข้อมูลด้านการวิจัยไทยและ
ต่างประเทศอย่างรวดเร็ว มีความสามารถในการคัดเลือก คัดสรรค์ จัดระเบียบ เรียงเรียง ข้อมูล ให้ผู้ศึกษาได้
อย่างแม่นยำ เพราะฉะนั้นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาจึงมีความจำเป็นต้องเรียนรู้เครื่องมือ Generative AI ให้
ได้มากท่ีสุดเพื่อการสร้างสรรค์งานวิจัยให้ประสบความสำเร็จตามความมุ่งหมาย 

ผู้วิจัยในฐานะอาจารย์ผู้สอนร่วมได้สังเกตเห็นพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาใน
การนำเสนอโครงร่างวิทยานิพนธ์ การศึกษาค้นคว้าอิสระ จึงมีความสนใจศึกษาว่า การรับรู้ปัญญาประดิษฐ์
สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาอยู่ในระดับใด การใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับ
การออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาอยู่ในระดับใด โดยมีคำถามการวิจัย ดังนี้  
 
คำถามการวิจัย 

1.การรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
อยู่ในระดับใด  

2.การรับรู้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
จำแนกตามรหัสนักศึกษาแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร  
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ดังต่อไปนี ้
1.เพื่อศึกษาการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา  
2.เพื่อเปรียบเทียบการรับรู้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา 
 

สมมติฐานการวิจัย 
2.การรับรู้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา แตกต่างกัน 
 

แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ผู ้ว ิจัยได้ทบทวนวรรณกรรมที ่ เกี ่ยวข้องกับความเป็นมาของเทคโนโลยีปัญญาประประด ิษฐ์  
แนวคิด AI Literacy แนวคิดปัญญาประดิษฐ์กับการศึกษา จริยธรรมและกฎหมายที ่เกี ่ยวข้องกับการใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในด้านการศึกษา งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องไทยและต่างประเทศ นำเสนอโดยลำดับโดยมีรายละเอียด
ดังนี้ 
 ความเป็นมาของปัญญาประดิษฐ์หรือ Artificial Intelligence (AI) 
ปัญญาประดิษฐ์หรือ Artificial Intelligence (AI) ถูกสร้างขึ้นมาต้ังแต่ปี ค.ศ.1943 โดย Warren McCulloch 
และ Walter Pitts ได้มีการนำเสนอแบบจำลองโครงข่ายประสาทเทียมหรือ Neural Network เป็นครั้งแรก 
(ธนาคารกรุงเทพ, 2568) และได้รับการพัฒนาต่อมาโดยลำดับจนถึงช่วงปี ค.ศ.2021 ต่อมาในปี 2022 



บทความวิจัย (Research Article)                                                วารสารศิลปศาสตร์และการศึกษา (Journal of Liberal Arts and Education (JLAE) 

[81] 

เทคโนโลย ีป ัญญาประด ิษฐ ์หร ือ  AI ก ้าวส ู ่ ย ุคท ี ่ เ ร ี ยกว ่ า  Generative AI ซ ึ ่ งหมายถ ึ งการใ ช้  AI  
เชิงสร้างสรรค์กล่าวคือเครื่องมือท่ีส่งผลให้ทุกคนหันมาให้ความสนใจมาก ได้แก่ ChatGPT เป็นเครื่องมือท่ีทุก
คนหันมาใช้กันอย่างแพร่หลาย นอกจากนี้ยังมีแนวคิดเกี่ยวกับ AI Literacy 
 
 
 
 
แนวคิด AI Literacy 
แนวคิด AI Literacy เป็นปัจจัยสำคัญที่ส่งผลให้ผู้มีความประสงค์ใช้ AI ตระหนักถึงการศึกษาองค์ความรู้และ
ทำความเข้าใจระบบการทำงานของ AI จนกระทั ้งม ีท ักษะและศักยภาพในการประเมินตรวจสอบ  
AI นำไปสู่การมีวิจารณญาณเลือกใช้ AI ให้เหมาะสมกับ โดยมีแนวคิดดังกล่าวประกอบไปด้วย 1) ความรู้และ
เข้าใจ Gen. AI (Understand) 2) การประเมินผล Gen. AI (Evaluate) (Mills, K. et al., 2024 อ้างถึงใน  
นพรุจ นาคบุรี. 2568) 
แนวคิดปัญญาประดิษฐ์กับการศึกษา 
แนวคิดและศาสตร์สาขา Artificial Intelligence ได้ก่อกำเนิดขึ้นในปี ค.ศ.1956 ในการประชุมวิชาการท่ี
วิทยาลัยดาร์ตมัธ (Dartmouth Conference) ประเทศสหรัฐอเมริกา มีการทำวิจัยและพัฒนาเรื ่องทฤษฎี
อัตโนมัติ (Automata Theory) และโครงข่ายใยประสาทและความฉลาด (Intelligence) และได้นำเสนอ AI 
เพื่อพัฒนาการเรียนรู้โดยมีเป้าหมายในการพัฒนานโยบายด้านการศึกษาในการพัฒนาปัญญาประดิษฐ์ด้าน
การศึกษาของประเทศไทยเพื่อการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษา และพัฒนาเครื่องมือสำหรับครูผู้สอนในการ
วิเคราะห์ผู้เรียน ออกแบบการเรียนรู้และรวบรวมข้อมูลพัฒนาการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการพัฒนาพหุปัญญาท่ี
หลากหลายของผู้เรียนในอนาคต นอกจากนี้การใช้ AI ระดับบัณฑิตศึกษาจากผลการสำรวจมหาวิทยาลัยท่ัว
โลกพบว่ามีจำนวนหลักสูตรการศึกษาที่เกี ่ยวข้องกับ AI มีแนวโน้มเพิ่มขึ ้นทุกปีอย่างต่อเนื่อง (Stanford 
University Human Centered AI (Stanford HAI), 202 อ้างถึงใน นพรุจ นาคบุรี. 2568) แสดงให้เห็นว่า 
นิสิตนักศึกษาให้ความสนใจนำ AI มาประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุนการทำรายงาน บทความ งานวิจัย งาน
เขียนทางวิชาการ และการให้คำแนะนำปรึกษา แต่ยังพบข้อกังวลจากการใช้ AI ในการศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษาในงานวิจัยของ Karen Singer-Freeman (2025) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การใช้ AI เชิงสร้างสรรค์ใน
หมู่นักศึกษามหาวิทยาลัยกับระดับการศึกษาและภารกิจที่แตกต่างกัน โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัยถึง
ขอบเขตการใช้ AI และความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้งาน AI ท่ีแตกต่างกันไปตามระดับการศึกษาและภารกิจทาง
วิชาการโดยผลการวิจัยพบว่า นักศึกษาทุกคนต้องการนโยบาย AI ของสถาบันการศึกษาแต่มีความกังวล
เกี่ยวกับผลกระทบด้านลบจากการใช้ AI โดยตนเองและผู้อื่น มีหลักฐานบ่งชี้ว่าการใช้ AI ในลักษณะที่อาจ
ละเมิดความซื่อสัตย์ทางวิชาการ รูปแบบการใช้งานของนักศึกษาเผยให้เห็นว่ามีการใช้ AI บ่อยข้ึนเพื่อสนับสนุน
การเรียนและการเตรียมตัว ในขณะที่มีการใช้น้อยลงเพื่อสนับสนุนการเขียน การประมวลผลข้อมูล และการ
สร้างกราฟิก นอกจากนี้ยังพบว่าความแตกต่างที่น่าสนใจระหว่างนักศึกษาในระดับการศึกษาที่แตกต่างกัน 
โดยทั่วไปนักศึกษาชั้นปีที่ 1 มักมีแนวคิดอนุรักษ์นิยมและกังวลเกี่ยวกับการใช้ AI มากกว่านักศึกษาชั้นปีที่ 4 
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ส่วนนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามักมองว่า AI เป็นเครื่องมือท่ีมีประโยชน์สำหรับการจัดการงานท่ีซับซ้อนและ
เพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2563)  
 ความหมายของปัญญาประดิษฐ์ 
 ปัญญาประดิษฐ์หรือ Artificial Intelligence (AI) หมายถึง เทคโนโลยีการสร้างความสามารถให้แก่ 
เครื่องจักรและคอมพิวเตอร์ ด้วยอัลกอริทึมและกลุ่มเครื่องมือทางสถิติ เพื่อสร้างซอฟต์แวร์ทรงปัญญา 
ท่ีสามารถเรียนรู้ เลียนแบบความสามารถของมนุษย์ท่ีซับซ้อนได้  (แผนปฏิบัติการด้านปัญญาประดิษฐ์แห่งชาติ
เพื่อการพัฒนาประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๖๕ – ๒๕๗๐) นอกจากนี้ (Holmes et al., 2021) ระบุความหมายของ 
ปัญญาประดิษฐ์ หรือ Artificial Intelligence (AI) หมายถึง เทคโนโลยีที่ถูกออกแบบให้มีระบบการทำงานอัน
ชาญฉลาดเหมือนกับสมองมนุษย์ท่ีมีระบบประมวลผลข้อมูลอย่างมีเหตุผล (ตรรกะ) เป็นซอฟแวร์หรือโปรแกรม
ประมวลผลขั้นสูง สามารถเลียนแบบกระบวนการคิดของมนุษย  ได้แก่ การเรียนรู การวิเคราะห การแกปญหา 
และการตัดสินใจ และปัจจุบัน AI ไดรับการพัฒนาใหมีบทบาทในดานการศึกษาเป็นเครื่องมือในการช่วยให้
ผู้เรียนเข้าถึงข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว   
 สรุป จากการสังเกตในห้องเรียนระดับบัณฑิตศึกษา อาจารย์สามารถจัดกระบวนการเรียนรู้ให้นักศึกษา
สามารถประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการออกแบบการวิจัย ตั้งแต่การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง การ
สังเคราะห์งานวิจัย การสร้างเครื่องมือการวิจัย การอ้างอิง โดยเฉพาะอย่างยิ่งการค้นหางานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องด้วย
ความรวดเร็ว  
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 กรอบแนวคิดในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Artificial Intelligence (AI) และ 
AI Literacy ประกอบด้วย 1.ความรู้และเข้าใจ Gen. AI (Understand) 2.การประเมินผล  Gen. AI (Evaluate) 
ของ (Mills, K. et al., 2024) โดยนำเสนอเป็นกรอบแนวคิดดังภาพท่ี 1  
  ตัวแปรอิสระ      ตัวแปรตาม 
            (Independent Variable)                                          (Dependent Variable) 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

วิธีดำเนินการวิจัย  
การวิจัยครั้งนี้ใช้วิธีวิจัยเชิงปริมาณ 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

นักศึกษา สาขาวิชาการบริหาร
การศึกษา คณะศิลปะศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกริก  
   1.ปีการศึกษา 2566 
   2.ปีการศึกษา 2567 

การรับรู้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการ
ออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษา 
   1.รู้จักเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
   2.รู้จักเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ 
   3.รู้จักประโยชน์ของปัญญาประดิษฐ์ 



บทความวิจัย (Research Article)                                                วารสารศิลปศาสตร์และการศึกษา (Journal of Liberal Arts and Education (JLAE) 

[83] 

 ประชากร คือ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา รหัสปี 2566 และ รหัสปี 2567 ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
ภาคเรียนท่ี 1 / 2567 รวมจำนวน 75 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา รหัสปี 2566 และ รหัสปี 2567 ท่ีลงทะเบียนเรียน
รายวิชา ภาคเรียนท่ี 1 / 2567 รวมจำนวน 56 คน 
 

เคร่ืองมือในการวิจัย 
เครื่องมือในการวิจัยเป็นแบบสอบถาม (Questionnaire)  
ตอนท่ี 1. แบบสอบถามการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา แบบมาตรประมาณค่า (Likert Scale) 5 ระดับ 3 ขั้นตอน  
ตอนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ตอบแบบสอบถามปัจจัยส่วนบุคคล ได้แก่ เพศ อายุ ตำแหน่ง และประสบการณ์การ
ทำงาน  

ตอนที่ 2 แบบศึกษาการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา 3 ด้าน ได้แก่ รู ้จักเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ รู ้จักเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ และรู้จัก
ประโยชน์ของปัญญาประดิษฐ์  

ตอนที่ 3 การรับรู้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษารหัสปีการศึกษา 2566 และรหัสปีการศึกษา 2567 หลักสูตรศึกษา
ศาสตรมบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกริก  
 

วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  
  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างและดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยระบบ Google forms 
แบบสอบถามเกี่ยวกับการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา รหัสปีการศึกษา 2566 และรหัสปีการศึกษา 2567 หลักสูตรศึกษาศาสตรมบัณฑิต สาขาวิชาการ
บริหารการศึกษา คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกริก  

วิเคราะห์ข้อมูล  
ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  
1 แบบศึกษาการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา 3 ด้าน ได้แก่ รู้จักเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ รู้จักเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ และรู้จักประโยชน์
ของปัญญาประดิษฐ์  

2 การรับรู ้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหร ับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษารหัสปีการศึกษา 2566 และรหัสปีการศึกษา 2567 หลักสูตรศึกษา
ศาสตรมบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกริก ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและ การทดสอบ
สมมติฐานค่าที  
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สรุปผลการวิจัย  
ตอนท่ี 1 การรับรู ้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา รายละเอียดตามตารางท่ี 2 
 

ตารางที่ 2  ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานการรับรู้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของ 
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

การรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
ระดับการรับรู้ 

x̅ S.D. แปลผล อันดับ 
1 รู้จักเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 4.28 0.51 มาก 2 
2 รู้จักเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ 4.30 0.49 มาก 1 
3 รู้จักประโยชน์ของปัญญาประดิษฐ์ 4.26 0.50 มาก 3 

รวม 4.28 0.50 มาก  
จากตารางท่ี 2 พบว่า การรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา โดยรวมมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.28) (S.D.= 0.50) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 

พบว่าด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ รู้จักเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.30) (S.D.= 0.49) 

รองลงมาคือ รู้จักเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.28) (S.D.= 0.51) และด้านท่ีมี

ค่าเฉล่ียต่ำสุด รู้จักประโยชน์ของปัญญาประดิษฐ์ มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.26) (S.D.= 0.50) 
 

ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานการรับรู ้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้าง
งานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

การรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
ระดับการรับรู้ 

x̅ S.D. แปลผล อันดับ 
รู้จัก ChatGPT เพียงใด 4.45 0.60 มาก 2 
รู้จัก Google Gemini เพียงใด 4.43 0.60 มาก 3 
รู้จัก Google Notebook kLM เพียงใด 4.09 0.79 มาก 4 
รู้จัก Research Rabbit เพียงใด 4.48 0.60 มาก 1 
รู้จัก Prompts เพียงใด 4.04 0.79 มาก 5 

รวม 4.30 0.49 มาก  
  

  จากตารางที่ 3 พบว่า การใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา โดยรวมมีค่าเฉลี ่ยอยู ่ในระดับมาก (x̅ = 4.30) (S.D.= 0.49) เมื ่อพิจารณาเป็นรายด้าน  

ด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ Research Rabbit มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.48) (S.D.= 0.60) รองลงมา

คือ รู ้จัก ChatGPT มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.45) (S.D.= 0.60) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ำสุด รู ้จัก 

Prompts  มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.04) (S.D.= 0.79) 
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ตารางที่ 4 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานการรับรู ้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้าง
งานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

การรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
ระดับการรับรู้ 

x̅ S.D. แปลผล อันดับ 
รู้จักใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์กับการเรียน 4.46 0.60 มาก 1 
รู้จักใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์กับปฏิบัติงาน 4.05 0.77 มาก 4 
รู้จักใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์กับการดำรงชีวิต 4.46 0.60 มาก 1 
รู้จักใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์สร้างนวัตกรรม 4.07 0.78 มาก 3 

รวม 4.26 0.50 มาก  
 จากตารางที ่ 4 พบว่า รู ้จักประโยชน์ของปัญญาประดิษฐ์ โดยรวมมีค่าเฉลี ่ยอยู ่ในระดับมาก  

(x̅ = 4.26) (S.D.= 0.50) เมื ่อพิจารณาเป็นรายด้าน ด้านที ่มีค่าเฉลี ่ยสูงสุด คือ รู ้จักใช้ประโยชน์จาก
ปัญญาประดิษฐ์กับการเรียน และ รู้จักใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์กับการดำรงชีวิต มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับ

มาก (x̅ = 4.46) (S.D.= 0.60) รองลงมา คือ รู้จักใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์สร้างนวัตกรรม มีค่าเฉล่ียอยู่

ในระดับมาก (x̅ = 4.07) (S.D.= 0.78) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยต่ำสุด รู้จักใช้ประโยชน์จากปัญญาประดิษฐ์กับ

ปฏิบัติงาน มีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.05) (S.D.= 0.77) 
ตอนที่ 2 เปรียบเทียบการรับรู ้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของ

นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษารหัสปีการศึกษา 2566 และรหัสปีการศึกษา 2567 
หลักสูตรศึกษาศาสตรมบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารการศึกษา คณะศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกริก  
 

ตารางที่ 5 เปรียบเทียบการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา 

รหัสนักศึกษา รหัส นักศึกษา 
ระดับการรับรู้ 

t p-value x̅ SD 

รู้จักเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
รหัส 66 4.20 0.51 

.841 .841 
รหัส 67 4.34 0.50 

รู้จักเครื่องมือปัญญาประดิษฐ์  
รหัส 66 4.21 0.49 

-1.197 .237 
รหัส 67 4.37 0.49 

รู้จักประโยชน์ของปัญญาประดิษฐ์ 
รหัส 66 4.19 0.51 

-1.130 .263 รหัส 67 4.34 0.49 

รวม 
รหัส 66 4.20 0.50 

-1.132  .263 
รหัส 67 4.35 0.49 
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  จากตารางที่ 5 พบว่า เปรียบเทียบการรับรู ้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้าง
งานวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา โดยรวมไม่แตกต่างกัน และรายด้านทุกด้าน
ไม่พบแตกต่างกัน  
 

อภิปรายผล 
1.ผลการวิเคราะห์การรับรู ้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษา โดยรวมมีค่าเฉล่ียอยู่ในระดับมากเป็นไปตามสมมติฐาน ท้ังนี้เป็นเพราะว่า ปัญญาประดิษฐ์
เป็นนวัตกรรมเทคโนโลยีที ่เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจำวันของมนุษย์ทุกช่วงวัยในมิติการเรียนรู้ การ
ปฏิบัติงาน และการใช้ชีวิตประจำวันตามความถนัดและความสนใจในการใช้งาน ทั้งนี้เป็นเพราะว่านักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษาส่วนใหญ่เป็นบุคคลากรทางการศึกษาและมีการใช้งาน AI อย่างแพร่หลายอยู่แล้ว เมื่อมา
ศึกษาต่อระดับบัณฑิตศึกษาจึงสามารถประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์กับการเรียนและการวิจัย สอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของ นพรุจ นาคบุรี (2568 : 319-340) ระบุว่า การใช้ Gen. AI ในการทำวิจัยและการเขียนทาง
วิชาการ ภาพรวมระดับความรู ้และความเข้าใจอยู ่ระดับปานกลาง  นอกจากนี้สำนักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ (2563 : ) ระบุว่า มีความคาดหวังในการพัฒนาว่า AI ด้านการศึกษาจะ
สามารถส่งเสริมการเรียนรู ้ตามความถนัดของแต่ละบุคคลหรือการเรียนรู ้ส่วนบุคคล (Personalized 
Learning) ผ่าน AI  ในเรื่องการสอนและการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ให้ดีขึ้นได้ 
 2.ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบการรับรู้และการใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวจัิย
ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา โดยรวมไม่แตกต่างกัน และรายด้านทุกด้านไม่พบ
แตกต่างกัน ไม่เป็นไปตามสมมติฐาน ท้ังนี้เพราะว่า ปัจจุบันมีความต่ืนตัวในการใช้ปัญญาประดิษฐ์เป็นเครื่องมือ
ในการบริหารและการจัดการศึกษาซึ่งเป็นความปกติใหม่ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ทีปพิพัฒน์ สันตะวัน 
(2568. 499-511) สภาพปัจจุบันการใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการบริหารสถานศึกษา มีค่าเฉล่ียรวมสูงสุด  

 
องค์ความรู้ใหม่ 
 การรับรู้การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ Artificial Intelligence (AI) และ AI Literacy 
ประกอบด้วย 1.ความรู้และเข้าใจ Gen. AI (Understand) 2.การประเมินผล  Gen. AI (Evaluate) ของ (Mills, 
K. et al., 2024) โดยนำเสนอเป็นกรอบแนวคิดดังภาพท่ี 2 
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ภาพท่ี 2 องค์ความรู้ใหม่ 
ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้  
 1.ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย  
 นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาการบริหารการศึกษา ส่วนมากเป็นครู อาจารย์ หรือ ผู้บริหาร
สถานศึกษา เป็นผู้มีความรู้และประสบการณ์ในด้านการศึกษา เป็นผู้มีบทบาทในการพัฒนาการศึกษา เพราะมี
ความใกล้ชิดกับผู้เรียนรวมทั้งเป็นผู้นำนโยบายการจัดการศึกษาของรัฐไปปฏิบัติให้เกิดผล มหาวิทยาลัยและ
หลักสูตรศึกษาศาสตร์ ควรจัดกิจกรรมเสริมทักษะด้านปัญญาประดิษฐ์ ได้แก ่ การร ู ้จ ักเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ การรู้จักใช้เครื่องมือปัญญาประดิษฐ์ และการรับรู้จักประโยชน์ของปัญญาประดิษฐ์กับการ
พัฒนาการศึกษาให้สม่ำเสมอ รวมทั้งส่งเสริมกิจกรรมการใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการออกแบบสร้างงานวิจัยให้
นักศึกษาทุกระดับ  
 2.ข้อเสนอเพือ่การวิจัยคร้ังต่อไป 
 การวิจัยครั้งนี้ศึกษาการรับรู้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษาและเปรียบเทียบการรับรู ้และใช้ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการออกแบบสร้างงานวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา จำแนกตามรหัสนักศึกษา ควรมีการศึกษาถึงอิทธิพลของปัญญาประดิษฐ์ที่ส่งผล
ต่อการเรียนรู้แบบ Active Learning ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาด้วยวิธีวิจัยเชิงผสมผสาน และสถิติขั้นสูง
ต่อไป 
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